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t3 T3LEÇON T3 :   POURRIEZ-VOUS LOGER 
NOS INVITÉS ? 

Sais-tu quel est le point 
commun entre tous ces 
animaux qui me tournent 
autour de la tête ? 
Observons‑les à la loupe… 

DOCUMENT TECHNO ④ Qui suis-je ?

Les insectes ont 6 pattes et des ailes. Parfois, 
ils nous agacent, ils nous chatouillent, ils nous 
effrayent ou encore ils nous piquent… 

Mais à quoi servent-ils ? En fait, leur rôle dans le 
jardin est très important !

Les jardiniers m’aiment 
bien, car je mange les 
pucerons qui abiment 
leurs plantes.

  Coccinelle 

 Abeille

  Papillon

  Bourdon

En butinant*, nous participons à la pollinisation* 
des fl eurs. C’est grâce à nous que les fl eurs pourront 
se transformer en fruits ou graines.

➪ Activité T3 - Guide+ 

*  BUTINER : récolter le pollen et le nectar sur les fl eurs.

*  POLLINISATION : transport du pollen vers le pistil des fl eurs afi n de 

permettre aux fruits  et aux graines de se développer.
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Ce ne sont que quelques exemples, mais, comme tu vois, leur rôle est très important 
dans la nature.

Il est donc important de leur réserver une place tout aussi importante dans le jardin.

  Bousier   Mouche  Fourmi

Nous, nous sommes 
de vrais « nettoyeurs ». 

Nous recyclons, décomposons, 
évacuons les déchets de la nature.

DOCUMENT TECHNO ⑤ Un hôtel pour nos invités

Les hôtels à insectes permettent aux petites bêtes 
de trouver un endroit pour pondre. Les abeilles 
et les guêpes qui viennent pondre dans ces 
« nichoirs » sont des espèces solitaires* qui ne sont 
pas agressives si on ne les dérange pas, donc… 
pas de panique !

Il est important de prévoir des plantes pour 
l’alimentation des insectes, sinon, sans un 
restaurant, l’hôtel restera vide.

  Un hôtel à insectes installé dans un jardin. 

  Le restaurant : des fl eurs mellifères*.

  Une abeille solitaire devant un hôtel à insectes.

* SOLITAIRE : qui vit seul.

*  MELLIFÈRE :plante dont le n
ectar est récolté 

par les insectes pour élaborer le
 miel.
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DOCUMENT TECHNO ⑥ Réalisation d’une miniréserve naturelle

*  LARVE : chez certains animaux, la larve est l’étape de vie de l’animal lorsqu’il sort de l’œuf, avant sa transformation en sa forme adulte.

Je vous assure que 
vous seriez mieux à 
l’hôtel !!!

Voici quelques exemples de « chambres » que tu peux construire pour ton hôtel.

Illustration Matériel Insectes concernés Nourriture

• Tiges de bambous ou de 
roseaux de 10 à 20 cm de 
longueur et de 5 à 12 mm 
de diamètre

• Ficelle 

• Abeilles solitaires 
(osmies, 
mégachilles…)

• Parasites (mouches, 
guêpes solitaires…)

Plantes mellifères 
avec fl oraison au 

printemps

• Tiges de ronce, sureau ou 
buddléia (arbre à papillons) 
de 20 à 30 cm de longueur 
et de 10 à 15 mm de 
diamètre 

• Ficelle 

• Abeilles solitaires 
(osmies, 
mégachilles…)

• Parasites (mouches, 
guêpes solitaires…)

Plantes mellifères 
avec fl oraison au 

printemps

• Buches de bois (chêne, 
hêtre, châtaignier…)

• Abeilles solitaires 
(osmies, 
mégachilles…)

• Parasites (mouches, 
guêpes solitaires…)

Plantes mellifères 
avec des fl oraisons 

étalées sur le 
printemps et l’été

Si tu installes ces différents abris près d’une jardinière dans 
laquelle tu auras fait pousser de jolies fl eurs mellifères, tu 
auras non seulement une belle décoration, mais les fl eurs 
attireront aussi les insectes qui pourront utiliser les lieux de 
ponte que tu as construit.

Ils seront toujours installés au sud ou au sud-est face au soleil, à l’abri de la pluie et 
du vent.

Pour que les insectes viennent pondre leurs œufs, il faut installer les différents abris 
avant l’hiver, ce qui permettra aux larves* d’y passer l’hiver au chaud.

Il y a beaucoup d’autres endroits dans ton jardin où les insectes peuvent trouver un 
refuge pour l’hiver, où ils peuvent venir pondre comme :

• un tas de branches laissé à l’abandon ;
• un tas de grosses pierres ;
• etc.

Te voilà propriétaire d’un véritable hôtel… 
à insectes !

Où les installer ?

Quand les installer ?

Quelques astuces
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Comment utiliser 
Empreintes ?

Ton manuel est divisé en 5 parties, une pour chaque domaine :

 l’histoire, 

 la géographie, 

 les sciences,

 l’éducation par la technologie, 
 l’éducation à la philosophie et à la citoyenneté. 

Des activités en éducation artistique te sont également 
régulièrement proposées. Chaque domaine est divisé en leçons. 
Va voir la table des matières qui se trouve en pages 6-7-8  et tu 
découvriras toutes les leçons qui te sont proposées.

Moi, en tant qu’élève, je 
dispose d’un manuel. 

En début de chaque leçon, le nom de l’activité 
se rapportant à cette leçon est précisé. Ton 
enseignant trouvera cette activité dans son 
Guide+. Il pourra alors la photocopier et te la 
transmettre.

Chaque leçon commence par 
un petit dessin de la mascotte qui 
t’explique de quoi on va parler. 

Chaque document est accompagné d’une légende complète expliquant de quoi il 
s’agit et d’où ça vient. 

Dans chaque leçon, tu trouveras 
une série de documents. Ceux-ci 
sont de différents types afi n de 
t’apprendre à lire et à déchiffrer 
toutes sortes de « traces » : textes, 
photos, cartes, dessins, schémas, 
extraits de livre, organigrammes... 
Ces documents te seront utiles pour 
réaliser les activités proposées dans 
le Guide+ de ton enseignant.

Chaque document est numéroté 
et il est bien précisé dans quelle 
partie on se trouve (Histoire, Géo…) 
afi n que tu puisses facilement t’y 
retrouver.
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Régulièrement, des petits « Le sais-tu ? » te 
donneront des informations complémentaires 
intéressantes… De quoi éveiller ta curiosité !

Les mots compliqués sont directement expliqués 
dans un petit post-it, à côté du texte.

Chaque leçon se termine par un « Je 
retiens ! » qui reprend les éléments 
importants que tu dois connaitre. Ces 
synthèses sont présentées de différentes 
manières, parfois, sous forme textuelle, 
parfois sous une forme plus visuelle. Ton 
enseignant dispose, à chaque fois, dans 
son Guide+, d’une synthèse sous une 
autre forme qu’il pourra te transmettre 
s’il le désire.

Lorsque tu me verras apparaitre, cela signifi era qu’une 
activité d’éducation artistique en lien avec la leçon 
est disponible dans le Guide+ de ton enseignant. Je 
me nomme Pablo (comme le célèbre peintre Pablo 
Picasso) et je suis un oiseau du paradis. Je suis 
particulièrement réputé pour ma parade nuptiale. 
Lors de ma parade amoureuse, j’essaye d’attirer les 
femelles en chantant, en dansant, en décorant « ma 
piste de danse », en montrant les couleurs de mon 
plumage…
Bref, comme tu peux le constater je suis un artiste 
très complet !

Certains documents te 
proposent de réaliser une 
expérience. Dans ce cas, 
tu verras une petite loupe 
dessinée. 

À certains endroits, tu pourras aussi rencontrer 
un code QR. Il te donne directement accès 
à une vidéo qui se trouve également dans le 
Guide+ de ton enseignant.
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Chaque fois qu’apparaitra le logo Scoodle, 
cela signifi e que ton enseignant dispose, dans 
son Guide+, de matériel intéressant qu’il pourra 
te distribuer.

Dans son Guide+, ton enseignant aura accès aux outils suivants.

Il pourra photocopier ces différents 
outils et te les distribuer.

Merci aux « Iles de paix » qui ont collaboré avec nous pour la partie EPC et qui 
nous ont permis d'utiliser leur matériel.

Empreintes va t’aider à t’ouvrir au monde et à développer ton esprit critique.
Alors, bonne découverte…

• Les activités proposées pour chaque leçon (+ le corrigé)

• Les évaluations (+ le corrigé)

• Une fi che méthodologique par leçon
•  Des documents (images à projeter, jeux…) supplémentaires sous forme 

d’une boite à outils

• Les manuels numériques à projeter

• Des synthèses supplémentaires

• Des fi ches-outils
FO1  J'organise un travail de groupe

FO2  Je fais preuve d'esprit critique

FO3  Je fais des recherches sur un sujet

FO4  Je compare : je range, je trie et je classe

FO5  Démarche à suivre pour réaliser un dessin scientifi que
FO6  Je réalise un exposé

FO7  Je lis un graphique

FO8 J'analyse les expressions du visage au travers de dessins

FO9  J'apprends à résoudre un confl it

Il existe également 5 grandes affi ches que ton 
enseignant pourra mettre en classe afi n que tu aies 
toujours sous les yeux ces informations essentielles.

Moi, en tant qu’enseignant, je dispose d’un Guide+ 
papier et numérique. 
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