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Акт 1
Осознание проблемы











В Badoo

Мы — ниндзя 
99.99% crash free 

300 feature CPW 

Мы должны создавать 
лучший в мире продукт 

Дизайнеры готовы







Xib или В коде



• Вроде быстро и работаетПлюсы



Минусы



1. Долгая компиляция



1. Долгая компиляция

• Проект и зависимости: 9 минут 

• Небольшое изменение Swift: 4 минуты 

• BadooUIKit: 0.05 минуты (3 секунды)





2. Сложности просмотра компонентов



2. Сложности просмотра компонентов

QaAPI 
Методы для тестирования на QA-серверах 



2. Сложности просмотра компонентов



3. Ошибки в дизайне 
Старые экраны



3. Ошибки в дизайне 
Человеческий фактор



3. Ошибки в дизайне

• Scroll 

• Tap on item 

• Tap “Cancel” 

• Tap on item 

• Tap “Connect”



3. Ошибки в дизайне 
Отсутствие регрессионных тестов



4. Нарушается целостность



4. Нарушается целостность

• CMD + C 

• CMD + V



4. Нарушается целостность



4. Нарушается целостность

Где-то в финансовом отделе



5. Другой разработчик может что-то сломать

• Вопросы: 

• «В каких состояниях может 
существовать визуальный 
элемент?» 

• «Какие компоненты могут влиять 
на состояния графического 
элемента?» 

• Сколько минут требует ответ на 
эти вопросы? Две или Десять и 
больше?



Акт 2
Давайте все править



Nothing is particularly hard  if 
you divide it in small jobs.“ ”

— Henry Ford



• Делим на компоненты 

• Точно описываем все точки 
влияния на систему (EUA) 

• Работаем в стороннем модуле 

• Покрываем снапшот тестами 

• Profit

Как все исправить?



Акт 2 Часть 1
Из хаоса в порядок



http://bradfrost.com/blog/post/atomic-web-design/

http://bradfrost.com/blog/post/atomic-web-design/




Элементарные частицы, которые нельзя разделить 
на более мелкие 

Например, иконка



Составные компоненты, образуют обобщенный 
визуальный элемент 
Например, поиск



Независимые визуальные компоненты 
Например, ChildViewController



Целые экраны 
Templates — моки, Pages — реальные данные



 

http://bradfrost.com/blog/post/atomic-web-design/


https://m.badoo.com/styleguide

https://m.badoo.com/styleguide
















Базовый файл 
с символами

Файлы, использующие 
символы базового файла

Library
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Оверхед?





В отдельный модуль

• BadooUIKit 

‣ Фреймворк визуальных 
компонентов 

• Badoo Gallery 

‣ Демо-приложение с 
ресурсами



Badoo Gallery



Акт 2 Часть 2
Event Update Action
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EUA

Update Action

• Визуальное обновление 
• Почти всегда вызывается на 

самом View

• Вызов определенной 
функции 

• Может происходить на других 
компонентах

Event



protocol StatableView { 
    associatedtype Event 
    associatedtype Update 
    associatedtype Action 

    func evaluate(event: Event) -> Result<Update, Action> 
    func apply(update: Update) 
    func perfom(action: Action) 
}



protocol StatableView { 
    associatedtype Event 
    associatedtype Update 
    associatedtype Action 

    func evaluate(event: Event) -> Result<Update, Action> 
    func apply(update: Update) 
    func perfom(action: Action) 
} 

struct Result<Update, Action> { 
    let updates: [Update] 
    let actions: [Action] 
}





• Events: 

‣ Portrait mode 

‣ Landscape mode 

• Updates: 

‣ Change stack view axis 

‣ Blink avatar 

• No actions



extension ProfileView { 
    enum Event { 
        case enterPortraitMode(duration: CGFloat) 
        case enterLandscapeMode(duration: CGFloat) 
    } 

    enum Update { 
        ... 
    } 

    enum Action { } 
}



extension ProfileView { 
    enum Event { 
        ... 
    } 

    enum Update { 
        case changeAxis(duration: CGFloat, axis: UILayoutConstraintAxis) 
        case avatarBlink(duration: CGFloat) 
    } 

    enum Action { } 
}





Акт 2 Часть 3
Visual Regression Testing



• Подход 

• Тестовые данные 

• Тестируемые состояния 

• Читаемые тесты 

• Хранение изображений 

• Работа с падающими тестами

Задачи



Существует всего одна библиотека



Да и с ней есть проблема



class ProfileViewTests: FBSnapshotTestCase { 

    func testProfileView_AlignHorizontally() { 
        recordMode = true 

        let profileViewModel = FakeProfileViewModel() 
        let profileView = ProfileView(viewModel: profileViewModel) 

        FBSnapshotVerifyView(profileView) 
    } 

}

XCTestCase





titleLabel.font = UIFont.systemFont(ofSize: 19) 
titleLabel.textColor = UIColor.red









Низкоуровневый компонент



protocol FooViewModelProtocol { 
    var backgroundColor: UIColor { get } 
}



class FooView: UIView { 
    func setup(viewModel: FooViewModelProtocol) { 
        self.backgroundColor = viewModel.backgroundColor 
    } 
}



struct FooViewModel: FooViewModelProtocol { 
    var backgroundColor: UIColor 
} 

struct FakeFooViewModel: FooViewModelProtocol { 
    var backgroundColor: UIColor { 
        return UIColor.red 
    } 
}



Компоненты более высоких 
уровней



protocol FooComplexViewModelProtocol { 
    var viewModel1: FooViewModelProtocol { get } 
    var viewModel2: FooViewModelProtocol { get } 
}



class FooComplexView: UIView { 
    var fooView1: FooView! 
    var fooView2: FooView! 

    func setup(viewModel: FooComplexViewModelProtocol) { 
        fooView1.setup(viewModel: viewModel.viewModel1) 
        fooView2.setup(viewModel: viewModel.viewModel2) 
    } 
}



protocol FooComplexViewModelProtocol { 
    var sharedBackgroundColor: UIColor { get } 
}



class FooComplexView: UIView { 
    var fooView1: FooView! 
    var fooView2: FooView! 

    func setup(viewModel: FooComplexViewModelProtocol) { 
        let realFooViewModel = FooViewModel(backgroundColor: 
viewModel.sharedBackgroundColor) 
        fooView1.setup(viewModel: realFooViewModel) 
        fooView2.setup(viewModel: realFooViewModel) 
    } 
}



Эпилог
Что мы имеем



• BadooUIKit для разработки 
визуальных компонентов 

‣ Быстрая компиляция 

‣ Концепты Atomic Design, что 
позволяет вносить изменения в 
одном месте 

‣ EUA для более точных состояний 

• Badoo Gallery для демонстрации 
визуальных компонентов 

‣ Визуальное снапшот-
тестирование для поиска 
регрессий

Итоги



• Atomic Design Book — http://atomicdesign.bradfrost.com 

• Event Update Action — https://medium.com/bpxl-craft/the-value-is-the-
boundary-7c4d65322896 

• Badoo Styleguide — https://m.badoo.com/styleguide 

• From zero to Cosmos — https://speakerdeck.com/didoo/from-zero-to-cosmos 

• FBSnapshotTestCase — https://github.com/facebookarchive/ios-snapshot-test-
case 

• Sketch + Atomic Design — https://medium.com/re-write/the-unicorn-workflow-
design-to-code-with-atomic-design-principles-and-sketch-8b0fe7d05a37 

• Sketch + Libraries — https://medium.com/ux-power-tools/sketch-libraries-how-
they-work-and-the-crazy-stuff-you-can-do-with-them-fc10f142ac80
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https://github.com/azimin/Mobius-Demo 
https://twitter.com/ziminalex

https://github.com/azimin/Mobius-Demo
https://twitter.com/ziminalex


Спасибо!
Давайте делать лучшие приложения вместе


