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Как переписать сетевой слой 
так, чтобы его не пришлось 

переписывать снова
Аносов Александр
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Предисловие
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Я и сетевой слой
это я

это сетевой слой
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netPrint.ru
• 2015-2017


• Приложение с нуля


• Objective-C


• Один бэкенд


• Менеджер со статическими методами


• NSURLConnection, потом NSURLSession
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Простите
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ДомКлик
• 2018-2019


• Приложению 2 года


• Swift


• Переход от мобильного бэка к микросервисам


• Переписали сетевой слой из-за сложности


• URLSession в старом и в новом
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Степан, Гена, 
привет
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МойСклад
• 2019-2020


• Приложению 3 года


• Swift


• Добавление новой версии API


• Менеджер со статическими методами, переписали


• Alamofire в старом и в новом
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Delivery Club
• 2020-…


• Приложению 7 лет


• Objective-C + Swift


• Три бэкенда за которыми микросервисы


• Переписали сетевой слой, расскажу почему


• AFNetworking у старого, URLSession у нового
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Саша, Паша, 

привет
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О чем я расскажу

• Интересная история


• Причины переписывания сетевого слоя


• Хорошие практики
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Как все начиналось
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Баг с 
разлогином!
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Баг с разлогином
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DCApiManager



Баг с разлогином

40

Manager



Баг с разлогином

41

Manager
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Manager

Manager login
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401



Баг с разлогином
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Решение

Нужно добавить очередь запросов…


А заодно все переписать
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Решение

Нужно добавить очередь запросов…


А заодно все переписать
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Старый сетевой слой
• 16 Objective-C файлов + 2 Swift extension


• DCApiManager на 600 строк


• DCApiManagerHelper на 300 строк


• DCErrorHandler на 300 строк


• AFNetworking


• ~170 методов Api
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План

• Закрываем протоколом


• Пишем рядом новую реализацию


• Закрываем фиче-тогглом


• Постепенно раскатываем
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А реализовать этот 
план взялся Дима
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О чем я расскажу

• Интересная история


• Причины переписывания сетевого слоя


• Хорошие практики
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Что было дальше
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Глянь PR!
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Первый PR*

• HTTPClient vs HttpClient


• APIManager vs ApiManager


• 2 уровня абстракции
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Первый PR*
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Первый PR*
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Кусочек сетевого слоя
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<UrlSessionProtocol>
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<UrlSessionProtocol>

URLRequest

URLResponse
HttpClient
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URLSession

<UrlSessionProtocol>

URLRequest

URLResponse

UrlRequestConfigurator
HttpRequest

URLRequest

HttpClient
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URLRequest

URLResponse

HttpRequest

URLRequest

URLResponse

HttpResponse

Кусочек сетевого слоя

UrlRequestConfigurator

HttpResultMapper

URLSession

<UrlSessionProtocol>HttpClient



HttpResultMapperURLRequestURLResponseURLRequestURLResponseUrlRequestConfigurator

Кусочек сетевого слоя
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<UrlSessionProtocol>HttpRequestHttpResponseHttpClient
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Кусочек сетевого слоя
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Отличия от старого
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Старый сетевой слой
• 16 Objective-C файлов + 2 Swift extension


• DCApiManager на 600 строк


• DCApiManagerHelper на 300 строк


• DCErrorHandler на 300 строк


• AFNetworking


• ~170 методов Api
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Старый новый сетевой 
слой

• 16 Objective-C файлов + 2 Swift extension


• DCApiManager на 600 строк


• DCApiManagerHelper на 300 строк


• DCErrorHandler на 300 строк


• AFNetworking


• ~170 методов Api
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Старый новый сетевой 
слой

• 16 Objective-C файлов + 2 Swift extension 
67 Swift файлов


• DCApiManager на 600 строк


• DCApiManagerHelper на 300 строк


• DCErrorHandler на 300 строк


• AFNetworking


• ~170 методов Api
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Старый новый сетевой 
слой

• 16 Objective-C файлов + 2 Swift extension 
67 Swift файлов


• DCApiManager на 600 строк 
DCApiManagerHelper на 300 строк 
DCErrorHandler на 300 строк 
2 файла по 250 строк 
7 файлов меньше 200 строк 
Остальные меньше 100 строк


• AFNetworking


• ~170 методов Api
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Старый новый сетевой 
слой

• 16 Objective-C файлов + 2 Swift extension 
67 Swift файлов


• DCApiManager на 600 строк 
DCApiManagerHelper на 300 строк 
DCErrorHandler на 300 строк 
2 файла по 250 строк 
7 файлов меньше 200 строк 
Остальные меньше 100 строк


• AFNetworking 
URLSession, закрытый протоколом


• ~170 методов Api
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Раскатка
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Начинаем 
раскатывать
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И…
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Что-то пошло не так
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Как думаете что?
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Баги?
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Креши?
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Что же?
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Дима решил 
уволиться
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Кто такой Дима?

110



Автор нового 
сетевого слоя!

111



Казалось новому сетевому 
слою суждено было стать 
Legacy до официального 

релиза, но…
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Потому что за него 
взялся я

помните вот этого паренька?
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Шутка, не поэтому

114



Чем же он хорош?

115

не Дима, а сетевой слой

но и Дима - красавчик!



S
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Еще паттерны

1.  Декоратор


2.  Адаптер


3.  Фасад
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Что за паттерн?
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Manager NewApiManager

<NewApiManagerProtocol>
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Manager NewApiManager
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Manager NewApiManager
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SilentAuthRepository

ApiAuthInterceptor

<NewApiManagerProtocol>



Еще паттерны

1.  Декоратор


2.  Адаптер


3.  Фасад

121



Что за паттерн?
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1.  Декоратор


2.  Адаптер


3.  Фасад
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Что за паттерн?
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Manager
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Manager

NewApiManager

DCApiManager

ApiManagerFacade

Паттерн 
скорпиона



Еще паттерны

1.  Декоратор


2.  Адаптер


3.  Фасад
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Баг с разлогином, 
помните?
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Решение
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Решение

• Новый запрос не выполняется, если стейт машина 
работает


• Ответ 401 не обрабатывается, если стейт машина 
работает


• Стейт машина потокобезопасна
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Решение
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О чем я расскажу

• Интересная история


• Причины переписывания сетевого слоя


• Хорошие практики
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И снова раскатка

159



это я

это моя 
жена
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Раскатка на 50%
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Ошибки тихой 
авторизации
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Как мы узнали?

• Firebase Crashlytics


• Grafana


• Алерты в чат
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Как мы узнали?

• Firebase Crashlytics
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Grafana
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Grafana
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Причина

• Баг в логике ApiAuthInterceptor
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Решение

• Написать тесты на проверку реакций на все ошибки


• Один из них будет красным


• Поправить логику


• Убедиться что все тесты зеленые
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Раскатка на 100%
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Краш на старте…

174



Информация

• Креш в main во время стартовых запросов


• Появляется только в версиях с новым сетевым слоем


• Не воспроизводится

175



Информация

• Креш в main во время стартовых запросов


• Появляется только в версиях с новым сетевым слоем


• Не воспроизводится

176



Информация

• Креш в main во время стартовых запросов


• Появляется только в версиях с новым сетевым слоем


• Не воспроизводится

177



Поговорили про 
хорошие практики, 
поговорим и про…

178



179



Я этим не горжусь
но рассказать хочу
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Я этим не горжусь
но рассказать хочу
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Я этим не горжусь
но рассказать хочу
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Я этим не горжусь
но рассказать хочу
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Я этим не горжусь
но рассказать хочу
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УРА!!!

185



Ну кайф же!
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Ну кайф же!
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О чем я расскажу

• Интересная история


• Причины переписывания сетевого слоя


• Хорошие практики
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Дальнейшие планы

• Выпиливание старого сетевого слоя


• Оптимизация Codable решения


• Выпиливание Obj-C моделей
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Выпиливание старого 
сетевого слоя
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Выпиливание старого 
сетевого слоя
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Выпиливание старого 
сетевого слоя
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Выпиливание старого 
сетевого слоя
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Выпиливание старого 
сетевого слоя

• ApiManagerFacade


• ApiManagerAdapter
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Дальнейшие планы

• Выпиливание старого сетевого слоя


• Оптимизация Codable решения


• Выпиливание Obj-C моделей

195



Оптимизация Codable 
решения
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Data



Оптимизация Codable 
решения
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Data Dictionary

Array



Оптимизация Codable 
решения
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Data Dictionary

Array

Obj-C 
model



Оптимизация Codable 
решения

199

Data Dictionary

Array Codable



Оптимизация Codable 
решения
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Data Dictionary

Array CodableData



Дальнейшие планы

• Выпиливание старого сетевого слоя


• Оптимизация Codable решения


• Выпиливание Obj-C моделей
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Выводы

• Не бойтесь переписывать сетевой слой


• Замените его для всех запросов сразу


• Покройте тестами


• Подстрахуйтесь от ошибок в проде
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Спасибо за 
внимание!
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Преза тут
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