


JOUEUR

COMPÉTITION

FORMULE

DATE

HANDICAP

TOUT J OUEUR DOI T ÊTRE EN POSSESSI ON D’ UNE L I CENCE

PARCOURS

Trou 1 2 3 4 5 6 7 8 9 Aller 10 11 12 13 14 15 16 17 18 Retour Total

130 310 280 160 435 380 160 490 320 2665 420 150 175 295 325 130 280 240 325 2340 5005

130 274 280 150 435 350 160 490 300 2569 364 150 175 295 300 130 250 240 290 2194 4763

115 238 240 145 385 295 135 415 265 2233 304 130 150 230 255 110 210 205 255 1849 4082

115 238 240 145 385 295 135 415 265 2233 304 130 150 230 255 100 210 205 255 1849 4082

Par 3 4 4 3 5 4 3 5 4 35 4 3 3 4 4 3 4 4 4 33 68

Hcp 17 9 3 11 5 1 7 13 15 4 14 8 18 10 6 12 2 16
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JOUEURS BRUT HCP NET SIGNATURES

1 Joueur Marqueur

2

3

4

ÉTIQUETTE
 > Relevez vos pitches
 > Replacez vos divots
 > Ne retardez pas le jeu
 > Laissez passer
 > Rat issez les bunkers

RÈGLES LOCALES
1.  On place la balle sur le fairway    
2.  Toutes les clôtures qui délimitent le terrain sont hors limite
3.  Tous les chemins de circulation sont des obst ruct ions 

inamovibles «règle 24.2 »
4.  Au départ du tee n° 7 toutes balles dans l’obstacle à l’extérieur 

des piquets jaunes doivent êt re obligatoirement dropées sur 
la DZ à gauche du green n° 7 « avec 1 point de pénalité »

5.  Au départ des tees n° 10 les fairways du n° 8 et n° 9 sont hors limite

6.  Aux trous n° 11, 12, et  18 les � lets de protect ion 
sont des obst ruct ions inamovibles « règle 24.2 »  

7.  Au trou n° 18 les jardinières et bancs sont des 
obst ruct ions inamovibles « règle 24.2 »   

8.  Au trou n° 18 le pract ice est hors limite
9.  Les trous de marmot tes et leurs déject ions 

« règles 25.1 applicat ions 24.2 »
10.  Les sapins des trous n°8, n°9 et n°14 sont des obst ruct ions  

 inamovibles « règle 24.2 »  


