


1 Joueur Marqueur

O 130| 310 | 280 | 160 | 435|380 | 160 | 490 | 320 || 266 | 420 | 150 | 175| 295| 325 | 130 | 280 | 240 | 325 || 2340 5005

) 130| 274| 280 | 150| 435 | 350 | 160| 490 | 300 | 2569 | 364 | 150 | 175| 295|300 | 130 | 250 | 240 | 290 | 2194 4763

(] 8 240 14 3 s / 6 B 04 0 0 0 0 0 20 84 408
[ ] 8 240 14 3 9 / 6 B 04 0 0 0 00 0 84 408
Par 3 4 3 5 3 5 4 4 3 4 4 3 4 4 68
Hcp 17 9 3 5 1 15 4 1 10 6 12 2 16
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TOUT JOUELR DA T ETRE EN PCSSESS ON DUNE L | CENCE
ETIQUETTE REGLES LOCALES

Relevez vos pitches 1 Onplacelaballe sur le fairway . Auxtrousn® 11, 12, et 18 les lets de protection
Replacez vos dvots 2. Toutes les clétures qui délimitent le terrain sont hors imite sont des dostructions namovibles « egle 2.2 »
Ne retardez pas ke jeu 3. Tous les chemins de circulation snt des dstructions . Autroun® 18 les jardinieres et bancs sont des

Laissez passer inamovibles «régle 2.2 » obstructions namovibles « Egle 2.2 »
Ratissez les bunkers . Au départ du tee n° 7 butes balles dans fobstacle a lextérieur . Autroun°® B8 le practice est hors imite
des piquets jaunes doivent étre dbligatoirement dropées sur . Les trous de marmottes et leurs déjections
la 7 a gache du geenn® 7 « &ec 1 wint de pénalité » « regles 5.1 gpications 24.2 »
. Au départ des tees n° 10 les fairways dun® 8 & n° 9 sont hors imite . Les sapins des trous r’8, r’9 et rf14 snt des dstructions
inamovibles « egle 2.2 »




