


WARNING! IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

1) Read these instructions.

2) Keep these instructions.

3) Heed all warnings.

4) Follow all instructions.

5) Do not use this apparatus near water.
6) Clean only with dry cloth.

7) Do not install near any heat sources
such as radiators, heat registers, stoves, or
other apparatus (including amplifiers) that
produce heat.

8) Do not defeat the safety purpose of
the polarized or grounding-type plug. A
polarized plug has two blades with one
wider than the other. A grounding type
plug has two blades and a third grounding

prong. The wide blade or the third prong
are provided for your safety. If the provided
plug does not fit into your outlet, consult an
electrician for replacement of the obsolete
outlet.

9) Protect the power cord from being
walked on or pinched particularly at plugs,
convenience receptacles, and the point
where they exit from the apparatus.

10) Only use attachments/accessories
specified by the manufacturer.

11) Unplug this apparatus during lightning
storms or when unused for long periods of
time.

12) Refer all servicing to qualified service
personnel.  Servicing is required when
the apparatus has been damaged in any

This “bolt of lightning” symbol indicates uninsulated material
within your unit may cause an electric shock. For the safety of
everyone in your household, please do not remove product covering.

The “exclamation point” calls attention to features for which

you should read the enclosed literature closely to prevent

operating and maintenance problems.

way, such as power-supply cord or plug
is damaged, liquid has been spilled or
objects have fallen into the apparatus,
the apparatus has been exposed to rain or
moisture, does not operate normally, or has
been dropped.

13) WARNING: To reduce the risk of fire or
electric shock, do not expose this apparatus
to rain or moisture.

14) The appliance coupler is used as the
disconnect device, the disconnect device
shall remain readily operable.

15) The apparatus shall not be exposed to
dripping or splashing and that no objects
filled with liquid, such as vases, shall be
placed on the apparatus.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

COMPLIANCE STATEMENT

This device complies with Part
15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the
following two conditions: (1)
This device may not cause
harmful interference, and (2)
This device must accept any
interference received, including
interference that may cause
undesired operation.

Warning: Changes or
modifications to this unit not
expressly approved by the party
responsible  for compliance
could void the user’s authority
to operate the equipment.

Note: This equipment has been
tested and found to comply
with the limits for a Class B
digital  device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to
provide reasonable protection
against harmful interference in
a residential installation. This
equipment generates, uses and

can radiate radio frequency - Consult the dealer or Francais:
energy and, if not installed an  experienced  radio/TV ~Le présent appareil  est
and used in accordance with  technician for help. conforme aux CNR d'Industrie
the instructions, may cause Canada  applicables  aux
harmful interference to radio  This  equipment  complies  appareils radio exempts de
communications. However, with  FCC RF radiation licence.

there is no guarantee that
interference  will not occur
in a particular installation. If
this equipment does cause
harmful interference to radio or
television reception, which can
be determined by turning the
equipment off and on, the user
is encouraged to try to correct
the interference by one or more
of the following measures:

- Reorient or relocate the
receiving antenna.

- Increase the separation
between the equipment and
receiver.

- Connect the equipment into
an outlet on a circuit different
from that to which the receiver
is connected.

exposure limits set forth for an
uncontrolled environment. This
equipment should be installed
and operated with a minimum
distance of 20 centimeters
between the radiator and your
bodly.

Industry Canada caution.
This device complies with
Industry — Canada  licence-
exempt RSS standard(s).

Operation is subject to the
following two conditions:

(1) This device may not cause
interference, and (2) This device
must accept any interference,
including interference that may
cause undesired operation of
the device.

Lexploitation est autorisée aux
deux conditions suivantes:

(1) lappareil ne doit pas
produire de  brouillage, et
(2) lutilisateur de lappareil
doit accepter tout brouillage
radioélectrique subi, méme si le

brouillage  est  susceptible
den compromettre le
fonctionnement.

C€ 2200



INTRODUCTION

CODE is a new generation of Marshall amplifier. Fully programmable, CODE combines
authentic modelling of classic and contemporary Marshall tones with professional
quality FX. CODE preamp, power amp and speaker cabinet models have been developed
in collaboration with audio software pioneers Softube to create Marshall-Softube
(MST) modelling. Featuring Bluetooth® & USB connectivity, and Marshall Gateway™
compatibility, CODE is a powerful tool that lets you make music your way.

OVERVIEW

CODE is loaded with sonic possibilities. It has 14 MST preamps, 4 MST power amps
and 8 MST speaker cabinets. CODE features 24 FX: including Compressor, stompbox
Distortions, Auto Wah, Pitch Shifter, Chorus, Vibrato, Phaser, Vibes, Flanger and Tremolo.
It includes Studio, Vintage, Multi and Reverse Delays, Tap Tempo, and studio quality
Reverbs. Including Gate, you can have up to 5 FX simultaneously.

Using the Marshall Gateway App for your iOS or Android device you can control CODE’s
settings remotely via Bluetooth and share Presets with other CODE users. You can stream
audio from your device, computer or MP3 player through CODE’s speaker or headphones
for practice, or jam along with tracks from your music library. Connect via USB to use your
CODE amplifier as a DAW interface.

We sincerely hope that you enjoy your CODE amplifier and we wish you every success,
whatever your performance situation. Thank you for choosing Marshall.

- The Marshall Team

CODES0 TECHNICAL SPECIFICATION

Power (RMS) | 50 Watts
Presets 100 User editable Presets
Speaker | 12” Custom Voiced
Footcontroller | 4-Way Programmable (PEDL-91009, Sold separately)
Weight | 13kg
Size (inmm) | 530x440x 280
Connectivity | Bluetooth®4.0 & USB 2.0




MARSHALL AMPLIFIER HISTORY

MST modelling recreates the tonal and sonic characteristics of some of the most successful
and respected amplifier preamps from the past fifty plus years.

JTM45™

The JTM45 was the first Marshall amplifier. It was made in 1962 by Jim Marshall and his
small team of engineers in a workshop at his music store in Hanwell, London. This 30 Watt
two channel amplifier began a revolution that changed forever the sound of rock and
blues music. The JTMA45 is still made today as part of the Vintage Re-Issue™ Series and
Handwired™ Series.

1962 Bluesbreaker™

The 1962 Bluesbreaker was the first combo made by Marshall. Launched in 1965, it had
two 12” speakers with an output of 30 Watts. The 1962 was famously used by Eric Clapton
on the influential blues album ‘John Mayall’s Bluesbreakers’ in 1966 - hence the 1962’s
‘Bluesbreaker’ nickname. The 1962 Bluesbreaker is still made today as part of the Vintage
Re-Issue Series™ and Handwired™ Series.

1959™ Plexi™

To the minds and ears of many, the 100 Watt Super Lead heads of the mid to late 1960s are
the holy grail of great rock tone. Being non-master-volume, when cranked, the 1959 power
valves overdrive producing highly responsive, harmonically rich tones. The 1959 amplifier
is still made today as part of the Vintage Re-Issue Series™ and Handwired™ Series.

JCM800 2203™

The 2203 is one of the most important amplifiers Marshall has ever made. It evolved in the
‘70s from the JMP and 1959 Plexi heads. In the ‘80s the 2203 became the JCM800 2203
we know today: a straightforward single channel amplifier that was favoured by the heavy
metal scene that dominated much of that decade. Its popularity remained well into the ‘90s
with the emergence of Grunge and Britpop, and it’s still revered today and is considered
the benchmark by which modern all metal amplifiers are measured.

JCM2555™ Silver Jubilee™

The 25/50 Silver Jubilee Series was created in 1987 to celebrate the 25th anniversary of
the founding of Marshall Amplification and 50 years of Jim Marshall being in the music
business. Based on the JCM800 2203 and 2204™ Master Volume models, Silver Jubilee
amplifiers had a special preamp circuit that featured three gain ‘modes’ which were Clean,
Rhythm Clip and a switchable Lead Channel. The 2555 was the 100 Watt head in the
Jubilee series, which was a limited edition. By popular demand the JCM2555 was re-issued
as the 2555X™ in 2015.

JCM2000™ DSL100™

Launchedin 1997,the JCM2000 Dual Super Lead’s ‘dual mode’ design meant that guitarists
could choose either a Clean or Crunch tone from the Classic Gain Channel, whilst the
Ultra Gain Channel provided two lead sounds: Lead 1 & Lead 2. This tonal versatility was
aided by the Deep and Tone Shift features. It is the JCM2000 DSL100’s tonal range and
versatility that made it massively popular in its day, so much so, that its legacy lives on in
the current DSL Series.




AMPLIFIER HISTORY (CONT.)

JVM410H™

When the JVM410H launched in 2006 it caused quite a stir. This 100 Watt head is an all-
valve tonal monster that has four channels, each with three modes: Green, Orange and
Red, offering guitarists a range of 12 unique tones. Each mode reconfigures the channel
gain stages in order to develop different amounts of gain and tone. The JVM410H’s vast
tonal spectrum makes it the most versatile amplifier Marshall has ever made, used by many
professional players.

POWER AMPLIFIERS

MST modelling recreates four classic and vintage valve power output topologies. A valve
power stage is a vital part of an all-valve amplifier’s sound and its tonal character.

SPEAKER CABINETS

Marshall speaker cabinets are perhaps as famous as Marshall amplifiers. The iconic4 x 12”
design has changed little since Jim Marshall designed the first one in 1965. Since then the
Marshall 4 x 12” has become the touchstone for all other speaker cabinets. MST modelling
recreates the sonic characteristics of eight classic Marshall speaker cabinets, including a
variety of 4x 12”,2x 12” & 1 x 12” speaker configurations. Marshall speaker cabinets differ
not only in their speaker configurations, but in the speakers that they use, how they are
wired and the size of the cabinet.

GETTING STARTED

To begin using CODE:

e Ensure that the power ON/OFF switch is set to the OFF position (#14 in this manual).

e Connect the supplied power cord to the rear power socket of the amplifier before
plugging into the mains electricity supply.

e Plug your guitar cable into the amplifier INPUT jack socket (#2 in this manual).
e Set the MASTER volume control to zero (#8 in this manual).

e Turn the amplifier ON using the ON/OFF switch.

e Gradually turn the MASTER up to your desired volume level.

e Turn the PRESET selector to explore your CODE amplifier’s factory Presets
(#9 in this manual).




FRONT PANEL FUNCTIONS
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1. USB
Connect via USB to use CODE as a DAW interface, to play tracks from your music library,
to get firmware updates and control via MIDI..

To record with CODE using your DAW: To get CODE firmware updates:
e Connect to your computer via USB. http://my.marshall.com/Downloads

e Select your CODE amplifier as the input

. Follow this link to quickly and easily kee
source on your computer and within N Y y P

your CODE amplifier’s firmware up to date.

your DAW.
_ MIDI data:
To stream audio from your computer )
through CODE: e Your CODE amplifier can also send and
) receive MIDI data related to the front
e Connect to your computer via USB. panel controls via the USB.

e Select your CODE amplifier as your
computer’s output source.

e Use the MASTER control to adjust the
volume level (#8 in this manual).
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2. INPUT 7. VOLUME

Use this jack socket to connect your
guitar to the amplifier. Use a good quality
screened/shielded guitar cable to help
prevent noise interference.

3. GAIN

Controls the amount of Gain introduced to
a Preset. The higher the Gain, the harder
the preamp is driven.

4, BASS
Turning the BASS control will adjust the
warmth and low-end depth of your sound.

5. MIDDLE

Adjusting the MIDDLE control will vary the
amount of body in your sound by boosting
or cutting midrange frequencies.

6. TREBLE

Increasing the TREBLE will make your
sound brighter and more cutting. Turning
the TREBLE down will decrease tonal edge
and make the sound softer.

Controls the volume level within a selected
Preset.

Because GAIN, BASS, MIDDLE, TREBLE

& VOLUME are stored as part of a Preset,
these panel tone controls only become active
when they are used. This means that until
they are turned their position is not related to
their setting within a Preset. When you turn
a tone control it becomes active. The display
screen will show its current setting and the
stored setting.

When a GAIN, BASS, MIDDLE, TREBLE

or VOLUME control is activated the
EXIT/STORE LED will flash red to show that
the Preset’s stored settings have changed.




FRONT PANEL FUNCTIONS (CONT.)

8. MASTER
Controls the overall volume level of your
CODE amplifier.

MASTER Volume control settings are not
stored as part of a Preset.

9. PRESET

A Preset is acombination of preamp, power
amp & speaker models, with tonal settings
and FX: Chorus, Flanger, Tremolo, Delay
etc, stored to a single location within your
CODE amplifier's memory. This is like a
‘snapshot’ of the whole amplifier’s settings
(excluding MASTER), which can be recalled
using the PRESET selector, or with the
optional CODE footcontroller.

Turn the PRESET selector to explore your
CODE amplifier’s factory Presets.

To discover how to edit a Preset, go to
‘EDITING A PRESET' in this manual

SECTION SWITCHES (15 - 21)

10. EDIT

Use the EDIT selector to deep edit a Preset.
Push the EDIT selector to preview the
stored Gain, Bass, Middle, Treble & Volume
settings. Turn the EDIT selector to view the
current Section Switch settings.

To discover how to edit a Preset, go to
‘EDITING A PRESET' in this manual.

11.F/C

Use this jack socket to connect the
CODE footcontroller (PEDL-91009 sold
separately).

12. MP3 PLAYER INPUT

Use this dedicated mini-jack socket to
connect an MP3 player to practice with or
jam along to music.

13. HEADPHONE OUTPUT

Use this mini-jack socket to connect
headphones for ‘silent’ practice. This can
also be used as a line out.

14. ON/OFF
This is the mains power ON/OFF switch.

The Section Switches represent different ‘sections’ in the guitar signal chain. This is the
route that a guitar signal travels through a conventional amplifier setup from the guitar to

the loud speaker(s).

Pressing the Section Switches (#15 - #21 in this manual)
will activate (Red LED on) and bypass (LED off) that Section.

D70 EDIT

EFX AMP MOD DEL REV POWER CAB
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FRONT PANEL FUNCTIONS (CONT.)

15. PRE FX

This is where you will find FX that would typically plug into a conventional amplifier
between the guitar and the amplifier’s input. These FX would typically be in pedal form,
and also known as ‘stompboxes’. The ‘stompbox’ FX in the PRE FX section are:

‘STOMPBOX’ FX

PRE FX

Compressor

Compressor affects an audio signal’s dynamic range. CODE’s compressor decreases,
or ‘compresses’, any part of your guitar sound that peaks above a certain threshold.
Any part of your guitar sound that remains below the threshold is unaffected.
Compressor can add clarity and consistency to your guitar sound whether clean or
overdriven. Compressor’s editable parameters are:

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION

Tone 0-10 Adjusts the Compressor’s higher and lower
frequencies.

Ratio 0-10 Controls how much Compression is applied to a signal
above the threshold.
Compression 0-10 Adjusts the point at which Compression is applied to
the signal.
Level 0-10 Controls the overall volume level of the Compressor.
Distortion

CODE’s stompbox Distortion’s three Modes simulate solid-state Distortion and
Overdrive FX pedals. GUV Mode is a Marshall Guv’'nor™ with Drive and Tone
controls. ODR & DIS Modes provide flavours of classic overdrive and distortion
stompboxes. Stompbox Distortion is particularly effective when used with classic
and vintage MST preamp models to provide more drive and sustain. Distortion’s
editable parameters are:

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION

Mode GUV, ODR &DIS | Marshall Guv’nor, Classic OD pedal
& Classic Distortion pedal.

Drive 0-10 Controls the amount of Overdrive or Distortion
applied to the signal.

Tone 0-10 Adjusts the amount of upper mid and higher frequency
content in the Overdrive or Distortion before the
signal reaches the amplifier panel tone controls.

Level 0-10 Controls Distortion’s overall volume level.




FRONT PANEL FUNCTIONS (CONT.)

15. PRE FX (CONT.)

‘STOMPBOX’ FX

PRE FX

B
Auto Wah

Auto Wah is a dynamic filter, similar to a Wah Wah pedal. A Wah Wah pedal has a
‘rocker’ footplate to control the frequency at which the filter operates. Auto Wah has
no ‘rocker’ footplate, so in ENV Mode the rocker automation responds to input level.
In LFO Mode the rocker motion is fully automated. Auto Wah's editable parameters
are:

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION
Mode ENV & LFO Envelope Filter & Low Frequency Oscillator.

Frequency 0-10 Controls the resting frequency, or fully closed posi-
tion, of the Wah, thereby setting how far the filter
opens when playing.

Sensitivity 0-10 ENV Mode: Controls how much the Wah opens in
relation to the pick attack.

LFO Mode: Controls the speed at which the Wah
opens and closes. Set to zero and Auto Wah acts as a
fixed rocker Wah.

Resonance 0-10 Adjusts the magnitude, bandwidth and shape of the
filter’s resonant peak.

Pitch Shifter

Pitch Shifter generates chromatic harmonies with the ability to fine tune. This
enables you to pitch up or down to produce octaves or 3rd, 4th or 5th harmonies.
Pitch Shifter can also produce more discordant, quirkier sounds. Pitch Shifter’s
editable parameters are:

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION

Semitone -12to+12 Selects the pitch of the generated note chromatically
from an octave below to an octave above the note
played.

Fine Tune -50to +50 Fine tunes the pitch of the generated note.

Regeneration 0-10 Adjusts the percentage of the signal fed back into the

Pitch Shifter. Set to zero for a single pitch shifted tone.

Mix 0-10 Adjusts the balance between the guitar signal and the
generated note.




FRONT PANEL FUNCTIONS (CONT.)

16. AMP

AMP is short for preamp. MST modelling faithfully recreates classic and modern Marshall
valve tones as well as other famous valve amp tones. Each AMP model creates an authentic
preamp setting. The MST preamp models are classified into three groups: Clean, Crunch &
Overdrive.

Your CODE amplifier’s MST preamp models are:

PREAMP MODELS
AMP
CLEAN
JTMA45™ | JTMA45 2245 on a clean setting.
CLDSL | DSL100H on the Classic Gain Channel, Clean setting.
CL American | Classic American pure-valve sound.
CLJVM | JVMA410H on the Clean Channel in Green Mode.
Acoustic Simulator | Simulates the sound of an electro-acoustic guitar.
CRUNCH
Bluesbreaker™ | 1962 Bluesbreaker combo overdriven.
Plexi™ 1959SLP Overdriven.
CR American | Classic American valve overdrive.
JCMB800™ | JCMB800 2203 overdriven (high sensitivity input).
‘50s British | Classic British valve combo overdrive.
OVERDRIVE
ODJVM | JVM410H on OD1 Channel in Red Mode.
ODDSL | JCM2000 DSL Lead 2 Channel.
OD American | Classic American higher gain overdrive.

OD Silver Jubilee

JCM2555 Silver Jubilee Lead Channel.

NATURAL

The Natural preamp is designed to be used with external FX without the tonal
colour of an MST modelled preamp. It provides EQ for tonal shaping and access
to the Gate.

GATE

If the noise Gate is applied, when your sound level drops below the set threshold
it will activate, preventing any signal below that threshold from passing through.
It progressively attenuates the guitar signal, following its dynamics, to suppress
unwanted noise.

PARAMETER
Threshold

VALUE RANGE
0-10

DESCRIPTION
Sets the point at which the Gate begins to close.




FRONT PANEL FUNCTIONS (CONT.)

17. MOD

MOD is short for Modulation. Modulation FX in a conventional setup can be in stompbox

or rack form and often connect via an amplifier’s FX loop:

Chorus

MODULATION FX

MOD

Chorus and Vibrato FX apply a subtle pitch variation to the guitar signal taking your
sound from shimmering, delicate undulations to full on wobble. This can add depth
and width to clean sounds and fatten up solos. Chorus’s editable parameters are:

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION
Mode CLS&VIB Classic Chorus & Vibrato.
Speed 0-10 Controls the rate of the Chorus or Vibrato effect.
Depth 0-10 Adjusts the depth of the Chorus or Vibrato effect.
Tone 0-10 Boosts or cuts high & low frequency content in the
sound.
Flanger

Flanger can produce Chorus-like sounds, but is more vivid and is harmonically more
complex. It can create weird and wonderful sonic textures, like ‘jet plane’ Doppler FX
and resonant metallic whooshes. Flanger’s editable parameters are:

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION

Mode JET & MET Jet Flanger & Metallic Flanger.

Speed 0-10 Controls the rate of the Flanger effect.

Depth 0-10 Adjusts the depth of the Flanger effect.

Regeneration 0-10 Adjusts the amount of signal that is fed back to the
effect input, which makes the Flanger effect sharper.

Phaser

Phaser uses all-pass filters to shift the guitar signal very slightly. Modulating the
shifted, or phased, signal in relation to the original signal produces the classic Phaser
sound - great for tight funky lines, sweeps and swells. Phaser’s editable parameters

are:

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION

Mode CLS & VBE Classic Phaser & Vibe.

Speed 0-10 Controls the rate of the Phaser or Vibe effect.

Depth 0-10 Adjusts the depth of the Phaser or Vibe effect.

Regeneration 0-10 Adjusts the amount of signal that is fed back to the
effect input, which makes the Phaser effect sharper.




FRONT PANEL FUNCTIONS (CONT.)

17. MOD (CONT.)

MODULATION FX

MOD

Tremolo

The cool sounding Tremolo effect is created by the signal amplitude being modulated
up and down. Tremolo can produce a variety of sonic characteristics from delicate
shimmer to heavy Tremolo throb. Tremolo’s editable parameters are:

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION

Mode VLV & SQR Valve Tremolo & Square Wave Tremolo.
Speed 0-10 Controls the rate of Tremolo oscillation.
Depth 0-10 Adjusts the depth of the Tremolo effect.
Skew -50to +50 Adjusts the shape of the waveform that is performing

the amplitude modulation. The variation of the wave
shape across the value range moves between vintage
and modern sounding Tremolo.

18. DEL

DEL is short for Delay. Delay FX in a conventional setup can be in stompbox or rack form
and often connect via an amplifier’s FX loop. When you select DEL the switch’s LED will
remain lit red for two seconds before flashing to indicate the current Delay tempo. CODE’s
Delay FX are:

DELAY TYPES

DEL

Studio
Studio Delay is a high fidelity delay line. Its longer delay time enables you to layer
what you play in up to 4 second loops. Studio Delay’s editable parameters are:

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION

Time 0-4000 Controls the Delay repeat time in milliseconds.

Feedback 0-10 Adjusts the number of Delay repeats.

Frequency 0-10 Adjusts the amount of higher frequency content in the
Delay repeats.

Level 0-10 Adjusts the level of the Delay effect.




FRONT PANEL FUNCTIONS (CONT.)

18. DEL (CONT.)
DELAY TYPES
DEL
Vintage
Vintage Delay recreates the sound of analogue delays. Vintage Delay’s editable
parameters are:
PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION
Time 0-4000 Controls the Delay repeat time in milliseconds.
Feedback 0-10 Adjusts the number of Delay repeats.
Age 0-10 Adjusts the amount ‘flutter’ and higher frequency
roll-off for a more vintage sounding Delay
Level 0-10 Adjusts the volume level of the Delay effect.
Multi

Multi Delay adds a rhythmic repeat for more complex delay patterns. Multi Delay’s
editable parameters are:

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION

Time 0-4000 Controls the Delay repeat time in milliseconds.

Feedback 0-10 Adjusts the number of Delay repeats.

Tap Pattern 1-4 Select from four different Delay repeat patterns

Level 0-10 Adjusts the volume level of the Delay effect.
Reverse

Reverse Delay’s repeats run backwards. This can add texture and an eerie quality to
your sound. Reverse Delay’s editable parameters are:

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION

Time 0-4000 Controls the Delay repeat time in milliseconds.

Feedback 0-10 Adjusts the number of Delay repeats.

Frequency 0-10 Adjusts the amount of higher frequency content in the
Delay repeats

Mix 0-10 Adjusts the level of the Delay effect relative to the
unaffected signal. As the amount to Delay is increased,
the unaffected signal is decreased, and vice versa.




FRONT PANEL FUNCTIONS (CONT.)

18. DEL (CONT.)

DELAY TYPES

DEL

| =
Tap Tempo

Set the Delay time by tapping the EDIT selector, or by tapping an assigned button on
the optional CODE footcontroller. This enables you to quickly and easily match the
Delay time with the tempo of the music you are playing.

To activate TAP TEMPO:

e Press MOD and DEL Section Switches together.

e The display screen will show the Delay time in milliseconds.

o Either turn the EDIT selector to select the delay time in milliseconds or tap it
repeatedly to find your delay time or to match a tempo.

e Press EXIT/STORE once to exit TAP TEMPO and return to the main Preset screen.

The DEL Section Switch LED will flash in time to the current Delay time or tempo
when active.

18. REV
REV is short for Reverb. Reverb FX in a conventional amplifier setup can be in stompbox
form, rack form or integrated within an amplifier. Your CODE’s Reverb FX are:

REVERB TYPES

REV

Room

Room Reverb recreates the acoustic reflections of small to larger rooms. Room
Reverb’s editable parameters are:

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION

Decay 0-10 Controls how long it takes for the reflections to fade.

Pre-delay 0-10 Adjusts the amount of time before the first reflection
is heard.

Tone 0-10 Adjusts the amount of higher frequency content in the
reflections.

Level 0-10 Adjusts the level of the Reverb effect.




FRONT PANEL FUNCTIONS (CONT.)

19. REV (CONT.)

REVERB TYPES

REV

Hall
Hall Reverb recreates the longer acoustic reflections of a hall-sized space. Hall
Reverb'’s editable parameters are:

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION

Decay 0-10 Controls how long it takes for the reflections to fade.
Pre-delay 0-10 Adjusts the amount of time before the first reflection
is heard.
Tone 0-10 Adjusts the amount of higher frequency content in the
reflections.
Level 0-10 Adjusts the level of the Reverb effect.
Spring

Spring Reverb is a classic, analogue way of creating Reverb FX. Conventional Spring
Reverb uses a metal tray containing rows of springs. The guitar signal passes along
the springs creating a vintage sounding Reverb effect. Spring Reverb’s editable
parameters are:

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION

Decay 0-10 Controls how long it takes for the reflections to fade.

Pre-delay 0-10 Adjusts the amount of time before the first reflection
is heard.

Tone 0-10 Adjusts the amount of higher frequency content in the
reflections.

Level 0-10 Adjusts the level of the Reverb effect applied to the
unaffected signal.
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19. REV (CONT.)

REVERB TYPES

REV

B
Stadium

Stadium Reverb recreates the acoustic reflections of a very large space. Stadium
Reverb’s editable parameters are:

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION

Decay 0-10 Controls how long it takes for the reflections to fade.
Pre-delay 0-10 Adjusts the amount of time before the first reflection
is heard.
Tone 0-10 Adjusts the amount of higher frequency content in the
reflections.
Level 0-10 Adjusts the level of the Reverb effect.
20. POWER

This is the section of a conventional amplifier that provides power to drive the speaker(s).
The power valves are an integral part of how an all-valve amplifier sounds. MST modelling
faithfully recreates the four valve power amps models in CODE:

POWER AMP MODELS

POWER

Classic Marshall 100W
Class A/B 100 Watt with EL34 valves.

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION

Presence 0-10 In a conventional amplifier Presence is a power stage
function that adds higher frequency content to the
sound.

Resonance 0-10 In a conventional amplifier Resonance is a power stage
function that adds lower end thud to the sound.
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20. POWER (CONT.)

POWER AMP MODELS

POWER

Vintage Marshall 30W
Class A/B 30 Watt with 5881 valves.

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION

Presence 0-10 In a conventional amplifier Presence is a power stage
function that adds higher frequency content to the
sound.

Resonance 0-10 In a conventional amplifier Resonance is a power stage
function that adds lower end thud to the sound.

British Class A
Class A 30 Watt with EL84 valves.

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION

Presence 0-10 In a conventional amplifier Presence is a power stage
function that adds higher frequency content to the
sound.

Resonance 0-10 In a conventional amplifier Resonance is a power stage
function that adds lower end thud to the sound.

American Class A/B
Class A/B 100 Watt with 6L6 valves.

PARAMETER VALUERANGE DESCRIPTION

Presence 0-10 In a conventional amplifier Presence is a power stage
function that adds higher frequency content to the
sound.

Resonance 0-10 In a conventional amplifier Resonance is a power stage
function that adds lower end thud to the sound.




FRONT PANEL FUNCTIONS (CONT.)

21. CAB
CABisshortfor Speaker Cabinet. A cab’s speaker configuration and its size play a significant
role in the overall sound produced by the whole amplifier setup.

The MST modelled speaker cabinets in your CODE amplifier are faithful recreations of
classic Marshall cabs:

CABINET TYPES

CAB

1960 | Classic4 x 12" Celestion G12-T75 speakers.
1960V | 4x 12" with Celestion ‘Vintage 30’ speakers.
1960AX | 4x 12" with Celestion G12M-25 speakers.
1960HW | 4x 12" with Celestion G12H-30 speakers.
1936 | Classic2x 12" Celestion G12-T75 speakers.
1936V | 2x 12" with Celestion ‘Vintage 30’ speakers.
1912 | Classic 1x 12" Celestion G12-B150 speakers.
1974CX | 1x 12" Handwired with G12M-20 speaker.

22, EXIT/STORE
While on any screen pressing EXIT/STORE returns you to the main Preset screen.

Press and hold EXIT/STORE while on any screen to QUICK STORE your edited settings.
Your edited settings will store over the current Preset and the display will return you to
the main Preset screen.

o To discover how to store and name a Preset, go to STORING A PRESET in this manual.

23. DISPLAY
The Display Screen shows a Preset’s name, number, parameter settings and the tuner
display.




EDITING A PRESET

To edit PRE FX, AMP, MOD, DEL, REV, POWER and CAB section settings:

e Hold down the Section Switch that you
wish to edit (#15 - #21 in this manual).

e The display screen will then show the
current section’s settings.

e Turn the EDIT selector to scroll through
the different options within the current

section: CL DSL, Plexi, JCM800, OD Silver

Jubilee in AMP, or Chorus, Flanger,
Phaser, Tremolo in MOD, or Studio,
Vintage, Multi, Reverse in DEL, for
example.

e Push the EDIT selector to begin editing.

Speaker cabinet models are not
editable.

e Turn the EDIT selector to edit the
highlighted parameter. You will see the
parameter value change on the screen as
you turn.

e When you are happy with your edited
parameter value, push the EDIT selector
to move to the next parameter (if there
isone).

STORING A PRESET

e Turn the EDIT selector to edit the newly
highlighted parameter.

e Repeat for all parameters and parameter
values of the Sections that you wish to
edit.

e When you are happy with your edited
Preset you can store it to your CODE
amplifier’'s memory.

To learn how to store an edited Preset,
refer to STORING A PRESET in this
manual.

o |f you wish exit without storing your edits,
press EXIT/STORE (# 22 in this manual).
This will return you to the main Preset
screen.

If you wish to keep your edited settings
ensure that you store before moving off
that Preset.

To store an edited Preset, Store an edited Preset to a new location, and to rename an

edited Preset:

e When you have finished editing, press & hold EXIT/STORE briefly until the Preset name
begins to auto-scroll to the left into the Preset number.

e |f you wish to store your edited Preset to another location, turn the PRESET selector to
find a new location, then press & hold EXIT/STORE until STORED appears on the display

screen.

Be sure that you want to store to the Preset location that you have selected, as the Preset

in that location will be overwritten.




STORING A PRESET (CONT.)

To rename the edited Preset and store to the current location:

e While the Preset name auto-scrolls to the left, press & hold EXIT/STORE again briefly
until the Preset name is displayed with arrows above and below the first letter or
character.

e Turn the EDIT selector to change the letter or character.

e Turn the PRESET selector to move to the next letter or character, or back to a previous
letter or character.

e Repeat until you have renamed the Preset.

The Section Switches act as naming shortcuts:

NAMING SHORTCUTS
PREFX | Clear
AMP | Number
MOD | Upper/Lower Case A
DEL | Upper/Lower Case

REV | Space
POWER | Backspace
CAB | Cancel

e To complete the store process, press & hold EXIT/STORE once more until STORED
appears on the display screen. Your edited Preset has now been stored to CODE’s
memory.

BLUETOOTH

Pressing REV and POWER Section Switches together (#19 & #20 in this manual) accesses
the Bluetooth® pairing function:

e The display screen will show ‘Bluetooth, pairing enabled’ and your CODE amplifier’s
pairing ID.

e The blue LED on EXIT/STORE (# 22 in this manual) will flash while pairing.
e When paired, the blue LED will stop flashing and remain lit.

e When streaming audio, use the MASTER volume control or your music player to set the
volume level.

Audio streamed via Bluetooth will bypass CODE’s panel features, with the exception of
MASTER volume.

The Marshall Gateway™ App enables you to control your CODE amplifier remotely and
access Marshall Gateway using your iOS/Android device. Download Marshall Gateway

now from the App Store or Google Play.
Available on the GET ITON
D App Store P> Google play




GUITAR TUNER

Pressing the PRE FX and AMP Section Switches (#15 & #16 in this manual) together
accesses the guitar TUNER:

PREEX AMP cH:BluesEl
EE B~
I—TUNERJ

e Pluck a string and the note you are playing will display.
e Tune the string until the name of the note you wish to tune to appears on the screen.

e The bar will move to the left if the note is flat. The bar will move to the right if the note is
sharp.

e When the bar is dead centre, that string is tuned to the displayed note.
e Press EXIT/STORE to exit the Tuner.

FACTORY RESET

Performing a factory reset will return CODE’s Presets back to when it was new.

Before performing a factory reset, be sure that you want to overwrite all of your personal
Presets.

To perform a factory reset:

e Power OFF the amplifier using the ON/OFF switch (#14 in this manual).
e Whilst holding down the AMP Section Switch, turn the power ON.

e The screen will display a notification that the amplifier is about to be returned to its
factory settings.

e If you are sure that you want to perform a factory reset, press and hold the EXIT/STORE
switch to confirm.

e [f you do not want to restore the factory presets, pressing any other switch will cancel the
factory reset operation and boot the amplifier as normal.
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AVERTISSEMENT ! CONSIGNES DE SECURITE IMPORTANTES

1) Lisez cette notice.

2) Conservez ces instructions.

3) Tenez compte de tous les avertissements.
4) Suivez cette notice.

5) N'utilisez pas cet appareil a proximité
de l'equ.

6) Nettoyez uniquement a l'aide d'un
chiffon sec.

7) N'installez pas aupres d'une source de
chaleur, notamment radiateurs, grille de
distribution de chaleur, poéles, ou autres
appareils  (amplificateurs y  compris)
produisant de la chaleur.

8) Ne faites pas obstacle a la fiche de
sécurité polarisée ou a la prise de terre.
Une fiche polarisée présente deux lames,
dont I'une est plus large que l'autre. Une

fiche a prise de terre présente deux lames
et une troisieme broche pour la mise a
la terre. La lame large ou la troisieme
broche sont fournies pour votre sécurité.
Si la fiche fournie n'entre pas dans votre
prise, consultez un électricien pour le
remplacement de la prise obsoléte.

9) Protégez le cordon dalimentation
contre tout piétinement ou pincement, en
particulier au niveau des fiches, des socles,
et de tout autre point de sortie de I'appareil.

10) N'utilisez que les annexes/accessoires
spécifiés par le fabricant.

11) Débranchez l'appareil en cas d'orage ou
de période d'inactivité prolongée.

12)  Confiez  toute  opération  de
maintenance a un personnel qualifié. Des
opérations de maintenance sont requises
lorsque l'appareil a subi un quelconque

Ce symbole d'éclair indique que tout matériel non isolé dans
votre unité risque de provoquer une décharge électrique. Pour
la sécurité de votre foyer, ne retirez pas I'habillage du produit.

Le point dexclamation attire votre attention sur les
fonctionnalités pour lesquelles vous devez lire attentivement
la documentation fournie pour éviter tout probléme d'exploitation et

de maintenance.

DECLARATION DE CONFORMITE

dommage, notamment si l'alimentation/
cordon ou fiche est endommagé, si un
liquide a été renversé ou si un objet est
tombé sur l'appareil, si l'appareil a été
exposé a la pluie ou a I'humidité, ne
fonctionne pas normalement, ou a subi une
chute.

13) AVERTISSEMENT : Pour réduire le
risque d'incendie ou de décharge électrique,
ne pas exposer cet appareil a la pluie ni a
I'humidité.

14) Le coupleur est utilisé comme dispositif
de déconnexion et doit toujours étre prét a
fonctionner.

15) Lappareil ne doit étre exposé a aucun
ruissellement niaucune éclaboussure ;
aucun  objet contenant de liquide,
notamment vases, ne doit étre placé sur
l'appareil.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

Cet appareil est conforme a la

protection raisonnable contre

- Brancher I'équipement dans (1)

lappareil ne doit pas

Partie 15 des regles FCC.

Lexploitation est autorisée aux
deux conditions  suivantes
(1) lappareil ne doit pas
produire de brouillage, et (2)
lappareil doit accepter tout
brouillage radioélectrique
subi, méme si le brouillage est
susceptible d'en compromettre
le fonctionnement.

Avertissement Tout
changement ou modification
effectué sur cette unité sans
avoir été expressément
approuvé  par la  partie
responsable de sa conformité
risque  d'annuler le  droit
d'exploitation de I'équipement
par son utilisateur.

Remarque : Cet équipement a
été testé et trouvé conforme
aux limites applicables a un
appareil numérique de Classe
B, suivant la Partie 15 des
Regles FCC. Ces limites sont
congues pour apporter une

les interférences nuisibles dans
un environnement résidentiel.
Cet équipement génere, utilise,
et peut émettre de Iénergie de
fréquence radio et, s'il n'est pas
installé et utilisé conformément
aux consignes, risque de causer
des interférences  nuisibles
aux  communications  radio.
II' n'existe toutefois aucune
garantie que ces interférences
nauront pas lieu dans une
installation  particuliére. ~ Si
cet équipement cause des
interférences nuisibles a la
réception radiophonique ou
télévisée, ce qui peut étre établi
en éteignant et rallumant
I'équipement, l'utilisateur
est encouragé a prendre une
ou plusieurs des mesures
suivantes pour résoudre ces
interférences :

- Réorienter ou
l'antenne de réception.

déplacer

- Augmenter la distance entre
I'équipement et le récepteur.

une sortie circuit différente de
celle dans laquelle le récepteur
est branché.

- Demander laide de son
revendeur ou d'un technicien
radio/TV expérimenté.

Cet équipement est conforme
aux limites d'exposition aux
radiations RF définies par la
norme FCC en environnement
non controlé. Cet équipement
doit étre installé et exploité
de maniere a conserver une
distance  d'un minimum
de 20 centimetres entre le
radiateur et votre corps.

Mise en garde d'Industrie

Canada.

Cet appareil est conforme a la /
aux norme(s) RSS exempte(s) de
licence d'Industrie Canada.

Lexploitation est autorisée aux
deux conditions suivantes :

produire de brouillage, et (2)
lappareil doit accepter tout
brouillage radioélectrique
subi, méme si le brouillage est
susceptible d'en compromettre
le fonctionnement.
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INTRODUCTION

CODE est I'amplificateur Marshall de nouvelle génération. Entierement programmable,
CODE associe la modélisation d'authentiques sons classiques et contemporains signés
Marshall avec des effets de qualité professionnelle. Les modéles CODE de préamplis,
d'amplis de puissance et de caissons haut-parleurs ont été développés en collaboration
avec les pionniers du logiciel audio Softube pour créer la modélisation Marshall-Softube
(MST). Embarquant la connectivité Bluetooth® & USB, et compatible avec Marshall
Gateway™, CODE est un outil puissant pour donner libre cours a votre créativité musicale.

PRESENTATION

CODE est bourré de possibilités sonores. La gamme comprend 14 préamplis MST, 4 amplis
de puissance MST et 8 caissons haut-parleurs. CODE compte 24 effets, dont Compression,
Distorsions Stompbox, Auto Wah, Pitch Shifter, Chorus, Vibrato, Phaser, Vibes, Flanger et
Tremolo. Lagamme inclut les Delays Studio, Vintage, Multi et Reverse, le Tap Tempo, et des
Reverbs de qualité studio. En comptant le Gate, vous pouvez disposer de jusqu'a 5 effets
alafois.

Gréce a l'app Marshall Gateway pour iOS ou Android, vous pouvez effectuer les réglages
du CODE a distance via Bluetooth et partager vos Préréglages (Presets) avec d'autres
utilisateurs du CODE. Vous pouvez télécharger des fichiers audio en streaming depuis
votre appareil, ordinateur ou lecteur MP3 sur le haut-parleur ou le casque CODE pour
vous entrainer, ou jouer sur les morceaux de votre musicotheque. Connectez-vous via USB
pour utiliser votre amplificateur CODE comme une interface DAW.

Nous espérons sincerement que votre amplificateur CODE vous plaira, et vous souhaitons
le plus vif succés, quel que soit votre style de performance. Merci d'avoir choisi Marshall.

L'équipe Marshall

SPECIFICATIONS TECHNIQUES DU CODE50

Alimentation (RMS) | 50 Watts
Préréglages | 100 Préréglages modifiables par I'utilisateur
Caisson 12" son personnalisable
Pédalier | Programmable, 4 boutons (PEDL-91009, Vendu séparément)
Poids | 13kg
Dimensions (mm) | 530x440x 280
Connectivité | Bluetooth®4.0 & USB 2.0




L'HISTOIRE DES AMPLIFICATEURS MARSHALL

Lamodélisation MST reproduit les caractéristiques sonores et tonales de quelques uns des
préamplis d'amplificateurs les plus appréciés et respectés du demi-siécle passé.

JTM45™

Le JTM45 fut le premier amplificateur Marshall. Il fut fabriqué par Jim Marshall et sa petite
équipe d'ingénieurs dans un atelier de son magasin de musique de Hanwell, Londres. Cet
amplificateur a deux canaux 30 watts déclencha une révolution qui transforma a jamais le
son du rock et du blues. Le JTM45 est encore fabriqué a ce jour dans le cadre des séries
Vintage Re-Issue™ et Handwired™.

1962 Bluesbreaker™

Le 1962 Bluesbreaker fut le premier combo fabriqué par Marshall. Lancé en 1965, il
comportait deux haut-parleurs 12” pour une sortie 30 Watts. Le 1962 est connu pour avoir
été choisi par Eric Clapton pour son album blues fondateur ‘John Mayall’s Bluesbreakers’
en 1966 - d'ou le surnom du 1962 : ‘Bluesbreaker’. Le 1962 Bluesbreaker est encore
fabriqué a ce jour dans le cadre des séries Vintage Re-Issue™ et Handwired™.

1959™ Plexi™

Dans l'esprit et les mémoires de beaucoup, les tétes Super Lead 100 watts des la deuxieme
moitié des années 1960 sont le saint Graal du grand son rock. Avec leur volume non-
master, quand on les pousse, les lampes de puissance passent en overdrive, pour des sons
extrémement réactifs et riches en harmonies. Lamplificateur 1959 est encore fabriqué a
ce jour dans le cadre des séries Vintage Re-Issue™ et Handwired™.

JCM800 2203™

Le 2203 est I'un des amplificateurs les plus importants jamais fabriqués par Marshall.
Développé dans les années 1970, il est I'héritier des tétes JMP et 1959 Plexi. Dans
les années 1980, le 2203 devint le JCM800 2203 tel qu'on le connait aujourd'hui : un
amplificateur franc et direct, a un seul canal, grand favori de la scéne heavy metal qui
domina la majeure partie de cette décennie. Sa popularité se poursuivit jusque dans
les années 1990 avec I'émergence du Grunge et du Britpop, et il est encore vénéré et
considéré comme la référence a laquelle se comparent tous les amplificateurs tout en
métal modernes.

JCM2555™ Silver Jubilee™

Lasérie Jubilé d'argent 25/50 a été produite en 1987 pour célébrer les 25 ans des systemes
d'amplification Marshall et les 50 ans de carriére de Jim Marshall dans le monde de la
musique Inspiré des modeles Master Volume JCM800 2203 et 2204™, les amplificateurs
du Jubilé d'argent possédaient un circuit de préampli spécial comprenant trois "modes" de
gain, a savoir Clean, Rhythm Clip et un Lead Channel commutable. Le 2555 correspondait
a la téte 100 Watt de la série Jubilé, qui était une série limitée. A la demande générale, le
JCM2555 a été a nouveau proposé sous le nom de 2555X™ en 2015.

JCM2000™ DSL100™

Lancé en 1997, le design "mode double" du JCM2000 Dual Super Lead donnait aux
guitaristes le choix entre un son Clean ou Crunch sur le canal de Gain Classique, tandis
que le canal de Gain Ultra produisait deux sons lead : Lead 1 & Lead 2. Cette polyvalence
sonore était renforcée par les fonctionnalités Deep et Tone Shift. Ce sont la gamme tonale
et la polyvalence du JCM2000 DSL100 qui ont fait son immense popularité jusqu'a ce jour,
tant et si bien que son empreinte se retrouve dans l'actuelle série DSL.




L'HISTOIRE DES AMPLIFICATEURS (SUITE)

JVM410H™

Quand le JVM410H fut lancé en 2006, il fit grand bruit. Cette téte 100 watt est un monstre
tonal a lampes qui embarque quatre canaux, chacun équipé de trois modes : Vert, orange
et rouge, offrant aux guitaristes une gamme de 12 sons uniques. Chaque mode reconfigure
les étages de gain du canal pour développer différentes doses de gain et de son. Le spectre
tonal étendu du JVM410H en fait I'amplificateur le plus polyvalent jamais produit par
Marshall, pour le plus grand bonheur de nombreux musiciens professionnels.

AMPLIFICATEURS DE PUISSANCE

La modélisation MST reproduit la topologie de sortie de puissance de quatre lampes
classiques et vintage. L'étage de puissance de lampe est un élément essentiel du son et du
caractére tonal de tout amplificateur a lampes.

CAISSONS HAUT-PARLEURS

Les caissons haut-parleurs Marshall sont pratiqguement aussi célébres que les
amplificateurs Marshall. Le design emblématique de 4 x 12" a peu changé depuis le temps
ou Jim Marshall concut le premier modéle en 1965. Depuis, le Marshall 4 x 12" est devenu la
pierre d'angle de tous les autres caissons haut-parleurs. La modélisation MST reproduit les
caractéristiques sonores de huit caissons haut-parleurs Marshall classiques, dont diverses
configurations de haut-parleurs 4 x 12", 2 x 12” & 1 x 12”. Les caissons haut-parleurs
Marshall se distinguent non seulement par les configurations de leurs haut-parleurs, mais
aussi par le type de haut-parleurs qu'ils intégrent, par leur cablage et par la taille de leur
caisson.

GUIDE DE DEMARRAGE

Pour commencer a utiliser CODE :

e Vérifiez que le bouton ON/OFF (arche/Arrét) est en position OFF (Arrét) (#14 du présent
guide).

e Branchez le cordon d'alimentation fourni a l'arriere de I'amplificateur avant de le
brancher a la prise murale.

e Brancher le cible de votre guitare dans la prise jack INPUT (Entrée) de I'amplificateur
(#2 du présent guide).

e Réglez le volume MASTER sur zéro (#8 du présent guide).
e Allumer I'amplificateur au moyen du bouton MARCHE/ARRET.
e Augmenter progressivement le MASTER jusqu'au niveau de volume souhaité.

e Tournez le sélecteur PRESET pour découvrir les Préréglages d'usine de votre CODE.

(#9 du présent guide).
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1. USB

Utiliser la connexion USB pour utiliser le CODE comme une interface DAW, lire des
morceaux de votre musicotheque, télécharger les mises a jour logiciels et utiliser les

commandes MIDI.

Pour enregistrer avec le CODE au moyen du
DAW :

e Connecter l'ordinateur via USB.

e Sélectionner  I'amplificateur =~ CODE
comme source d'entrée sur |'ordinateur
et sur le DAW.

Pour télécharger des fichiers audio en streaming
depuis votre ordinateur sur le CODE

e Connecter l'ordinateur via USB.

e Sélectionner  l'amplificateur  CODE
comme source de sortie de l'ordinateur.

e Utiliser la commande MASTER pour
régler le volume (#8 du présent manuel).

Pour obtenir les mises a jour logiciels CODE:

http://my.marshall.com/Downloads

Suivez ce lien pour maintenir le progiciel de
votre amplificateur CODE rapidement et
sans peine.

Données MIDI :

e Votre amplificateur CODE peut aussi
émettre et recevoir des données MIDI
liées aux boutons du panneau avant via
USB.
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Utiliser cette prise jack pour brancher
votre guitare a I'amplificateur. Utiliser un
cable blindé de bonne qualité pour éviter
toute friture.

3. GAIN

Regle la quantité de gain introduite dans
un Préréglage. Plus le gain est élevé, plus le
préampli est poussé.

4, BASS
En allumant la commande BASS, on regle la
chaleur et la profondeur des basses du son.

5. MIDDLE

En réglant la commande MIDDLE, on
fait varier la quantité de corps du son en
boostant ou en coupant des fréquences de
milieu de gamme.

6. TREBLE

En augmentant le TREBLE, on obtient un
son plus vif et tranchant. En réduisant le
TREBLE, on diminue la netteté tonale pour
un son plus doux.

Contréle le volume du Préréglage
sélectionné (#8 du présent manuel).

Comme GAIN, BASS, MIDDLE, TREBLE

& VOLUME sont mémorisés au sein
de chaque Préréglage, ces boutons sur le
panneau avant ne deviennent actifs que
lorsqu'ils sont utilisés. Par conséquent, tant
qu'on ne les tourne pas, leur position n'a
aucune incidence sur leur réglage au sein d'un
Préréglage. Lorsque vous tournez un bouton
de commande, il s'active. Lécran d'affichage
indique le réglage actif et le réglage stocké.

Lorsqu'un bouton GAIN, BASS, MIDDLE,

TREBLE ou VOLUME est actif, la LED
EXIT/STORE clignote en rouge pour indiquer
que les parameétres mémorisés du Préréglage
ont été modifiés.




FONCTIONS DU PANNEAU AVANT (SUITE)

8. MASTER
Contréle le VOLUME total sur I'amplificateur
CODE.

Les réglage du MASTER Volume n'est pas
mémorisé dans le Préréglage.

9. PREREGLAGE

Un Préréglage correspond a une combinaison de
modéles de préampli, ampli de puissance et haut-
parleur, avec des réglages sonores et effets :
Chorus, Flanger, Tremolo, Delay etc, mémorisés
dans un seul emplacement de la mémoire de
I'amplificateur CODE. C'est I'équivalent d'une
"photo" de tous les paramétres de I'amplificateur
(al'exclusiondu MASTER), qui peut étre récupéré
au moyen du sélecteur PRESET, ou du pédalier
CODE en option.

e Fairetournerlesélecteur PRESET (Préréglages)
pour explorer les Préréglages d'usine de votre
amplificateur CODE.

Pour découvrir comment modifier un
Préréglage, consulter le  paragraphe
‘MODIFIER UN PREREGLAGE’ du présent

guide

COMMUTATEURS DE SECTIONS (15-21)

10. EDIT

Utiliser le sélecteur EDIT pour modifier un
Préréglage Appuyer sur le sélecteur EDIT pour
visualiser les paramétres mémorisés pour Gain,
Bass, Middle, Treble & Volume. Faites tourner
le sélecteur EDIT pour consulter les parameétres
actuels des Commutateurs de sections.

Pour découvrir comment modifier un
Préréglage, consulter le  paragraphe
‘MODIFIER UN PREREGLAGE’ du présent
guide

11.F/$

Utiliser cette prise jack pour raccorder le pédalier
CODE (PEDL-91009 vendu séparément).

12. ENTREE LECTEUR MP3

Utiliser cette mini prise jack dédiée pour
raccorder un lecteur MP3 et répéter sur la
musique ou I'accompagner.

13. SORTIE CASQUE
Utiliser cette mini prise jack pour raccorder un
casque et répéter "en silence". Peut aussi servir
de ligne de sortie.

14. MARCHE/ARRET i
C'est le bouton MARCHE/ARRET de I'alimenta-
tion principale.

Les Commutateurs de section représentent les différentes "sections" dans la chaine de signal de la
guitare. Il s'agit du trajet effectué par un signal a travers une installation d'amplificateur traditionnelle

de la guitare au(x) haut-parleur(s).

En appuyant sur les Commutateurs de section (#15 - #21 du
présent guide), on active (LED rouge allumée) et on contourne
(LED éteinte) la Section en question.

PREFX AMP MOD DEL REV POWER CAB
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FONCTIONS DU PANNEAU AVANT (SUITE)

15. PRE FX

C'esticiquesetrouventleseffets quel'onbrancherait normalement surunamplificateur conventionnel
entre la guitare et I'entrée de I'amplificateur. Ces effets se présenteraient normalement sous forme de
pédales, aussi appelées "stompbox". Les effets 'stompbox’ de la section PRE FX sont les suivants :

EFFET ‘STOMPBOX’

PRE FX

Compression

La compression joue sur la gamme dynamique d'un signal audio. La compression du CODE
diminue, ou "compresse", toute partie du son de votre guitare qui monte au-dessus d'un seuil
donné. Toute partie du son de la guitare demeurant en dessous de ce seuil demeure intacte. La
compression permet d'ajouter de la clarté et de la régularité au son de la guitare, qu'il soit clean
ou overdrive. Les parameétres modifiables de la compression sont les suivants :

PARAMETRE GAMME DE DESCRIPTION
VALEURS

Tone 0-10 Reégle les fréquences les plus hautes et les plus basses
du Compresseur.

Ratio 0-10 Reégle le degré de Compression appliqué a un signal au-dessus
du seuil.

Compression 0-10 Reégle le point a partir duquel on applique de la Compression
au signal.

Level 0-10 Controle le VOLUME d'ensemble de la Compression.

Distorsion

Les trois Modes de Distorsion stompbox du CODE simulent les pédales de Distorsion solid
state et de FX Overdrive. Le Mode GUV est un Guv’'nor™ Marshall avec commandes Drive
(Puissance) et Tone (Ton). Les Modes ODR & DIS apportent des accents de stombox distorsion
et overdrive classiques. La Distorsion stompbox est particulierement efficace en association
avec des modeles de préampli MST classiques et vintage, pour plus de puissance et de durée.
Les parameétres modifiables de la Distorsion sont les suivants :

PARAMETRE GAMME DE DESCRIPTION
VALEURS

Mode GUV, ODR & DIS Marshall Guv’'nor, pédale OD classique & pédale de distorsion
classique

Drive 0-10 Controle le degré d'overdrive ou de distorsion appliqués au
signal.

Tone 0-10 Reégle la quantité de fréquences hautes et moyennes conte-
nues dans I'Overdrive et la Distorsion avant que le signal n'at-
teigne les commande du panneau avant de I'amplificateur.

Level 0-10 Controle le volume d'ensemble de la Distorsion.
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15. PRE FX (SUITE)
‘STOMPBOX’ FX
PRE FX
Auto Wah

Auto Wah est un filtre dynamique, semblable a une pédale Wah Wah. La pédale
Wah Wah comporte une pédale a balancier pour contréler la fréquence a laquelle
le filtre opére. Auto Wah ne posséde pas de pédale a balancier, aussi en Mode ENV
le balancier automatique réagit au niveau d'entrée. En Mode LFO, le mouvement de
balancier est entierement automatisé. Les paramétres modifiables de Auto Wah sont
les suivants:

PARAMETRE = GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Mode ENV & LFO Filtre d'enveloppe et Oscillateur a basse fré-
quence.
Frequency 0-10 Contréle la fréquence de repos, ou position

completement fermée, de la Wah, réglant ainsi
le degré d'ouverture du filtre en cours de jeu.

Sensitivity 0-10 Mode ENV : Controle le degré d'ouverture de la
Wah par rapport a I'attaque de pic.

Mode LFO : Contréle la vitesse a laquelle la
Wah s'ouvre et se ferme. Régler sur zéro pour
faire de Auto Wah une Wah a balancier fixe.

Resonance 0-10 Regle la magnitude, la largeur de bande et la
forme de la créte de Résonance du filtre.

Pitch Shifter

Pitch Shifter généere des harmonies chromatiques en permettant un réglage en
finesse. En fonction de son réglage, on obtient des octaves ou des harmonies en 3e,
4e ou 5e. Pitch Shifter peut aussi produire des sons plus discordants, plus originaux.
Les parameétres modifiables de Pitch Shifter sont les suivants :

PARAMETRE = GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Semitone -12a+12 Sélectionne le ton de la note générée chroma-
tiguement de l'octave en dessous a l'octave
au-dessus de la note jouée.

Fine Tune -50a+50 Regle le ton de la note générée.

Regeneration 0-10 Regle le pourcentage de signal renvoyé au Pitch
Shifter. Régler sur zéro pour un ton pitch shifté
unique.

Mix 0-10 Regle I'équilibre entre le signal de la guitare et la
note générée.
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16. AMPLI

AMPLI est I'abréviation de préampli. La modélisation MST reproduit fidélement les tons
des lampes Marshall classiques et modernes, ainsi que d'autres tons d'autres grands amplis
a lampes. Chaque modéle d’AMPLI crée un réglage de préampli authentique. Les modéles
de préamplis MST sont classés en trois groupes : Clean, Crunch & Overdrive.

Les modeles de préampli MST de votre amplificateur CODE sont les suivants :

MODELES DE PREAMPLI

AMP

CLEAN
JTM45™ JTMA45 2245 sur un réglage clean.
CLDSL DSL100H sur le Canal de gain classique, réglage Clean.
CL American Son pure lampe américain classique.
CLJVM JVMA410H sur le canal Clean en Mode Green.
Simulateur acoustique Simule le son d'une guitare électro-acoustique.

CRUNCH
Bluesbreaker™ 1962 Bluesbreaker combo overdrive.
Plexi™ 1959SLP Overdrive.
CR American Overdrive lampe américain classique.
JCM800™ JCMB800 2203 overdrive (entrée haute sensibilité).
‘50s British Overdrive combo lampe british classique.

OVERDRIVE
OD JVM JVM410H sur le canal OD1 en Mode Red.
OD DSL JCM2000 DSL Lead 2 canaux.

OD American Overdrive a gain augmenté américain classique.
OD Jubilé d'Argent JCM2555 Canal Lead Jubilé d'Argent.

NATUREL

Le préampli Naturel est concu pour étre utilisé avec un effet externe sans la
couleur tonale d'un préampli a modélisation MST. Il fournit I'égalisation pour la
formation tonale et I'acces au Gate.

GATE

Si le Gate de bruit est appliqué, lorsque votre niveau de son tombe en dessous
du seuil fixé, il s'active, bloquant le passage de tout signal situé sous ce seuil. Il
atténue progressivement le signal de la guitare, en suivant sa dynamique, pour
supprimer les bruits indésirables.

PARAMETRE GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Threshold 0-10 Regle le point a partir duquel le Gate com-
mence a se fermer.
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17. MOD

MOD est l'abréviation de Modulation. Leffet de Modulation sur une installation conventionnelle
peut se présenter sous forme de stompbox ou de rack, et se connecte souvent via la boucle Effet de
I'amplificateur :

FX DE MODULATION

MOD
Chorus

Les effets Chorus et Vibrato appliquent une subtile variation de ton au signal de la guitare,
pour imposer au son les ondulations les plus délicates ou le tremblement le plus prononcé.
Cela permet d'ajouter de la profondeur et de I'amplitude aux sons clean et aux solos gras. Les
parametres modifiables du Chorus sont les suivants :

PARAMETRE GAMME DE VALEURS DESCRIPTION
Mode CLS&VIB Chorus classique et Vibrato.
Speed 0-10 Controle le rapport de I'effet de Chorus ou de Vibrato.
Depth 0-10 Reégle la profondeur de I'effet de Chorus ou de Vibrato.
Tone 0-10 Sert a booster ou a réduire la teneur en fréquences ai-
gués et graves du son.
Flanger

Le Flanger peut produire des sons proches de ceux du Chorus, mais plus vifs et plus complexes
en termes d'harmonies. Il permet de créer des textures soniques étranges et merveilleuses,
comme l'effet Doppler "avion jet" et des sifflements métalliques retentissants. Les paramétres
modifiables du Flanger sont les suivants :

PARAMETRE GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Mode JET & MET Flanger Jet et Flanger Métallique
Speed 0-10 Controle le rapport de I'effet de Flanger.
Depth 0-10 Reégle la profondeur de I'effet de Flanger.
Regeneration 0-10 Regle la quantité de signal renvoyée a
I'entrée d'effet, ce qui rend l'effet de Flanger plus net.

Phaser

Le Phaser utilise des filtres toutes bandes pour décaler trés légerement le signal de la guitare.
En modulant le signal décalé, ou phasé, par rapport au signal original produit le son Phaser
classique : parfait pour des lignes, balayages et swell funky soignés. Les paramétres modifiables
du Phaser sont les suivants :

PARAMETRE GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Mode CLS & VBE Phaser classique et Vibe
Speed 0-10 Controle le rapport de I'effet de Phaser ou de Vibe.
Depth 0-10 Régle la profondeur de I'effet de Phaser ou de Vibe.
Regeneration 0-10 Reégle la quantité de signal renvoyée a

I'entrée d'effet, ce qui rend I'effet de Phaser plus net.
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17. MOD (SUITE)
FX DE MODULATION
MOD
Tremolo

Le Tremolo est un effet tres cool produit par la modulation dans les deux sens de I'amplitude du
signal. Le Tremolo peut produire toute une gamme de caractéristiques sonores, de la vibration
la plus légere au Tremolo le plus profond. Les parametres modifiables du Tremolo sont les
suivants :

PARAMETRE GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Mode VLV & SQR Tremolo de lampe et Tremolo a onde carrée.

Speed 0-10 Controle le taux d'oscillation du Tremolo.

Depth 0-10 Regle la profondeur de I'effet de Tremolo.

Skew -50a+50 Regle la forme de I'onde qui effectue la modulation
d'amplitude. La variation de la forme d'onde a travers
la gamme de valeurs s'étend des Tremolos vintage aux
Tremolos modernes.

18. DEL

DEL est l'abréviation de DELAY (Décalage). Leffet de Delay sur une installation conventionnelle
peut se présenter sous forme de stompbox ou de rack, et se connecte souvent via la boucle Effet de
I'amplificateur : Quand DEL est sélectionné, la LED du commutateur reste allumée deux secondes

avant de clignoter pour indiquer le tempo de Delay sélectionné. Les effets de Delay du CODE sont les
suivants:

TYPES DE DELAYS

DEL

| =
Studio

Le Delay Studio est une ligne de Delay haute fidélité qui compte jusqu'a 4 secondes de décalage.
Cette longue durée de décalage permet la création de couches de boucles sur lesquelles vous
pouvez jouer pour vous accompagner. Les paramétres modifiables de Studio Delay sont les
suivants :

PARAMETRE GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Time 0-4000 Controle la durée de répétition du Delay en millise-
condes.

Feedback 0-10 Regle le nombre de répétitions du Delay.

Frequency 0-10 Regle la quantité de hautes fréquences contenues
dans les répétitions du Delay.

Level 0-10 Regle le niveau de I'effet de Delay.
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18. DEL (SUITE)

TYPES DE DELAYS

DEL

Le Delay Vintage reproduit le son des décalages analogiques. Les paramétres
modifiables de Vintage Delay sont les suivants :

Vintage

PARAMETRE GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Time 0-4000 Controle la durée de répétition du Delay en mil-
lisecondes.

Feedback 0-10 Regle le nombre de répétitions du Delay.

Age 0-10 Regle la quantité de "flottement" et d'atténua-
tion
des fréquences les plus hautes pour un décalage
a consonance plus vintage.

Level 0-10 Regle le volume de I'effet de Delay.

Multi

Multi Delays (Décalages multiples) ajoute une répétition rythmique pour des
schémas de décalages plus complexes. Les paramétres modifiables de Multi Delay
sont les suivants :

PARAMETRE GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Time 0-4000 Controéle la durée de répétition du Delay en mil-
lisecondes.

Feedback 0-10 Regle le nombre de répétitions du Delay.

Tap Pattern 1-4 Sélection de quatre schémas de répétition du
décalage différents

Level 0-10 Reégle le volume de l'effet de Delay.

Reverse (Sens inverse)

Les répétitions du Reverse Delay se font en sens inverse. Cela permet d'ajouter
a votre son de la texture et un accent d'étrangeté. Les paramétres modifiables de
Reverse Delay sont les suivants :

PARAMETRE GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Time 0-4000 Controéle la durée de répétition du Delay en mil-
lisecondes.

Feedback 0-10 Regle le nombre de répétitions du Delay.

Frequency 0-10 Regle la quantité de hautes fréquences conte-
nues dans les répétitions du Delay.

Mix 0-10 Regle le niveau de I'effet de Delay par rapport
au signal non affecté A mesure que la quantité
de Delay augmente, le signal non affecté dimi-
nue, et vice versa.
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18. DEL (SUITE)

TYPES DE DELAYS

DEL

| =
Tap Tempo

Régler la durée de Delay en appuyant sur le sélecteur EDIT, ou en appuyant sur
un bouton assigné sur le pédalier CODE en option. Cela vous permet de faire
correspondre rapidement et sans peine la durée du Delay et le tempo de la musique
que vous jouez.

Pour activer TAP TEMPO :

e Appuyer simultanément sur les Commutateurs de section MOD et DEL.

e 'écran d'affichage indique la durée du décalage en millisecondes.

e Faire tourner le sélecteur EDIT pour sélectionner la durée du décalage en
millisecondes, ou le tapoter de maniére répétée pour trouver la durée de décalage
voulue ou la faire correspondre a un tempo.

e Appuyer une fois sur EXIT/STORE pour quitter TAP TEMPO et revenir a I'écran
principal du Preset (Préréglage).

La LED du Commutateur de section DEL clignote d la cadence de la durée de Delay
ou du tempo le cas échéant.

18. REV

REV est I'abréviation de Reverb. Dans une configuration d'amplificateur conventionnelle,
I'effet de Reverb peut se présenter sous forme de stompbox, de rack, ou étre intégré a un
amplificateur. Les effets de Reverb du CODE sont les suivants :

TYPES DE REVERB

REV

Room (Salle)

Room Reverb reproduit les réflexions acoustiques de salles petites ou grandes. Les
paramétres modifiables de Room Reverb sont les suivants :

PARAMETRE GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Decay 0-10 Controle le temps que mettent les réflexions a
disparaitre.

Pre-delay 0-10 Regle la durée qui précéde la toute premiere ré-
flexion.

Tone 0-10 Regle la quantité de hautes fréquences conte-
nues dans les réflexions.

Level 0-10 Regle le niveau de I'effet de Reverb.
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19. REV (SUITE)

TYPES DE REVERB

REV

Hall (Salle des Fétes)
Hall Reverb reproduit les réflexions acoustiques plus longues d'une scéne de la taille
d'une salle des fétes. Les parametres modifiables de Hall Reverb sont les suivants :

PARAMETRE GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Decay 0-10 Controéle le temps que mettent les réflexions a
disparaitre.

Pre-delay 0-10 Regle la durée qui précéde la toute premiere ré-
flexion.

Tone 0-10 Regle la quantité de hautes fréquences conte-
nues dans les réflexions.

Level 0-10 Regle le niveau de I'effet de Reverb.

Spring (Ressort)

Spring Reverb est une maniére classique, analogique, de créer un effet de Reverb.
La Spring Reverb conventionnelle a recourt a un plateau de métal contenant des
rangées de ressorts. Le signal de la guitare passe le long des ressorts pour créer un
effet de Reverb a consonance vintage. Les paramétres modifiables de Spring Reverb
sont les suivants :

PARAMETRE = GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Decay 0-10 Controle le temps que mettent les réflexions a
disparaitre.

Pre-delay 0-10 Régle la durée qui précede la toute premiére ré-
flexion.

Tone 0-10 Regle la quantité de hautes fréquences conte-

nues dans les réflexions.

Level 0-10 Regle le niveau de I'effet de Reverb appliqué au
signal non affecté.




FONCTIONS DU PANNEAU AVANT (SUITE)

19. REV (SUITE)

TYPES DE REVERB

REV

Stadium (Stade)
Stadium Reverb reproduit les réflexions acoustiques d'une scéne de trés grande
taille. Les parameétres modifiables de Stadium Reverb sont les suivants :

PARAMETRE = GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Decay 0-10 Controle le temps que mettent les réflexions a
disparaitre.

Pre-delay 0-10 Régle la durée qui précede la toute premiére ré-
flexion.

Tone 0-10 Regle la quantité de hautes fréquences conte-
nues dans les réflexions.

Level 0-10 Regle le niveau de I'effet de Reverb.

20. ALIMENTATION

C'est la section de I'amplificateur conventionnel qui alimente les haut-parleurs. Les lampes
de puissance font partie intégrante du son de I'amplificateur a lampes. La modélisation
MST reproduit fidélement les quatre modéles d'amplis a lampes dans le CODE.

MODELES D'AMPLIS DE PUISSANCE

POWER

Classic Marshall 100W
Classe A/B 100 Watt avec lampes EL34.

PARAMETRE = GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Presence 0-10 Sur un amplificateur conventionnel, Présence
correspond a une fonction d'étage de puissance
qui ajoute des fréquences plus hautes au conte-
nu du son.

Resonance 0-10 Sur un amplificateur conventionnel, Resonance
correspond a une fonction d’étage de puissance
qui ajoute des basses fréquences plus hautes au
contenu du son.
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20. PUISSANCE (SUITE)

MODELES D'AMPLIS DE PUISSANCE

POWER

Vintage Marshall 30W
Classe A/B 30 Watt avec lampes 5881.

PARAMETRE = GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Presence 0-10 Sur un amplificateur conventionnel, Présence
correspond a une fonction d'étage de puissance
qui ajoute des fréquences plus hautes au conte-
nu du son.

Resonance 0-10 Sur un amplificateur conventionnel, Resonance
correspond a une fonction d’étage de puissance
qui ajoute des basses fréquences plus hautes au
contenu du son.

British Class A
Classe A 30 Watt avec lampes EL84.

PARAMETRE GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Presence 0-10 Sur un amplificateur conventionnel, Présence
correspond a une fonction d'étage de puissance
qui ajoute des fréquences plus hautes au conte-
nu du son.

Resonance 0-10 Sur un amplificateur conventionnel, Resonance
correspond a une fonction d’étage de puissance
qui ajoute des basses fréquences plus hautes au
contenu du son.

American Class A/B
Classe A/B 100 Watt avec lampes 6L6.

PARAMETRE GAMME DE VALEURS DESCRIPTION

Presence 0-10 Sur un amplificateur conventionnel, Présence
correspond a une fonction d'étage de puissance
qui ajoute des fréquences plus hautes au conte-
nu du son.

Resonance 0-10 Sur un amplificateur conventionnel, Resonance
correspond a une fonction d'étage de puissance
qui ajoute des basses fréquences plus hautes au
contenu du son.




FONCTIONS DU PANNEAU AVANT (SUITE)

21. CAB
CAB est I'abréviation de Caisson haut-parleur. La configuration du haut-parleur et la taille

du caisson jouent un réle considérable dans le son produit par I'ensemble de I'installation
de l'amplificateur.

Les caissons haut-parleurs a modélisation MST de votre amplificateur CODE sont la
reproduction fidéle des caissons Marshall classiques :

TYPES DE CAISSONS

CAB

1960 | Haut-parleurs classiques Celestion G12-T754x 12"
1960V | 4x 12" avec haut-parleurs Celestion ‘Vintage 30'.
1960AX | 4x 12" avec haut-parleurs Celestion G12M-25.
1960HW | 4x 12" avec haut-parleurs Celestion G12H-30.
1936 | Haut-parleurs classiques Celestion G12-T752x 12"
1936V | 2x 12" avec haut-parleurs Celestion ‘Vintage 30
1912 | Haut-parleurs classiques Celestion G12-B150 1 x 12"
1974CX | 1x12” Cablé alamain avec haut-parleur G12M-20.

22. EXIT/STORE

Apartir de n'importe quel écran, en appuyant sur EXIT/STORE on revient a I'écran principal
du Preset (Préréglage).

Maintenir latouche EXIT/STORE appuyée a partir de n'importe quel écran pour mémoriser
rapidement (QUICK STORE) vos paramétres modifiés. Les paramétres modifiés écrasent le
Préréglage actif, et I'affichage vous renvoie a I'écran principal du Preset.

Pour découvrir comment mémoriser et nhommer un Préréglage, consulter la section
"MEMORISER UN PREREGLAGE" du présent manuel.

23. DISPLAY (AFFICHAGE)

L'écran DISPLAY indique le nom du Preset, son numéro, le réglage de ses parameétres et
I'affichage de I'accordeur.




MODIFIER UN PREREGLAGE

Pour modifier les paramétres des sections PRE FX, AMP, MOD, DEL, REV,POWER et CAB:

e Maintenir enfoncé le Commutateur de
section que vous souhaitez modifier
(#15 - #21 du présent guide).

e 'écran d'affichage indique alors les
paramétres actuels de la section.

e Faire tourner le sélecteur EDIT pour
parcourir les différentes  options
disponibles pour la sélection en cours :
CL DSL, Plexi, JCM800, OD Silver Jubilee
pour AMP, ou Chorus, Flanger, Phaser,
Tremolo pour MOD, ou Studio, Vintage,
Multi, Reverse pour DEL, par exemple.

e Appuyer sur le sélecteur EDIT pour
commencer les modifications.

Les modéles de caissons haut-parleurs
ne sont pas modifiables.

e Faire tourner le sélecteur EDIT pour
modifier le parametre en surbrillance.
Vous verrez la valeur de ce parameétre
changer al'écran a mesure que vous faites
tourner.

e Unefoissatisfaitdelavaleurduparametre
modifié, appuyer sur le sélecteur EDIT
pour passer au paramétre suivant (le cas
échéant).

e Faire tourner le sélecteur EDIT pour
modifier le nouveau paramétre en
surbrillance.

e Reproduire cette démarche pour tous les
paramétres et leurs valeurs, pour toutes
les sections que vous souhaitez modifier.

e Une fois satisfait de votre Préréglage
modifié, vous pouvez le mémoriser dans
la mémoire de votre amplificateur CODE.

Pour découvrir comment mémoriser un
Préréglage modifié, consulter la section
"MEMORISER UN PREREGLAGE" du
présent manuel.

e Si vous souhaitez quitter sans mémoriser
vos modifications, appuyez sur EXIT/
STORE (# 22 du présent guide). Celavous
renvoie vers |'écran principal du Preset.

Si  vous souhaitez conserver les
paramétres modifiés, assurez-vous
de les mémoriser avant de quitter ce
Preset.

14 v 14

Pour mémoriser un Préréglage modifié, Mémoriser un Préréglage modifié sur un nouvel
emplacement, et pour renommer un Préréglage modifié :

e Une fois la modification effectuée, maintenir brievement appuyée la touche EXIT/STORE
jusqu'a ce que le nom du Préréglage commence a auto-défiler vers la gauche, vers le
numéro du Préréglage.

e Si vous souhaitez mémoriser votre Préréglage modifié sur un autre emplacement, faire
tourner le sélecteur PRESET pour trouver un nouvel emplacement, puis maintenir
appuyé EXIT/STORE jusqu'a ce que le message STORED (Mémorisé) apparaisse sur
|'écran d'affichage.

Assurez-vous de vouloir vraiment mémoriser votre Préréglage a I'emplacement que vous
avez sélectionné, car le Préréglage occupant cet emplacement sera écrasé.




MEMORISER UN PREREGLAGE (SUITE)

Pour renommer un Preset modifié et le mémoriser dans I'emplacement actuel :

e tandis que le nom du Préréglage auto-défile vers la gauche, maintenir & nouveau
brievement appuyée la touche EXIT/STORE jusqu'a ce que le nom du Préréglage s'affiche
avec des fleches au-dessus et au-dessous de la premiére lettre ou du premier caractére.

e Faire tourner le sélecteur EDIT pour changer la lettre ou le caractére.

e Faire tourner le sélecteur EDIT pour passer a la lettre ou au caractére suivant, ou revenir
alalettre ou au caractére précédents.

e Reproduire cette démarche jusqu'a ce que le Preset soit renommé.

Les Commutateurs de section font office de raccourcis pour la dénomination :

RACCOURCIS DE DENOMINATION
PREFX | Effacer
AMPLI Numéro
MOD | Majuscule /Minuscule A
DEL | Majuscule/Minuscule

REV | Espace
ALIMENTATION Retour arriere
CAB | Annuler

e Pour achever la procédure de mémorisation, maintenir une derniére fois la touche EXIT/
STORE appuyée jusqu'a ce que STORED (Mémorisé) s'affiche a I'écran. Votre Preset
modifié est a présent enregistré dans la mémoire de votre CODE.

BLUETOOTH

En appuyant simultanément sur les Commutateur de section REV et POWER (#19 & #20
du présent guide), on accéde a la fonction de mise en paire par Bluetooth®:

e 'écran d'affichage indique ‘Bluetooth, pairing enabled’ (mise en paire activée) et
|'identifiant de mise en paire de votre amplificateur CODE.

e La LED bleue sur EXIT/STORE (#22 du présent guide) clignote pendant la mise en paire.
e Une fois la mise en paire effectuée, la LED cesse de clignoter et reste allumée.

e Lors du téléchargement d'audio en streaming, utiliser la commande du MASTER volume
ou votre lecteur de musique pour régler le volume.

Les fichiers audio téléchargés en streaming par Bluetooth ne sont pas soumis aux
fonctionnalités du panneau avant du CODE, a I'exception du MASTER volume.

L'app Marshall Gateway™ vous permet de contréler votre amplificateur CODE a distance
et d'accéder a Marshall Gateway au moyen de votre appareil iOS/Android. Vous pouvez
d'ores et déja télécharger Marshall Gateway sur I'App Store ou sur Google Play.

Available on the GET ITON
D App Store P> Google play




ACCORDEUR DE GUITARE

En appuyant simultanément sur les Commutateurs de section PRE FX et AMP (#15 & #16
du présent guide), on accede a 'ACCORDEUR de la guitare (TUNER) :

PREEFX AMP cHBluasEH

B B [=ome]

L TUNER _

e Pincer une corde : la note que vous jouez s'affiche.

e Accorderlacordejusqu'acequelenomdelanote que vous souhaitez accorder apparaisse
al'écran.

e La barre se déplace vers la gauche si la note est en bémol. La barre se déplace vers la
gauche sila note est en diése.

e Quand la barre est bien au centre, la corde est accordée a la note affichée.

e Appuyer sur EXIT/STORE pour quitter I'Accordeur.

REINITIALISATION

Laréinitialisation rétablit les parametres d'usine des Préréglages du CODE.

Avantd'effectuer uneréinitialisation, soyez certain de vouloir écraser tous vos Préréglages
personnels.

Pour effectuer une réinitialisation :

e Eteindre I'amplificateur au moyen du bouton MARCHE/ARRET (#14 du présent guide).
e Tout en maintenant appuyé le Commutateur de section AMP, appuyer sur MARCHE.

¢ L'écran d'affichage annonce que I'amplificateur est sur le point de rétablir ses parametres
d'usine.

e Sivous étes certain de vouloir effectuer une réinitialisation, maintenir appuyée la touche
EXIT/STORE pour confirmer.

¢ Si vous ne souhaitez pas rétablir les paramétres d'usine, le fait d'appuyer sur n'importe
quelle touche annulera l'opération de réinitialisation et démarrera I'amplificateur
normalement.




DECLARATION DE CONFORMITE

Fabricant :

Marshall Amplification Plc,
Denbigh Road,

Bletchley,

Milton Keynes,

Bucks,

Royaume-Uni

MK11DQ

Type d'équipement

Equipement audio

Désignation du type:

CODE25, CODES50

Nous, Marshall Amplification Plc, déclarons sous notre seule responsabilité que les produits listés ci-dessus sont conformes aux Direc-

tives suivantes :

1. Directive EMC 2014/30/EC;;

2. Directive Basse Tension (LVD) 2014/35/EC;;

3. Directive R&TTE 1999/5/EC.

Les normes harmonisées suivantes ont été appliquées :

¢ EN55013:2013
¢ EN 55020:2007+A11:2011

1.EMC o EN 61000-3-2:2014
« EN 61000-3-3:2013
2.1VD o EN 60065:2002 + A1:2006 + A11:2008 + A2:2010 + A12:2011
?e‘;i':’t‘: et « EN 62479:2010
! o EN 60065:2002 + A1:2006 + A11:2008 + A2:2010 +A12:2011
(Article 3(1)(a))
3.R&TTE EMC o ETSIEN 301489-1V1.9.2:2011
(Article 3(1)(b)) | « ETSIEN 301489-17V2.2.1:2012
fKﬁfﬁE 32) o ETSIEN 300 328 V1.9.1:2015

Signature:—rmbmvx\\ﬁ/\&~

Nom : B. Moon Date:20.04.2016
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Nom de la partie responsable :

Jam Industries USA, LLC.

Adresse de la partie responsable :

1649 Barclay Blvd, Buffalo Grove, IL 60089, Etats Unis d’Amérique.

Téléphone de
la partie responsable :

800-877-6863

Nom de I'équipement :

MD116D Guitar Amplifiers

Modele N°:

CODE25, CODES50

Cet appareil est conforme a la partie 15 des Régulations FCC. Lexploitation est autorisée aux deux conditions suivantes: (1) Cet appareil
ne doit pas produire de brouillage, et (2) I'utilisateur de I'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage
est susceptible d’'en compromettre le fonctionnement.




WARNHINWEIS! WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

1) Lesen Sie diese Anweisungen.

2) Bewahren Sie diese Anweisungen auf.
3) Beachten Sie samtliche Warnhinweise.
4) Befolgen Sie samtliche Anweisungen.

5) Verwenden Sie das Gerdit nicht in der Néhe
von Wasser.

6) Reinigen Sie das Gerdt nur mit einem
trockenen Tuch.

7) Installieren Sie das Gerdt nicht in der
Ndhe von Wdrmequellen wie beispielsweise
Heizkérpern,  Heizregistern, Ofen  oder
anderen Wdrme erzeugenden Gerdten (auch
Verstdrkern).

8) Beachten Sie die Sicherheitsbestimmungen
des verpolungssicheren oder Schukosteckers.
Ein verpolungssicherer Netzstecker besitzt

zwei Kontakte, von denen einer breiter ist als
der andere. Ein Schukostecker besitzt zwei
Kontakte und einen Stift als Massekontakt.
Der breitere Kontakt bzw. der dritte Stift
dient lhrer Sicherheit. Wenn der mitgelieferte
Netzstecker nicht in lhre Steckdose passt,
fragen Sie einen Elektroinstallateur bezuglich
eines Austausches der veralteten Steckdose.

9) Schiitzen Sie das Anschlusskabel besonders
an Netzsteckern, Stromverteilern und an den
Austrittsstellen am Gerdt vor Drauftreten oder
Einklemmen.

10) Verwenden Sie ausschlieflich vom
Hersteller angegebene Anbauteile/
Zubehdrteile.

11) Trennen Sie das Gerdt bei Gewittern oder
Idngerer Nichtbenutzung vom Stromnetz.

12) Uberlassen Sie samtliche Wartungsarbeiten

Dieses ,Blitz“Symbol weist auf nicht isoliertes Material in
lhrem Gerdt hin, das eine Stromschlaggefahr darstellt. Bitte
entfernen Sie zur Sicherheit der Menschen in lhrer Umgebung keinesfalls die

Abdeckungen des Gerits.

Das ,Ausrufezeichen” macht auf Aspekte aufmerksam, (ber die
Sie sich in den beiliegenden Unterlagen sorgfdltig informieren sollten,
um Probleme bei Betrieb und Wartung zu vermeiden.

qualifiziertem Wartungspersonal. Eine
Wartung ist erforderlich, wenn das Gerdt,
das Netzteil oder das Stromkabel beschddigt
wurde, zum Beispiel wenn  Flissigkeiten
dartiber geschlittet wurden oder Gegenstdnde
darauf gefallen sind, das Gerdt Regen oder
Feuchtigkeit ausgesetzt war, nicht normal
funktioniert oder fallengelassen wurde.

13)  WARNHINWEIS: ~ Setzen Sie  das
Gerdt zur Verringerung der Brand- oder
Stromschlaggefahr  keinesfalls  Regen  oder
Feuchtigkeit aus.

14) Der Netzstecker dient zum Trennen des
Gerdts von der Stromversorgung und muss aus
diesem Grund immer leicht zugdnglich sein.

15) Das Gerdt darf keinem Tropf- oder
Spritzwasser ausgesetzt werden, und es dtirfen
keine mit Fliissigkeiten gefillten Behidilter, z. B.
Vasen, auf dem Gerdit abgestellt werden.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK
N

DO NOT OPE

C€ 2200



EINLEITUNG

CODEisteineneueGenerationvonMarshall-Verstarkern.Dervollstandigprogrammierbare
CODE vereint eine authentische Modellierung von klassischen und zeitgenossischen
Marshall-Klangen mit Effekten in Profiqualitat. Die Vorverstarker-, Leistungsverstarker-
und Lautsprecherboxen-Modelle des CODE wurden in Zusammenarbeit mit den
Audiosoftware-Pionieren Softube entwickelt; das Ergebnis ist die Marshall-Softube-
(MST-) Modellierung. CODE Verfﬁgt uber Bluetooth® sowie USB-Anschluss und ist
mit Marshall Gateway™ kompatibel - das alles macht das Gerat zu einem leistungsstarken
Hilfsmittel far Ihre musikalische Ausdrucksféhigkeit.

UBERSICHT

CODE verfligt Giber zahlreiche Klangméglichkeiten. Er hat 14 MST-Vorverstarker, 4 MST-
Leistungsverstarker und 8 MST-Lautsprecherboxen. CODE verfiigt tiber 24 Effekte: unter
anderem Kompressor, Stompbox-Verzerrungen, Auto-Wah-Wah, Pitch Shifter, Chorus,
Vibrato, Phaser, Vibes, Flanger und Tremolo. Er verfligt (iber Studio-, Vintage-, Multi-
und Reverse-Delays, Tap Tempo sowie Hall-Effekte in Studioqualitat. EinschlieBlich Gate
kénnen Sie bis zu 5 Effekte gleichzeitig haben.

Mitder Marshall Gateway App fiir IhriOS-oder Android-Gerat konnen Siedie Einstellungen
des CODE aus der Ferne tber Bluetooth steuern und Voreinstellungen (Presets) mit
anderen CODE-Nutzern teilen. Uber die Lautsprecher oder Kopfhorer des CODE kénnen
Sie Audio von Ihrem Gerat, Computer oder MP3-Player zum Uben streamen, oder mit
Tracks aus lhrer Musikbibliothek jammen. Der Anschluss Gber USB ist méglich, um lhren
CODE Verstarker als DAW-Schnittstelle zu nutzen.

Wir hoffen, dass Sie viel Freude an Threm CODE Verstarker haben werden und wiinschen
Ihnen viel Erfolg bei allen Ihren musikalischen Ambitionen. Vielen Dank, dass Sie sich fir
Marshall entschieden haben.

- Das Marshall-Team

TECHNISCHE DATEN DES CODES50
Leistung (eff.) 50 Watt
Voreinstellungen (Presets) 100 Voreinstellungen (Presets), kénnen vom Nutzer bearbeitet werden
Lautsprecher 12 Zoll, maRgefertigt
FuBschalter 4-Weg programmierbar (PEDL-91009, separat erhaltlich)
Gewicht 13kg
GroBe (inmm) 530 x440x 280
Anschliisse Bluetooth® 4.0 und USB 2.0




GESCHICHTE VON MARSHALL AMPLIFIER

Die MST-Modellierung erzeugt die Ton- und Klangmerkmale einiger der erfolgreichsten und
renommiertesten Verstarker-Vorverstarker der letzten flinfzig Jahre und alter.

JTM45™

Der JTM45 war der erste Verstarker von Marshall. Er wurde 1962 von Jim Marshall und seinem
kleinen Techniker-Team in einer Werkstatt in seinem Musikladen in Hanwell, London, gebaut.
Dieser 30-Watt-Zweikanal-Verstarker setze eine Revolution in Gang, die den Sound von Rock- und
Blues-Musik flr immer veranderte. Der JTM45 wird heute immer noch hergestellt, im Rahmen der
Baureihen Vintage Re-Issue™ und Handwired™.

1962 Bluesbreaker™

Der 1962 Bluesbreaker war die erste von Marshall gebaute Combo. Er kam 1965 auf den Markt
und verflgte Gber zwei 12-Zoll-Lautsprecher mit einer Leistung von 30 Watt. Der 1962 wurde
dadurch beriihmt, dass ihn Eric Clapton 1966 auf dem einflussreichen Blues-Album ,John Mayall’s
Bluesbreakers“einsetzte - daher der Spitzname ,Bluesbreaker” des 1962. Der 1962 Bluesbreaker
wird heute immer noch hergestellt,im Rahmen der Baureihen Vintage Re-Issue™ und Handwired™.

1959™ Plexi™

In den Augen und Ohren vieler stellen die 100-Watt-Topteile des Super Lead von Mitte bis Ende der
1960er Jahre den heiligen Gral des groBen Rocksounds dar. Da sie keine Master-Lautstarke haben,
Ubersteuern die Leistungsrohren des 1959, wenn sie ganz aufgedreht sind, wobei sie hochgradig
ansprechempfindliche, harmonisch reiche Téne erzeugen. Der Verstarker 1959 wird heute immer
noch hergestellt,im Rahmen der Baureihen Vintage Re-Issue™ und Handwired™.

JCM800 2203™

Der 2203 ist einer der wichtigsten Verstarker, die Marshall je gebaut hat. Er wurde in den 70er Jahren
aus den Topteilen JMP und 1959 Plexi weiterentwickelt. In den 80ern wurde der 2203 der JCM800
2203, den wir heute kennen: ein unkomplizierter Einkanalverstarker, der bevorzugt in der Heavy-
Metal-Szene eingesetzt wurde, die in diesem Jahrzenht dominierte. Seine Beliebtheit hielt bis weit in
die 90er Jahre mit dem Entstehen von Grunge und Britpop an, und er ist auch heute noch begehrt und
gilt als MaR3stab fiir alle modernen Metal-Verstarker.

JCM2555™ Silver Jubilee™

Die Baureihe 25/50 Silver Jubilee wurde im Jahr 1987 eingefiihrt, um das 25-jahrige Firmenjubildum
der Grindung von Marshall Amplification und das 50-jahrige Jubildum von Jim Marshall in der
Musikbranche zu feiern. Die Verstarker der Baureihe Silver Jubilee basieren auf den Modellen
JCMB800 2203 und 2204™ Master Volume und verfligen Gber einen speziellen Vorverstarkerkreis mit
drei Gain-Modi, ndmlich Clean, Rhythm Clip und einem umschaltbaren Lead Channel. Der 2555 war
das 100-Watt-Topteil der Jubilee-Serie, in limitierter Edition. Aufgrund der Beliebtheit und Nachfrage
wurde der JCM2555 2015 als 2555X™ erneut herausgebracht.

JCM2000™ DSL100™

Der ,duale Modus" des 1997 auf den Markt gebrachten JCM2000 Dual Super Lead ermoéglichte
es Gitarristen, entweder einen Clean- oder einen Crunch-Ton aus dem Classic Gain Channel zu
wahlen, wahrend der Ultra Gain Channel zwei Lead-Sounds bot: Lead 1 und Lead 2. Diese klangliche
Vielseitigkeit wurde durch die Tiefen- und Tonanderungs-Funktionen unterstitzt. Die Klangpalette
und Vielseitigkeit des JCM2000 DSL100 sind flr seine damalige massive Beliebtheit verantwortlich,
und zwar so sehr, dass sein Vermachtnis in den aktuellen DSL-Serien weiterlebt.




GESCHICHTE VON MARSHALL AMPLIFIER (FORTS.)

JVM410H™

Die Markteinfihrung des JVM410H 2006 verursachte ziemlichen Aufruhr. Dieses 100-Watt-Topteil
ist ein Vollréhren-Klangmonster mit vier Kanalen, welche jeweils tiber drei Modi verfiigen: Grin,
Orange und Rot, was Gitarristen eine Auswahl an 12 einzigartigen Klangen bot. In jedem Modus
werden die Gain-Stufen der Kanale neu konfiguriert, um verschiedene Starken von Gain und Klang
zu entwickeln. Durch sein groBes Klangspektrum ist der JVM410H der vielseitigste Verstarker, den
Marshall je hergestellt hat, und wird von vielen professionellen Musikern verwendet.

LEISTUNGSVERSTARKER

Die MST-Modellierung erzeugt vier Classic- und Vintage-Réhrenleistungsausgangs-Topologien. Eine
Rohrenleistungsstufe ist ein wesentlicher Bestandteil des Sounds eines Vollréhrenverstarkers und
seines Klangbilds.

LAUTSPRECHERBOXEN

Die Lautsprecherboxen von Marshall sind vielleicht genauso beriihmt wie die Verstarker von
Marshall. Das Kultdesign von 4 x 12 Zoll hat sich wenig verandert, seit Jim Marshall 1065 die erste
Lautsprecherbox entwickelte. Seitdem hat sich der Marshall 4 x 12 Zoll zum Prifstein fur alle
anderen Lautsprecherboxen entwickelt. Die MST-Modellierung erzeugt die Klangmerkmale von acht
klassischen Marshall-Lautsprecherboxen, einschlieBlich verschiedener Lautsprecherkonfigurationen
indenMaf3en4x 12 Zoll,2x 12 Zollund 1x 12 Zoll. Die Lautsprecherboxen von Mashall unterscheiden
sich nicht nurinihren Lautsprecherkonfigurationen, sondern auchin denverwendeten Lautsprechern,
ihrer Verdrahtung und in der Grof3e der Box.

ERSTE SCHRITTE

Erste Verwendung von CODE:

e Stellen Sie sicher, dass sich der ON/OFF-Schalter in der Position OFF (AUS) befindet (Nr. 14 in
diesem Handbuch).

o SchlieBen Sie das mitgelieferte Netzkabel zuerst an die Netzstrombuchse auf der Riickseite des
Verstarkers an, und stecken Sie es erst danach in die Netzsteckdose.

e Stecken Sie das Kabel lhrer Gitarre in die INPUT-Klinkenbuchse des Verstarkers (Nr. 2 in diesem
Handbuch).

o Stellen Sie die MASTER-Lautstédrkeregelung auf Null (Nr. 8 in diesem Handbuch).
e Schalten Sie den Verstarker mit dem ON/OFF-Schalter EIN (ON).
e Erhohen Sie die MASTER-Lautstarke allméhlich, bis der gewlinschte Pegel erreicht ist.

e Drehen Sie den PRESET-Wahlschalter, um die werksseitig eingestellten Presets lhres CODE
Verstarkers zu erkunden (Nr. 9 in diesem Handbuch).
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Per USB-Anschluss konnen Sie CODE als DAW-Schnittstelle nutzen, um Tracks aus lhrer
Musikbibliothek abzuspielen und Firmware-Aktualisierungen durchzufiihren.

Aufnahme mit CODE tiber lhre DAW:
e SchlieBen Sie IThren Computer Gber USB an.
e Wihlen Sie |hren CODE Verstédrker als

Eingangsquelle auf lhrem Computer und in
Ihrer DAW.

Streamen von Audio von Ihrem Computer mit CODE:

o SchlieBen Sie lhren Computer Gber USB an.

e Wi3hlen Sie |hren CODE Verstarker als
Ausgangsquelle auf Ihrem Computer.

e Stellen Sie mit dem MASTER-Knopf die
Lautstarke ein (Nr. 9 in diesem Handbuch).

Zum Herunterladen von CODE Firmware-Updates:
http://my.marshall.com/Downloads

Folgen Sie diesem Link, um die Firmware lhres
CODE Verstarkers schnell und einfach auf dem
neuesten Stand zu halten.

MIDI-Daten:

e |lhr CODE Verstarker kann aul3erdem Uber
den USB-Anschluss MIDI-Daten fir die
Bedienelemente der Frontplatte senden und
empfangen.
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2. INPUT

Verwenden Sie diese Klinkenbuchse, um lhre
Gitarre an den Verstarker anzuschliel3en.
Verwenden Sie ein hochwertiges geschirmtes
Gitarrenkabel, um Stérgerausche zu vermeiden.

3. GAIN

Regelt die Gain-Stérke in einem Preset. Je héher
der Gain, desto starker wird der Vorverstarker
Ubersteuert.

4, BASS

Durch Drehen des BASS-Knopfes wird die
Waérme und die Tiefe der Niedrigfrequenzen
lhres Klangs eingestellt.

5. MIDDLE

Durch das Verstellen des MIDDLE-Knopfes
wird die Body-Starke lhres Sounds verandert,
indem die mittleren Frequenzen verstarkt oder
reduziert werden.

6. TREBLE

Durch Erhéhen des TREBLE wird |hr Sound
heller und ,schneidiger”. Durch Reduzierung des
TREBLE wird der ,schneidige* Klang reduziert
und der Ton sanfter.

10 12 13 14

7. VOLUME
Regelt die Lautstarke innerhalb eines gewahlten
Presets (Nr. 8 in diesem Handbuch).

VOLUME als Teil eines Presets gespeichert
sind, werden diese Klang-Knépfe der Frontplatte
nur aktiviert, wenn sie benutzt werden. Das
bedeutet, dassihre Position bis zu dem Zeitpunkt, an
dem sie betctigt werden, nicht mit ihrer Einstellung
innerhalb des Presets in Zusammenhang steht.
Wenn Sie einen Klang-Knopf drehen, wird er
aktiviert. Das Display zeigt dann seine aktuelle
Einstellung und die gespeicherte Einstellung an.

o Da GAIN, BASS, MIDDLE, TREBLE und

Wenn ein GAIN-, BASS-, MIDDLE-, TREBLE-

oder VOLUME-Knopf aktiviert wird, blinkt
die EXIT/STORE-LED rot, um anzuzeigen, dass
sich die gespeicherten Einstellungen des Presets
gedindert haben.




FUNKTIONEN VORDERSEITE (FORTS.)

8. MASTER
Regelt die Gesamtlautstarke lhres CODE
Verstarkers.

MASTER-Lautstdrkeeinstellungen werden

nicht als Teil eines Presets gespeichert.

9. PRESET

EinPresetisteine Kombinationvon Vorverstarker-,
Leistungsverstarker- und Lautsprechermodellen
mit Klangeinstellungen und Effekten: Chorus,
Flanger, Tremolo, Delay usw., die an einem
einzigen Ort im Speicher Ihres CODE Verstarkers
gespeichert werden. Dies ist wie ein ,Abbild’
der gesamten Einstellungen des Verstarkers
(mit Ausnahme von MASTER), das mithilfe des
PRESET-Wahlschalters oder tiber den optionalen
CODE-FuRschalter aufgerufen werden kann.

Drehen Sie den PRESET-Wahlschalter, um die
werksseitig eingestellten Presets lhres CODE
Verstarkers zu erkunden.

Unter ,BEARBEITUNG EINES PRESETS® in

diesem Handbuch finden Sie Informationen,
wie Sie ein Preset bearbeiten

BEREICHSSCHALTER (15 - 21)

10. EDIT

Verwenden Sie zur grundlegenden Bearbeitung
eines Presets den EDIT-Wahlschalter. Driicken
Sie den EDIT-Wahlschalter, um die gespeicherten
Einstellungen fir Gain, Bass, Middle, Treble
und Volume anzuzeigen. Drehen Sie den EDIT-
Wabhlschalter, um die Einstellungen des aktuellen
Bereichsschalters anzuzeigen.

Unter ,BEARBEITUNG EINES PRESETS“ in
diesem Handbuch finden Sie Informationen,
wie Sie ein Preset bearbeiten

11. F/C

Verwenden Sie diese Klinkenbuchse, um den
CODE-FuRschalter anzuschlieBen (PEDL-91009
separat erhiltlich).

12. MP3-PLAYER-EINGANG

Verwenden Sie diese spezielle Mini-Klinkenbuchse
zum AnschlieBen eines MP3-Players, um mit
Musik zu Gben oder zu jammen.

13. KOPFHORERAUSGANG

Verwenden Sie diese Mini-Klinkenbuchse zum
AnschlieBen von Kopfhérern zum ,stillen“ Uben.
Sie ist auch als Line out verwendbar.

14. ON/OFF
Das ist der Netzstromschalter.

Die Bereichsschalter stellen verschiedene ,Bereiche” in der Signalkette der Gitarre dar. Das ist
der Weg, den ein Gitarrensignal durch eine normale Verstarkeranlage von der Gitarre zum/zu den

Lautsprecher(n) zurticklegt.

Durch Betdtigung der Bereichsschalter (Nr. 15 - Nr. 21 in diesem
Handbuch) wird dieser Bereich aktiviert (rote LED an) und
umgangen (LED aus).

D70 EDIT

PREFX AMP MOD DEL REV POWER CAB
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15. PRE FX

Hier finden Sie Effekte, die normalerweise bei einem herkémmlichen Verstarker zwischen der Gitarre
und dem Verstarkereingang angeschlossen werden wirden. Diese Effekte hatten normalerweise die
Form eines Pedals, auch bekannt als sogenannte ,Stompboxen”. Der Bereich PRE FX verfugt Gber
folgende ,Stompbox“-Effekte:

~STOMPBOX*“Effekte

PRE FX
Kompressor

Der Kompressor hat Auswirkungen auf den Dynamikumfang eines Audiosignals. Der
Kompressor des CODE verringert, oder ,komprimiert“ alle Anteile Ihres Gitarrensounds, die
einen bestimmten Schwellenwert iberschreiten. Alle Anteile Ihres Gitarrensounds unterhalb
dieses Schwellenwertes bleiben unverandert. Ein Kompressor kann dem Sound lhrer Gitarre
mehr Klarheit und Einheitlichkeit verleihen, unabhéngig davon, ob er sauber oder tibersteuert
ist. Folgende Parameter des Kompressors lassen sich bearbeiten:

PARAMETER WERTEBEREICH BESCHREIBUNG

Tone 0-10 Regelt die hdheren und niedrigeren Frequenzen des
Kompressors.
Ratio 0-10 Steuert, wie stark ein Signal oberhalb des Schwellen-
wertes komprimiert wird.
Compression 0-10 Regelt den Punkt, ab dem ein Signal komprimiert wird.
Level 0-10 Regelt die Gesamtlautstarke des Kompressors.
Verzerrung

Die drei Modi der Stompbox-Verzerrung des CODE simulieren Halbleiter-Verzerrungs- und
Ubersteuerungs-Effektpedale. Der GUV-Modus besteht in einem Marshall Guv'nor™ mit
Ubersteuerungs-und Klangreglern. Die ODR- und DIS-Modi bieten klassische Ubersteuerungs-
und Verzerrungs-Stompboxen. Stompbox-Verzerrung ist besonders effektvoll mit den Classic
und Vintage MST-Vorverstarkermodellen flir mehr Ubersteuerung und Nachklang. Folgende
Parameter von Verzerrung lassen sich bearbeiten:

PARAMETER  WERTEBEREICH BESCHREIBUNG

Mode GUV, ODR und Marshall Guv’nor, Classic OD Pedal und Classic Dis-
DIS tortion pedal.
Drive 0-10 Regelt die Starke der Ubersteuerung oder Verzerrung
des Signals.
Tone 0-10 Regelt den Anteil der oberen Mitten- und hoheren

Frequenzen in der Ubersteuerung oder Verzerrung,
bevor das Signal die Klangregler auf der Frontplatte
des Verstérkers erreicht.

Level 0-10 Regelt die Gesamtlautstarke der Verzerrung.
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15. PRE FX (FORTS.)

,STOMPBOX“Effekte

PRE FX

Auto-Wah-Wah E

Auto-Wah-Wah ist ein dynamischer Filter, dhnlich einem Wah-Wah-Pedal. Ein
Wah-Wah-Pedal hat ein ,Wipp*“Pedal zur Steuerung der Frequenz fiir den Betrieb
des Filters. Auto-Wah-Wah hat kein ,Wipp*“Pedal, im ENV-Modus entspricht die
Wipp-Automatik somit dem Eingangspegel. Im LFO-Modus ist die Wippbewegung
vollautomatisch. Folgende Parameter des Auto-Wah-Wah lassen sich bearbeiten:

PARAMETER WERTEBEREICH BESCHREIBUNG

Mode ENV und LFO Hullkirven-Filter (envelope filter) und Low Frequen-
cy Oscillator.

Frequency 0-10 Steuert die Ruhefrequenz oder vollstandig geschlos-
sene Position des Wah-Wahs und regelt dadurch, wie
weit sich der Filter beim Spielen 6ffnet.

Sensitivity 0-10 ENV-Modus: Steuert, wie weit sich das Wah-Wah im
Verhéltnis zum Anschlagen der Saite 6ffnet.
LFO-Modus: Steuert die Geschwindigkeit, bei wel-
cher sich das Wah-Wah 6ffnet und schlie3t. Auf Null
eingestellt funktioniert der Auto-Wah-Wah als festes
Rocker-Wah-Wah.

Resonance 0-10 Regelt die Magnitude, Bandbreite und Form der Re-
sonanzspitze des Filters.

Pitch Shifter

Pitch Shifter erzeugt chromatische Harmonien mitder Méglichkeit zum Feinstimmen.
Damit kénnen Sie nach oben oder unten stimmen, um Oktaven oder 3., 4. oder 5.
Harmonien zu erzeugen. Mit dem Pitch Shifter lassen sich auch dissonantere,
eigenwilligere Tone erzeugen. Folgende Parameter des Pitch Shifter lassen sich
bearbeiten:

PARAMETER WERTEBEREICH BESCHREIBUNG

Semitone -12 bis +12 Wabhlt die Tonhohe der erzeugten Note chromatisch
von eine Oktave tiefer bis eine Oktave hoher als die
gespielte Note.

Fine Tune -50 bis +50 Zum Feinstimmen der Tonhohe der erzeugten Note.

Regeneration 0-10 Regelt den Anteil der Signals, der zum Pitch Shifter

zurlckgefUhrt wird. Fir einen einzigen héhenveran-
derter Ton auf Null setzen.

Mix 0-10 Regelt die Balance zwischen dem Gitarrensignal und
der erzeugten Note.
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16. AMP

AMP ssteht fiir Vorverstarker. Die MST-Modellierungerzeugt wirklichkeitsgetreuklassische
und moderne Marshall-Réhrenklange sowie andere beriihmte Réhrenverstarkerklange.
Jedes AMP-Modell erzeugt eine authentische Vorverstarker-Einstellung. Die MST-
Vorverstarkermodelle werden in drei Gruppen unterteilt: Clean, Crunch und Overdrive.

Die MST-Vorverstarkermodelle Ihres CODE Verstarkers sind:

VORVERSTARKERMODELLE

AMP

CLEAN
JTM45™ JTM45 2245 in einer Clean-Einstellung.
CLDSL DSL100H auf dem Classic Gain Channel, Clean-Einstellung.
CL American Klassischer amerikanischer reiner Réhrensound.
CLJVM JVM410H auf dem Clean Channel im Griinen Modus.
Akustischer Simulator Simuliert den Sound einer elektro-akustischen Gitarre.

CRUNCH
Bluesbreaker™ 1962 Bluesbreaker Combo tibersteuert.
Plexi™ 1959SLP tibersteuert.
CR American Klassische amerikanische Rohren-Ubersteuerung.
JCM800™ JCMB00 2203 tibersteuert (Eingang mit hoher Empfindlichkeit).
‘50s British Klassische britische Réhren-Combo-Ubersteuerung.

OVERDRIVE
ODJVM JVM410H auf OD1 Channel im Roten Modus.
OD DSL JCM2000 DSL Lead 2 Channel.
OD American Klassische amerikanische Ubersteuerung mit héherem Gain.
OD Silver Jubilee JCM2555 Silver Jubilee Lead Channel.

NATURAL
Der Vorverstarker Natural ist zur Verwendung mit externen Effekten
vorgesehen, ohne die Klangfarbe eines mit MST modellierten Vorverstarkers.
Bietet EQ flr Tonformung und Zugriff auf das Gate.

GATE

Das Rausch-Gate wird aktiviert, sobald |hr Pegel unter den eingestellten
Schwellenwert féllt, so dass verhindert wird, dass ein Signal unterhalb des
Schwellenwerts durchgeleitet wird. Es dampft progressiv das Gitarrensignal
und folgt dabei seiner Dynamik, um unerwiinschtes Rauschen zu unterdriicken.

PARAMETER WERTEBEREICH BESCHREIBUNG

Threshold 0-10 Einstellung des Punktes, an dem sich das Gate zu
schlieBen beginnt.
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17. MOD

MOD ist die Kurzform fiir Modulation. Modulations-Effekte bei einem konventionellen Setup kénnen
in Form einer Stompbox oder eines Racks sein und werden oftmals (ber die Effektschleife eines
Verstarkers angeschlossen:

MODULATIONS-EFFEKTE

MOD

Chorus H

Mit den Chorus- und Vibrato-Effekten erhélt das Gitarrensignal eine leichte Variation der
Tonhohe, was Ihrem Sound Effekte von Flimmern Uber feine Schwankungen bis zu heftigem
Flattern verleiht. Dadurch erhalten klare Téne mehr Tiefe und Umfang, und Solos werden
Jfetter”. Folgende Parameter von Chorus lassen sich bearbeiten:

PARAMETER WERTEBEREICH BESCHREIBUNG

Mode CLSund VIB Classic Chorus und Vibrato.

Speed 0-10 Regelt die Geschwindigkeit des Chorus- oder Vibrato-Effek-
tes.

Depth 0-10 Regelt die Tiefe des Chorus- oder Vibrato-Effektes.

Tone 0-10 Verstarkt oder reduziert die hoch- und niederfrequenten
Klanganteile.

Flanger

Mit Flanger kénnen chorédhnliche Klange erzeugt werden, aber es ist lebendiger und harmonisch
komplexer. Damit lassen sich verriickte und wunderbare Klangstruktureren erzeugen, wie z. B.
,Dusenjet“-Doppler-Effekte und vollténendes metallisches Zischen. Folgende Parameter von
Flanger lassen sich bearbeiten:

PARAMETER WERTEBEREICH BESCHREIBUNG

Mode JET und MET Jet-Flanger und Metall-Flanger

Speed 0-10 Regelt die Geschwindigkeit des Flanger-Effektes.

Depth 0-10 Regelt die Tiefe des Flanger-Effektes.

Regeneration 0-10 Regelt den Anteil der Signals, der zum
Effekteingang zurtickgefiihrt wird, was den Flanger-Effekt
,scharfer” macht.

Phaser

Phaser verwendet Allpassfilter, um das Gitarrensignal ganz leicht zu verschieben. Durch die
Modulation des verschobenen, oder abgestimmten, Signals im Verhaltnis zum urspriinglichen
Signal wird der klassische Phaser-Sound erzeugt - gro3artig fiir knackige, funkige Linien, Bogen

und Wellen. Folgende Parameter von Phaser lassen sich bearbeiten:

PARAMETER WERTEBEREICH BESCHREIBUNG
Mode CLS & VBE Classic Phaser und Vibe.
Speed 0-10 Steuert die Geschwindigkeit des Phaser- oder Vibe-Effektes.
Depth 0-10 Regelt die Tiefe des Phaser- oder Vibe-Effektes.
Regeneration 0-10 Regelt den Anteil der Signals, der zum
Effekteingang zurlckgefiihrt wird, was den Phaser-Effekt
,scharfer” macht.




FUNKTIONEN VORDERSEITE (FORTS.)

17. MOD (FORTS.)

Tremolo

MODULATIONS-EFFEKTE

MOD

Der coole Tremolo-Effekt wird dadurch erzeugt, dass die Signalamplitude nach oben und unten
moduliert wird. Mit Tremolo lassen sich unterschiedliche Klangmerkmale erzeugen, vom feinen
Flimmern bis zum schweren Tremolo-Klopfen. Folgende Parameter von Tremolo lassen sich

bearbeiten:

PARAMETER WERTEBEREICH BESCHREIBUNG

Mode VLV und SQR Rohren-Tremolo und Rechteckwellen-Tremolo

Speed 0-10 Steuert die Geschwindigkeit der Tremolo-Schwingung.

Depth 0-10 Regelt die Tiefe des Tremolo-Effektes.

Skew -50 bis +50 Regelt die Form der Welle, die die Amplitudenmodulation
ausfuhrt. Die Veranderung der Wellenform tiber den Werte-
bereich geht von Vintage bis modernes Tremolo.

18. DEL

DEL ist die Kurzform flr Delay. Delay-Effekte bei einem konventionellen Setup kénnen in Form
einer Stompbox oder eines Racks sein und werden oftmals Gber die Effektschleife eines Verstarkers
angeschlossen. Wenn Sie DEL auswahlen, bleibt die LED des Schalters zwei Sekunden lang rot und
blinkt dann, um das aktuelle Delay-Tempo anzuzeigen. CODE verfiigt iber die folgenden Delay-

Effekte:

Studio

DELAY-ARTEN

DEL

Beim Studio Delay handelt es sich um eine High-Fidelity-Delay-Linie mit bis zu 4 Sekunden
Delay. Durch diese lange Delay-Zeit lassen sich iberlagernde Loops erzeugen, mit denen Sie
jammen konnen. Folgende Parameter von Studio Delay lassen sich bearbeiten:

PARAMETER WERTEBEREICH BESCHREIBUNG

Time 0-4000 Steuert die Delay-Wiederholzeit in Millisekunden.

Feedback 0-10 Regelt die Anzahl der Delay-Wiederholungen.

Frequency 0-10 Regelt den Anteil der héheren Frequenzen in den Delay-Wie-
derholungen.

Level 0-10 Regelt die Starke des Delay-Effektes.
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18. DEL (FORTS.)

Vintage

DELAY-ARTEN

DEL

Vintage Delay erzeugt den Sound von analogen Delays. Folgende Parameter von Vintage Delay
lassen sich bearbeiten:

PARAMETER WERTEBEREICH BESCHREIBUNG

Time 0-4000 Steuert die Delay-Wiederholzeit in Millisekunden.

Feedback 0-10 Regelt die Anzahl der Delay-Wiederholungen.

Age 0-10 Regelt die Starke des ,Flatterns” und die Absenkung
der hoherfrequenten Anteile, fir einen altmodischer klingen-
den

Level 0-10 Regelt die Lautstarke des Delay-Effektes.

Multi

Multi Delay sorgt fiir eine zuséatzliche rhythmische Wiederholung, fiir komplexere Delay-
Muster. Folgende Parameter von Multi Delay lassen sich bearbeiten:

PARAMETER WERTEBEREICH BESCHREIBUNG
Time 0-4000 Steuert die Delay-Wiederholzeit in Millisekunden.
Feedback 0-10 Regelt die Anzahl der Delay-Wiederholungen.
Tap Pattern 1-4 Wahlen Sie aus vier verschiedenen Delay-Wiederholungs-
mustern.
Level 0-10 Regelt die Lautstarke des Delay-Effektes.
Reverse

Die Wiederholungen von Reverse Delay laufen riickwérts. Dadurch kann Ihr Sound mehr
Struktur und eine unheimliche Wirkung erhalten. Folgende Parameter von Reverse Delay
lassen sich bearbeiten:

PARAMETER WERTEBEREICH BESCHREIBUNG

Time 0-4000 Steuert die Delay-Wiederholzeit in Millisekunden.

Feedback 0-10 Regelt die Anzahl der Delay-Wiederholungen.

Frequency 0-10 Regelt den Anteil der héheren Frequenzen in den Delay-Wie-
derholungen.

Mix 0-10 Regelt die Starke des Delay-Effektes im Vergleich zum
nicht beeinflussten Signal. Wenn die Starke des Delays erhéht
wird, nimmt das nicht beeinflusste Signal ab, und umgekehrt.
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18. DEL (FORTS.)

DELAY-ARTEN

DEL
Tap Tempo

Stellen Sie die Delay-Zeit durch Klopfen des EDIT-Schalters ein, oder durch Klopfen eines
speziellen Schalters auf dem optionalen CODE-FuBschalter. Damit kénnen Sie schnell und
einfach die zum Tempo der Musik, die Sie spielen, passende Delay-Zeit einstellen.

Aktivierung von TAP TEMPO:

o Driicken Sie gleichzeitig die Bereichsschalter MOD und DEL.

e Das Display zeigt dann die Delay-Zeit in Millisekunden an.

e Drehen Sie entweder den EDIT-Wahlschalter, um die Delay-Zeit (in Millisekunden)
einzustellen, oder klopfen Sie wiederholt darauf, um lhre Delay-Zeit oder ein passendes
Tempo zu finden.

e Driicken Sie einmal EXIT/STORE, um TAP TEMPO zu verlassen und zum Haupt-Preset-
Display zurtickzukehren.

Die LED des DEL-Bereichsschalters blinkt entsprechend der aktuellen Delay-Zeit oder dem
aktuellen Tempo, wenn sie aktiv ist.

18. REV

REV ist die Kurzform fiir Reverb (Hall). Reverb-Effekte bei einem konventionellen Verstirker-Setup
kénnen in Stompbox-Form, Rack-Form oder in einen Verstarker integriert sein. Ihr CODE verfligt
Uber die folgenden Reverb-Effekte:

REVERB-ARTEN

REV

Room

Room Reverb erzeugt die akustischen Reflexionen von kleinen bis groBeren Rdumen. Folgende
Parameter von Room Reverb lassen sich bearbeiten:

PARAMETER WERTEBEREICH BESCHREIBUNG

Decay 0-10 Steuert, wie lange es dauert, bis die Reflexionen verklingen.
Pre-delay 0-10 Regelt die Zeitspanne, bevor die erste Reflexion zu héren ist.
Tone 0-10 Regelt den Anteil der hdheren Frequenzen in den Reflexionen.
Level 0-10 Regelt die Starke des Reverb-Effektes.
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19. REV (FORTS.)

REVERB-ARTEN

REV

Hall
Hall Reverb erzeugt die akustischen Reflexionen eines Ortes von der GréRe einer
Halle. Folgende Parameter von Hall Reverb lassen sich bearbeiten:

PARAMETER WERTEBEREICH BESCHREIBUNG

Decay 0-10 Steuert, wie lange es dauert, bis die Reflexionen ver-
klingen.

Pre-delay 0-10 Regelt die Zeitspanne, bevor die erste Reflexion zu
horen ist.

Tone 0-10 Regelt den Anteil der hoheren Frequenzen in den Re-
flexionen.

Level 0-10 Regelt die Starke des Reverb-Effektes.

Spring

Spring Reverb ist eine klassische, analoge Mdglichkeit zur Erzeugung von Hall-
Effekten. Beim konventionellen Spring Reverb wird eine Metallschale verwendet,
die Reihen von Federn enthilt. Das Gitarrensignal durchlauft die Federn und erzeugt
dabei einen altmodisch klingenden Hall-Effekt. Folgende Parameter von Spring
Reverb lassen sich bearbeiten:

PARAMETER WERTEBEREICH BESCHREIBUNG

Decay 0-10 Steuert, wie lange es dauert, bis die Reflexionen
verklingen.

Pre-delay 0-10 Regelt die Zeitspanne, bevor die erste Reflexion zu
horen ist.

Tone 0-10 Regelt den Anteil der héheren Frequenzen in den
Reflexionen.

Level 0-10 Regelt die Starke des Hall-Effektes im Vergleich zu
einem nicht beeinflussten Signal.
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19. REV (FORTS.)

REVERB-ARTEN

REV

B
Stadium

Stadium Reverb erzeugt die akustischen Reflexionen eines sehr groBen Ortes.
Folgende Parameter von Stadium Reverb lassen sich bearbeiten:

PARAMETER  WERTEBEREICH BESCHREIBUNG

Decay 0-10 Steuert, wie lange es dauert, bis die Reflexionen
verklingen.

Pre-delay 0-10 Regelt die Zeitspanne, bevor die erste Reflexion zu
héren ist.

Tone 0-10 Regelt den Anteil der hoheren Frequenzen in den
Reflexionen.

Level 0-10 Regelt die Starke des Reverb-Effektes.

20. POWER

Das ist der Bereich eines konventionellen Verstérkers, der die Leistung zum Betrieb des/
der Lautsprecher(s) liefert. Die Leistungsréhren haben entscheidenden Anteil daran, wie
ein Vollrohrenverstarker klingt. Die MST-Modellierung erzeugt wirklichkeitsgetreu die
vier Rohren-Leistungsverstarkermodelle in CODE:

LEISTUNGSVERSTARKER-MODELLE

POWER

Classic Marshall 100 W
Klasse A/B 100 Watt mit EL34-R6hren.

PARAMETER  WERTEBEREICH BESCHREIBUNG

Presence 0-10 Bei einem konventionellen Verstédrker ist Prasenz
eine Leistungsstufenfunktion, die dem Sound mehr
héherfrequente Anteile verleiht.

Resonance 0-10 Bei einem konventionellen Verstarker ist Resonanz
eine Leistungsstufenfunktion, die dem Sound mehr
Dréhnen der Niedrigfrequenzen verleiht.
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20. POWER (FORTS.)

LEISTUNGSVERSTARKER-MODELLE

POWER

Vintage Marshall 30 W
Klasse A/B 30 Watt mit 5881-Réhren.

PARAMETER  WERTE- BESCHREIBUNG
BEREICH
Presence 0-10 Bei einem konventionellen Verstarker ist Prasenz eine

Leistungsstufenfunktion, die dem Sound mehr héher-
frequente Anteile verleiht.

Resonance 0-10 Bei einem konventionellen Verstarker ist Resonanz
eine Leistungsstufenfunktion, die dem Sound mehr
Drohnen der Niedrigfrequenzen verleiht.

Britische Klasse A
Klasse A/B 30 Watt mit EL84-Rd6hren.

PARAMETER  WERTE- BESCHREIBUNG
BEREICH
Presence 0-10 Bei einem konventionellen Verstarker ist Prasenz eine

Leistungsstufenfunktion, die dem Sound mehr héher-
frequente Anteile verleiht.

Resonance 0-10 Bei einem konventionellen Verstarker ist Resonanz
eine Leistungsstufenfunktion, die dem Sound mehr
Dréhnen der Niedrigfrequenzen verleiht.

Amerikanische Klasse A/B
Klasse A/B 100 Watt mit 6L6-Rohren.
PARAMETER  WERTE- BESCHREIBUNG
BEREICH
Presence 0-10 Bei einem konventionellen Verstarker ist Prasenz eine

Leistungsstufenfunktion, die dem Sound mehr hoher-
frequente Anteile verleiht.

Resonance 0-10 Bei einem konventionellen Verstarker ist Resonanz
eine Leistungsstufenfunktion, die dem Sound mehr
Dréhnen der Niedrigfrequenzen verleiht.
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21. CAB
CABistdieKurzformfiirSpeakerCabinet(Lautsprecherbox).DielLautsprecherkonfiguration
einer Box und ihre Grél3e spielen eine wesentliche Rolle beim erzeugten Gesamtklang der
ganzen Verstarkeranlage.

Die mit MST modellierten Lautsprecherboxen lhres CODE Verstarkers sind
wirklichkeitsgetreue Nachbildungen der klassischen Boxen von Marshall:

BOXEN-TYPEN

CAB

1960 | Lautsprecher Classic 4 x 12” Celestion G12-T75.
1960V | Lautsprecher 4 x 12” mit Celestion ‘Vintage 30’
1960AX | Lautsprecher 4 x 12" mit Celestion G12M-25.
1960HW | Lautsprecher 4 x 12” mit Celestion G12H-30.
1936 | Lautsprecher Classic 2 x 12” Celestion G12-T75.
1936V | Lautsprecher 2 x 12” mit Celestion ‘Vintage 30.
1912 | Lautsprecher Classic 1 x 12” Celestion G12-B150.
1974CX | Lautsprecher 1 x 12” Handwired mit G12M-20.

22, EXIT/STORE
Durch Driicken von EXIT/STORE gelangen Sie von jeder beliebigen Displayanzeige zurlick
zum Haupt-Preset-Display.

Zum SCHNELLSPEICHERN lhrer bearbeiteten Einstellungen driicken und halten Sie EXIT/
STORE (auf jeder beliebigen Displayanzeige). Ihre bearbeiteten Einstellungen werden
Uiber dem aktuellen Preset gespeichert, und die Displayanzeige kehrt zum Haupt-Preset-
Display zurtick.

Unter ,SPEICHERN EINES PRESETS" in diesem Handbuch finden Sie Informationen, wie
Sie ein Preset speichern und benennen.

23. DISPLAY
Die Displayanzeige zeigt den Namen, die Nummer, die Parametereinstelllungen und das
Tuner-Display eines Presets an.




BEARBEITEN EINES PRESETS

Zum Bearbeiten der Einstellungen der Abschnitte PRE FX, AMP, MOD, DEL, REV, POWER

und CAB:

¢ Halten Sie den Bereichsschalter gedriickt,
den Sie bearbeiten méchten (Nr. 15 - Nr.
21indiesem Handbuch).

e Das Display zeigt dann die Einstellungen
des aktuellen Bereichs an.

e Drehen Sie den EDIT-Wahlschalter, um
innerhalb des aktuellen Bereichs durch
die verschiedenen Optionen zu scrollen:
beispielsweise CL DSL, Plexi, JCM800,
OD Silver Jubilee in AMP oder Chorus,
Flanger, Phaser, Tremolo in MOD oder
Studio, Vintage, Multi, Reverse in DEL.

e Driicken Sie den EDIT-Wahlschalter, um
mit dem Bearbeiten zu beginnen.

Lautsprecherboxen-Modelle kénnen
nicht bearbeitet werden.

e Drehen Sie den EDIT-Wahlschalter, um
den hervorgehobenen Parameter zu
bearbeiten. Beim Drehen sehen Sie, wie
sich der Parameterwert auf dem Display
andert.

e Wenn Sie mit Ilhrem bearbeiteten
Parameterwert zufrieden sind, driicken
Sie den EDIT-Wahlschalter, um zum

SPEICHERN EINES PRESETS

nachsten Parameter zu gehen (sofern es
einen gibt).

e Drehen Sie den EDIT-Wahlschalter, um
dennun neu hervorgehobenen Parameter
zu bearbeiten.

e Wiederholen Sie den Vorgang fir alle
Parameter und Parameterwerte der
Bereiche, die Sie bearbeiten méchten.

e Wenn Sie mit lhrem bearbeiteten Preset
zufrieden sind, kdnnen Sie es im Speicher
lhres CODE Verstarkers speichern.

Unter ,SPEICHERN EINES PRESETS“
in diesem Handbuch finden Sie
Informationen, wie Sie ein bearbeitetes
Preset speichern.

e Wenn Sie das Menl verlassen méchten,
ohne lhre Anderungen zu speichern,
driicken Sie EXIT/STORE (Nr.22 indiesem
Handbuch). Dadurch gelangen Sie zurtick
zum Haupt-Preset-Display.

Wenn Sie lhre bearbeiteten
Einstellungen  behalten  mdchten,
achten Sie darauf zu speichern, bevor
Sie dieses Preset verlassen.

Speichern eines bearbeiteten Presets, Speichern eines bearbeiteten Presets an einem
neuen Ort und Umbenennen eines Presets:

e Wenn Sie mit der Bearbeitung fertig sind, driicken und halten Sie kurz EXIT/STORE, bis
der Name des Presets anfangt, automatisch nach links in die Preset-Nummer zu scrollen.

e Wenn Sie lhr bearbeitetes Preset an einem anderen Ort speichern mochten, drehen Sie
den PRESET-Wahlschalter, um einen neuen Ort auszuwahlen, und driicken und halten
Sie dann EXIT/STORE, bis auf dem Display STORED angezeigt wird.

Vergewissern Siesich, dass Sie wirklich an dem Ort speichern méchten, den Sie ausgewdhlt
haben, da das Preset an diesem Ort iiberschrieben wird.
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Umbenennen des bearbeiteten Presets und Speichern am aktuellen Ort:

e Wahrend der Name des Presets automatisch nach links scrollt, driicken und halten Sie
EXIT/STORE erneut kurz, bis der Name des Presets mit Pfeilen (iber und unter dem
ersten Buchstaben oder Zeichen angezeigt wird.

e Drehen Sie zum Andern des Buchstabens oder Zeichens den EDIT-Wahlschalter.

e Drehen Sie den PRESET-Wahlschalter, um zum nachsten Buchstaben oder Zeichen
weiter- bzw. zu einem vorherigen Buchstaben oder Zeichen zuriickzuzugehen.

e Wiederholen Sie den Vorgang, bis Sie das Preset umbenannt haben.

Die Bereichsschalter dienen als Tastenkiirzel zur Benennung.

TASTENKURZEL ZUR BENENNUNG

PREFX | Loschen
AMP | Zahl
MOD | GroR-/Kleinbuchstabe A
DEL | GroR-/Kleinbuchstabe
REV | Leerschritt
POWER | Rickschritt
CAB | Abbrechen

e Um den Speichervorgang abzuschliel3en, driicken und halten Sie EXIT/STORE noch
einmal, bis STORED auf dem Display erscheint. |hr bearbeitetes Preset wurde nun im
Speicher des CODE gespeichert.

BLUETOOTH

Durch gleichzeitiges Driicken der Bereichsschalter REV und POWER (Nr. 19 und Nr. 20 in
diesem Handbuch) wird die Bluetooth®-Pairingfunktion aufgerufen:

e Das Display zeigt dann ,Bluetooth, Pairing aktiviert* und die Pairing-ID Ihres CODE
Verstarkers an.

e Beim Pairing blinkt die blaue LED auf EXIT/STORE (Nr. 22 in diesem Handbuch).

e Nach Abschluss des Pairings hort die blaue LED auf zu blinken und leuchtet dauerhaft
weiter.

e Verwenden Sie beim Streamen von Audio zum Einstellen der Lautstarke die MASTER-
Lautstarkeregelung oder |hr Musikabspielgerit.

Beim Audio-Streaming (iber Bluetooth werden die Funktionen auf der Frontplatte
umgangen, mit Ausnahme der MASTER-Lautstdrke.

Mithilfe der Marshall Gateway™ App konnen Sie Ihren CODE Verstarker aus der Ferne mit
Ihrem iOS-/Android-Geréat steuern und auf Marshall Gateway zugreifen. Laden Sie jetzt
Marshall Gateway aus dem App Store oder bei Google Play herunter.

Available on the GET ITON
D App Store P> Google play




GITARREN-TUNER

Durch gleichzeitiges Driicken der Bereichsschalter PRE FX und AMP (Nr. 15 und Nr. 16 in
diesem Handbuch) wird der Gitarren-TUNER aufgerufen:

PREEX AMP cHiBluasEH
EE B
I—TUNEF{J

e Schlagen Sie eine Saite an, und es wird die Note angezeigt, die Sie spielen.

e Stimmen Sie die Saite, bis der Name der Note, die Sie stimmen m&chten, auf dem Display
erscheint.

¢ Wenn die Note zu tief ist, bewegt sich der Balken nach links. Wenn die Note zu hoch ist,
bewegt sich der Balken nach rechts.

e Wenn sich der Balken genau in der Mitte befindet, ist diese Saite auf die angezeigte Note
gestimmt.

e Driicken Sie zum Verlassen des Tuners EXIT/STORE.

ZURUCKSETZEN AUF WERKSEINSTELLUNGEN

Beim Zuriicksetzen auf Werkseinstellungen werden die Presets des CODE auf ihren
Neuzustand zurilickgesetzt.

Bevor Sie auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen, vergewissern Sie sich, dass Sie alle
Ihre personlichen Presets liberschreiben wollen.

Zurticksetzen auf Werkseinstellungen:

e Schalten Sie den Verstarker mit dem ON/OFF-Schalter AUS (OFF) (Nr. 14 in diesem
Handbuch).

e Halten Sie den Bereichsschalter AMP gedriickt, und schalten Sie dabei die
Netzstromversorgung EIN (ON).

e Das Display zeigt dann eine Mitteilung an, dass der Verstidrker nun auf seine
Werkseinstellungen zurlickgesetzt wird.

e Wenn Sie sicher sind, dass Sie auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen mdchten,
driicken und halten Sie zur Bestétigung den EXIT/STORE-Schalter.

e Wenn Sie die Werkseinstellungen nicht wiederherstellen méchten, kénnen Sie durch
Drilicken einer beliebigen anderen Taste den Ricksetzvorgang abbrechen und den
Verstarker ganz normal booten.
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iADVERTENCIA! INSTRUCCIONES IMPORTANTES DE SEGURIDAD

1) Leer las presentes instrucciones.

2) Conservar las presentes instrucciones.
3) Cumplir todas las advertencias.

4) Seguir todas las instrucciones.

5) No utilizar este equipo cerca del agua.
6) Limpiar solamente con un pario seco.

7) No instalar cerca de fuentes de calor
como radiadores, registros de calor, estufas
u otros equipos (incluyendo amplificadores)
que produzcan calor.

8) Nunca interferir en la funcion de
seguridad del enchufe polarizado o con
puesta a tierra. Un enchufe polarizado
tiene dos patillas, una mds ancha que la
otra. Un enchufe con puesta a tierra tiene
dos patillas y una tercera punta de puesta

a tierra. La patilla ancha o tercera punta
se utiliza por seguridad. Si el enchufe
facilitado no se ajusta a la toma, acudir a
un electricista para que sustituya la toma
obsoleta.

9) Proteger el cable de corriente para que
no se pise o se pince, particularmente a la
altura de los enchufes, las tomas y el lugar
desde donde sale del equipo.

10)  Utilizar ~ solamente  accesorios

especificados por el fabricante.

11) Desenchufar este equipo durante las
tormentas eléctricas o si no se va a utilizar
durante periodos prolongados de tiempo.

12) Solamente personal cudalificado se
debe encargar de las tareas de servicio y
reparacion. Es necesario realizar tareas
de servicio y reparacion cuando el equipo

Este simbolo con un “rayo” indica que el material sin

aislamiento del interior del equipo podria provocar una
descarga eléctrica. Nunca retirar la cubierta del equipo, ya que
supone un riesgo para la seguridad de las personas.

La ‘exclamacion” llama la atencion sobre funciones para las
que se deberia leer la documentacion adjunta con el fin de
evitar problemas operativos y de mantenimiento.

se ha danado de alguna forma como,
por ejemplo, cuando existen daros en el
cable de alimentacion o el enchufe, se ha
derramado liquido o han caido objetos
dentro del equipo, el equipo ha estado
expuesto a lluvia o humedad, no funciona
adecuadamente o se ha caido.

13) ADVERTENCIA: Para reducir el riesgo
de incendio y de sufrir descarga eléctrica,
no exponga este equipo a la lluvia o la
humedad.

14) El acoplador del equipo se utiliza como
desconector, el desconector debe estar
operativo en todo momento.

15) El equipo no se expondrd a salpicaduras
ni gotas, no se situaran sobre él objetos con
liquido como, por ejemplo, jarrones.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NO

T OPEN

C€ 2200



INTRODUCCION

CODE es una nueva generacion de amplificadores Marshall. Totalmente programable,
CODE agrupa un auténtico modelado de los sonidos Marshall clasicos y contemporaneos
con unos efectos de calidad profesional. Los modelos de preamplificadores, amplificadores
y pantallas de altavoces de CODE han sido desarrollados en colaboracién con Softube, una
empresa pionera en el mundo del software de sonido, para crear el modelado Marshall-
Softube (MST). Con conectividad Bluetooth® y USB, asi como compatible con Marshall
Gateway™, CODE es una potente herramienta que te permitira crear musica a tu manera.

PRESENTACION GENERAL

CODE estd repleto de posibilidades sonoras. Cuenta con 14 preamplificadores, 4
amplificadores y 8 pantallas de altavoces MST. Dispone de 24 efectos, entre los que se
encuentran compresor, distorsiones de pedal (stompbox), Auto Wah, Pitch Shifter, Chorus,
Vibrato, Phaser, Vibes, Flanger y Tremolo. Incluye delays (retardos) Studio, Vintage, Multi
y Reverse, Tap Tempo y reverbs de calidad de estudio. Incluyendo la puerta Gate, puedes
tener hasta 5 efectos simultaneos.

La aplicacion Marshall Gateway para iOS y Android te permite controlar los ajustes de
CODE remotamente a través de Bluetooth y compartir Presets con otros usuarios. Puedes
reproducir sonido desde tu dispositivo, PC o reproductor MP3 a través de los altavoces o
cascos de CODE para practicar o tocar con las pistas de tu biblioteca de musica. Conéctate
por USB para usar tu amplificador CODE como una interfaz DAW.

Esperamos sinceramente que disfrutes de tu amplificador CODE y te deseamos el mayor
de los éxitos cualesquiera que sean tus necesidades. Gracias por elegir Marshall.

- El Equipo de Marshall

ESPECIFICACIONES TECNICAS DE CODE50

Potencia (RMS) | 50 Watts
Presets | 100 presets configurables por el usuario
Altavoz | Custom-voiced de 12”
Pedalera Programable de 4 vias (PEDL-91009, se vende por separado)
Peso | 13kg
Dimensiones (mm) | 530x440x 280
Conectividad | Bluetooth®4.0y USB 2.0




HISTORIA DE LOS AMPLIFICADORES MARSHALL

El modelado MST recrea las caracteristicas sonoras y tonales de algunos de los
preamplificadores mas exitosos y respetados de los tltimos cincuenta y tantos afos.

JTM45™

El JTM45 fue el primer amplificador Marshall. Fue fabricado en 1962 por Jim Marshall y su
pequefo equipo de ingenieros en un taller en su tienda de musica de Hanwell, Londres. Este
amplificador de dos canales y 30 vatios comenzé una revolucién que cambid para siempre el
sonido de la musica rock y blues. El JTM45 todavia se fabrica hoy en dia como parte de las
series Vintage Re-Issue™ y Handwired™.

1962 Bluesbreaker™

El 1962 Bluesbreaker fue el primer combo fabricado por Marshall. Lanzado en 1965,
tenia dos altavoces de 12” con una salida de 30 vatios. Fue utilizado por Eric Clapton en el
influyente album de blues "John Mayall’s Bluesbreakers" en 1966 - de aqui el sobrenombre
de "Bluesbreaker" de 1962. El 1962 Bluesbreaker aln se fabrica hoy en dia dentro de las
series Vintage Re-Issue™ y Handwired™.

1959™ Plexi™

A tenor de la opinién, y del oido, de muchas personas, los cabezales 100 Watt Super Lead de
mitad y finales de los 60 son el Santo Grial del sonido del gran rock. Al tratarse de un sistema
sin volumen maestro, las valvulas de potencia del 1959 se saturan cuando se lleva al maximo
produciendo sonidos ricos en armdnicos con una muy buena respuesta. El amplificador 1959
aun se fabrica hoy en dia dentro de las series Vintage Re-Issue™ y Handwired™.

JCM8002203™

El 2203 es uno de los amplificadores mas importantes que Marshall ha creado en su historia.
Evoluciondé enlos 70 a partir de los cabezales JMPy 1959 Plexi. En los 80, el 2203 se convirtio
en el JCM800 2203 que todos conocemos actualmente: un sencillo amplificador de un solo
canal que fue el favorito de la escena heavy metal que dominé gran parte de esa década. Su
popularidad se mantuvo bien entrados los 90 con la aparicién del grunge y el britpop, y ain
hoy es considerado la referencia con la que se miden los amplificadores modernos para metal.

JCM2555™ Silver Jubilee™

Laserie 25/50Silver Jubilee se fabricé en 1987 paracelebrar el 25 aniversario de lafundacion
de Marshall Amplification y los 50 afios de Jim Marshall en la industria de la musica. Basado
en los modelos JCMB800 2203 y 2204™ Master Volume, los amplificadores Silver Jubilee
tuvieron un circuito especial de previo que contaba con tres modos de ganancia: Clean,
Rhythm Clip y un canal Lead conmutable. El 2555 fue el cabezal de 100 vatios de la serie
Jubilee y se vendié como edicién limitada. Por aclamacién popular, el JCM2555 se reedité
como 2555X™ en 2015.

JCM2000™ DSL100™

Lanzado en 1997,el disefio "dual" del JCM2000 Dual Super Lead se tradujo en que los
guitarristas podian seleccionar un tono limpio o un tono crunch desde el canal de ganancia
clasica, mientras que el canal de ganancia ultra proporcionaba dos sonidos de solista: Lead 1
y Lead 2. Las funciones de Deep y Tone Shift ayudaron a lograr esta versatilidad sonora. La
versatilidad y la gama sonora del JCM2000 DSL100 lo alzaron hasta convertirlo en un ampli
tan mayoritariamente popular en su dia, tanto, que su legado alin vive en la actual serie DSL.




HISTORIA DE LOS AMPLIFICADORES (CONT.)

JVM410H™

Cuando se lanzé el JVM410H en 2006 provocd bastante revuelo. Este cabezal de
100 vatios es un monstruo sonoro todo a valvulas que cuenta con cuatro canales y cada uno
con tres modos: verde, naranjay rojo, lo que ofrece a los guitarristas una gama de 12 sonidos
Unicos. Cada modo reconfigura las etapas de ganancia del canal para desarrollar diferentes
cantidades de ganancia y tono. El vasto espectro sonoro del JVM410H lo convierte en el
amplificador mas versatil de Marshall de todos los tiempos, que ha sido utilizado por muchos
profesionales.

AMPLIFICADORES DE POTENCIA

El modelado MST recrea cuatro topologias de potencia a valvulas clasicas y vintage. La etapa
de potencia a valvulas forma parte esencial de un sonido de amplificador todo a valvulas y de
su caracter sonoro.

PANTALLAS

Las pantallas de altavoces Marshall son, quizds, tan famosas como los amplificadores
Marshall. El iconico disefio de 4 x 12” ha cambiado poco desde que Jim Marshall lo disefiara
por primera vez en 1965. Desde entonces el Marshall 4 x 12” se ha convertido en la piedra
angular del resto de pantallas. El modelado MST recrea las caracteristicas sonoras de ocho
pantallas Marshall clasicas, con varias configuraciones de altavoces 4 x 12”,2x 12"y 1x 12",
Las pantallas Marshall no solo se diferencian en sus configuraciones de altavoces, sino que
también en los altavoces que utilizan, su cableado y el tamaio de la pantalla.

INICIO

Para comenzar a utilizar CODE:

o Aseglrate de que el interruptor de apagado y encendido se encuentre en la posicion de
apagado (num. 13 en el manual).

o Conecta el cable de red a la toma en la parte trasera del amplificador antes de enchufarlo a la
corriente eléctrica.

e Enchufa el cable de la guitarra a latoma jack INPUT del amplificador (nim. 2 en el manual).
e Ajusta el control de volumen MASTER a cero (nim. 9 en el manual).

e Enciende el amplificador utilizando el interruptor de apagado y encendido.

e Gira gradualmente el control de MASTER hasta el nivel de volumen deseado.

o Girael selector de PRESET para navegar por los presets predeterminados de fabricade CODE
(ndm. 8 en el manual).




FUNCIONES DEL PANEL DELANTERO
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1. USB
Conéctate por USB para utilizar CODE como una interfaz DAW, para reproducir pistas de
tu biblioteca de musicay para obtener actualizaciones de firmware.

Para grabar con CODE utilizando DAW: Para obtener actualizaciones de firmware de

e Conéctalo a tu PC mediante USB. CODE:

e Selecciona tu amplificador CODE como http://my.marshall.com/Downloads

fuente de entrada en el PCy en tu DAW. Sigue este enlace para mantener

actualizado el firmware de tu amplificador
Para reproducir sonidos desde tu PC al CODE: CODE de manera rapiday sencilla.

e Conéctalo atu PC mediante USB.

Datos de MIDI:
¢ ?:éﬁizlggas;ﬂjgnggﬁpccador CODE comotu e Tu amplificador CODE también puede
’ enviar y recibir datos MIDI relativos a los
e Utiliza el control MASTER para ajustar el mandos del panel delantero por USB.

nivel de volumen (nim. 9 en el manual).
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Este conector jack sirve para conectar la
guitarra al amplificador. Se debe utilizar
un cable de guitarra de buena calidad
apantallado/blindado que ayude a evitar
ruido por interferencias.

3. GANANCIA

Controla la cantidad de ganancia que se
introduce en un preset. Cuanto mayor es la
ganancia, mas se satura el previo.

4, GRAVES
Subiendo el control BASS ajustaras la
calidez y la profundidad de tu sonido.

5. MEDIOS

Al ajustar el control MIDDLE se modificara
el tamano del cuerpo del sonido reforzando
o recortando las frecuencias medias.

6. AGUDOS

Aumentar TREBLE hard que el sonido
suene mas brillante y cortante. Al bajar
TREBLE disminuira el filo del sonido, por lo
que sonara mas suave.

Controla el nivel de volumen dentro de un
preset seleccionado (nim. 8 en el manual).

Dado que GAIN, BASS, MIDDLE, TREBLE

y VOLUME se guardan como parte de
un preset, estos controles de sonido del panel
solamente se activan cuando se utilizan.
Esto significa que hasta que no se activan, su
posicion no estd asociada a su ajuste dentro
de un preset. El control de sonido se activa
al girarlo. En la pantalla aparecerd su valor
actual y su valor guardado.

Cuando se activa GAIN, BASS, MIDDLE,

TREBLE o VOLUME, el LED EXIT/STORE
parpadeard en rojo para mostrar que los
valores del preset han cambiado.




FUNCIONES DEL PANEL DELANTERO (CONT.)

8. MASTER
Controla el nivel
amplificador CODE.

de volumen global del

El valor del control de volumen MASTER no se
guarda como parte de un preset.

9. PRESET

Un preset es una combinaciéon de modelo de
preamplificador, de amplificador y de altavoces,
con ajustes sonoros y efectos: Chorus, Flanger,
Tremolo, Delay, etc. almacenados en una
Unica ubicacién dentro de la memoria de tu
amplificador CODE. Es similar a una "captura" de
los valores completos del amplificador (excluido
el volumen MASTER), que puede recuperarse
utilizando el selector de PRESET o con el pedal
opcional de CODE.

Gira el selector de PRESET para navegar por
los Presets predeterminados de fabrica de tu
amplificador CODE.

Para saber como editar un Preset, consulta
"EDITAR UN PRESET" en este manual

INTERRUPTORES DE SECCION (15 - 21)

10. EDITAR

Utiliza el selector EDIT para editar
completamente un preset. Pulsa el selector EDIT
para ver los ajustes de Gain, Bass, Middle, Treble
y Volume guardados. Gira el selector EDIT para
ver los ajustes de los interruptores de seccion.

Para saber cémo editar un Preset, consulta
"EDITAR UN PRESET" en este manual

11. F/S (Pedal)
Utiliza esta entrada para conectar la pedalera de
CODE (PEDL-91009, se vende por separado).

12. ENTRADA DE REPRODUCTOR MP3

Utiliza esta entrada mini-jack exclusiva para
conectar un reproductor MP3y practicar o tocar
junto con la musica.

13. SALIDA DE AURICULARES

Utiliza esta entrada mini-jack para conectar unos
cascos y practicar en silencio. También se puede
utilizar como una salida de linea.

14. ON/OFF
Elinterruptor principal.

Los interruptores de seccidn representan diferentes secciones en la cadena de sefial de la guitarra. Se
trata de la ruta que una sefal de la guitarra recorre a través de un amplificador convencional desde la

guitarra hasta el altavoz o altavoces.

Al pulsar los interruptores de seccion (niimeros 15 - 21 de este
manual) se activard (LED rojo encendido) o se anulard (LED

apagado) esa seccion.

D70 EDIT
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FUNCIONES DEL PANEL DELANTERO (CONT.)

15. PRE FX

Aqui es doénde encontrards los efectos que habitualmente se incorporan en un amplificador
convencional entre la guitarray la entrada del amplificador. Estos efectos normalmente se encuentran
en forma de pedal y también se conocen como "stompboxes". Los efectos "stompbox" de la seccion
PRE FX son:

"STOMPBOX" FX

PRE FX

Compressor

El efecto de compresién “Compressor” afecta a un rango dindmico de la sefal de sonido. El
efecto compressor de CODE disminuye, o "comprime", cualquier parte del sonido de la guitarra
que sobresale sobre un cierto umbral. No quedara afectada ninguna parte del sonido de la
guitarra que no supere dicho umbral. La compresion puede anadir claridad y homogeneidad
al sonido de la guitarra, ya sea limpio o saturado. Los parametros editables de compressor son:

PARAMETRO RANGO DE VALORES DESCRIPCION

Tone (Tono) 0-10 Ajusta las frecuencias mas altas y mas bajas de
compresion.

Ratio (Indice) 0-10 Controla cuanta compresion se aplica a una sefal por en-
cima del umbral.

Compression 0-10 Ajusta el punto en el que la compresién se aplica a la sefial.

(Compresion)

Level (Nivel) 0-10 Controla el nivel de volumen global del Compressor.

Distortion

Los tres modos de Stompbox Distortion de CODE simulan pedales de efectos de estado
solido de distorsion y de saturacién. El modo GUV es un Marshall Guv'nor™ con controles de
distorsion (Drive) y tono (Tone). Los modos ODR y DIS ofrecen aromas de stompboxes clasicos
de saturacion y distorsion. Stompbox Distortion es especialmente efectivo cuando se utiliza
con modelos de preamplificadores MST clasicos y vintage para proporcionar mas saturacion y
sustain. Los parametros editables de Distortion son:

PARAMETRO RANGO DE VALORES  DESCRIPCION

Mode (Modo) GUV,ODRYyDIS Marshall Guv'nor, pedal de saturacion clasica y pedal de
distorsion clasica.

Drive 0-10 Controla la cantidad de saturacion o distorsién que se apli-

(Saturacion) caalasenal.

Tone (Tono) 0-10 Ajusta la cantidad de frecuencias medias altas y altas en

la saturacién o distorsion antes de que la sefial llegue a los
controles de sonido del panel del amplificador.

Level (Nivel) 0-10 Controla el nivel de volumen global de distorsion.




FUNCIONES DEL PANEL DELANTERO (CONT.)

15. PRE FX (CONT.)

"STOMPBOX" FX

PRE FX

B
Auto Wah

Auto Wah es un filtro dindmico, similar a un pedal Wah Wah. Un pedal Wah Wah
permite un balanceado para controlar la frecuencia a la que funciona el filtro. Auto
Wah no tiene el balancin, por lo que en modo ENV la automatizacién del balanceado
responde al nivel de entrada. En modo LFO, el movimiento del conmutador esta
totalmente automatizado. Los parametros editables de Auto Wah son:

PARAMETRO RANGO DE VALORES DESCRIPCION

Mode (Modo) ENVyLFO Filtro por envolvente y oscilador de baja
frecuencia

Frequency 0-10 Controla la frecuencia de descanso del Wah (o

(Frecuencia) posicion totalmente cerrada), por lo tanto esta-
blece cuanto se abre el filtro cuando esta tocan-
do.

Sensitivity 0-10 Modo ENV: Controla cuanto se abre el Wah con

(Sensibilidad) respecto al ataque de la pua.

Modo LFO: Controlalavelocidad alaque se abre
y se cierra el Wah. Si se establece en cero, Auto
Wah actiia como un Wah de balanceado fijo.

Resonance 0-10 Ajusta la magnitud, el ancho de banday la forma
(Resonancia) del pico resonante del filtro.
Pitch Shifter

Pitch Shifter genera armonias cromaticas con capacidad para afinar con precision.
Permite afinar hacia arriba o hacia abajo para producir octavas o armonias de 3?,
42 o 57 Pitch Shifter también puede producir sonidos mas extranos y disonantes.
Parametros editables de Pitch Shifter son:

PARAMETRO RANGO DE VALORES DESCRIPCION

Semitone -12a+12 Selecciona la afinacién de la nota generada cro-
(Semitono) maticamente desde una octava por encima de la
nota reproducida.

Fine Tune -50a+50 Afina con precision la frecuencia de la nota gene-
(Afinacion rada.

precisa)

Regeneration 0-10 Ajusta el porcentaje de retroalimentacién de la
(Regeneracion) sefal en el Pitch Shifter. El ajuste a cero deja un

solo tono con pitch shift.

Mix (Mezcla) 0-10 Ajusta el equilibro entre la sefial de la guitarray
la nota generada.




FUNCIONES DEL PANEL DELANTERO (CONT.)

16. AMP

AMP es la abreviatura de previo. El modelado MST recrea fielmente los sonidos a valvulas
de Marshall clasicos y modernos asi como los de otros famosos amplificadores a valvulas.
Cada modelo de AMP crea un ajuste auténtico de preamplificador. Los modelos de
preamplificadores MST se clasifican en tres grupos: Clean, Crunch y Overdrive.

Los modelos de previos MST de los que dispones en el amplificador CODE son:

MODELOS DE PREVIOS

AMP

CLEAN
JTM45™ JTM45 2245 con una configuracion clean o limpia.
CLDSL DSL100H con el canal de ganancia clasico, configuracion clean.

CL American Sonido puro a vélvulas clasico americano.
CLJVM JVM410H en el canal Clean en modo Green.
Acoustic Simulator Simula el sonido de una guitarra electroacustica.

CRUNCH
Bluesbreaker™ Combo 1962 Bluesbreaker saturado.
Plexi™ 1959SLP saturado.
CR American Valvulas clasico americano saturado.
JCM800™ JCMB00 2203 saturado (entrada de alta sensibilidad).
‘50s British Saturacion de combo a valvulas clasico britanico.

OVERDRIVE
ODJVM JVM410H en canal OD1 en modo rojo.
OD DSL JCM2000 DSL canal Lead 2.
OD American Saturacion de ganancia alta de clasico americano.
OD Silver Jubilee Canal LED de JCM2555 Silver Jubilee.

NATURAL
El preamplificador Natural se disefia para utilizarse con un FX externo sin el
color tonal de un previo modelado MST. Proporciona ecualizacién para dar
forma al sonido y acceder a la puerta de ruido “Gate”.

GATE (Puerta)

Si se aplica la puerta de ruido, cuando el nivel de sonido cae por debajo del
umbral establecido se activara la puerta e impidiendo que pasen las seiales por
debajo de ese umbral. Sirve para atenuar progresivamente la seial de la guitarra
siguiendo su dindmica para suprimir ruido indeseado.

PARAMETRO RANGO DE VALORES DESCRIPCION

Threshold 0-10 Ajusta el punto en el que la puerta empieza
(Umbral) acerrarse.
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17. MOD
MOD es la abreviatura de modulacién. El efecto Modulation en una configuracion convencional
puede estar en la forma de Stompbox o Rack y a menudo se conecta a través del envio de efectos del

amplificador:
MODULATION FX

MOD

Chorus E

Los efectos Chorus y Vibrato aplican una sutil variacion de la afinacion a la seial de la guitarra,
llevando tu sonido desde delicadas y brillantes ondulaciones hasta una modulacion completa.
Esto puede aiadir profundidad y anchura para limpiar sonidos y hacer mas gruesos los solos.
Los parametros editables de Chorus son:

PARAMETRO RANGO DE VALORES DESCRIPCION

Mode (Modo) CLSyVIB Classic Chorus y Vibrato.
Speed 0-10 Controla la velocidad del efecto de Chorus o Vibrato.
(Velocidad)
Depth 0-10 Controla la profundidad del efecto de Chorus o Vibrato.
(Profundidad)
Tone (Tono) 0-10 Refuerza o recorta el contenido de frecuencias altas y bajas
del sonido.
Flanger

Flanger puede producir sonidos similares a Chorus, pero de manera mas aparente y mas
complejos arménicamente. Puede crear texturas sonoras extrafias y maravillosas, como un
efecto Doppler de "avidn a reaccion" y barridos whoosh metélicos resonantes. Los pardmetros
editables de Flanger son:

PARAMETRO RANGO DE VALORES DESCRIPCION

Mode (Modo) JETyMET Jet Flanger y Metallic Flanger.

Speed 0-10 Controlala velocidad del efecto Flanger.

(Velocidad)

Depth 0-10 Ajusta la profundidad del efecto Flanger.

(Profundidad)

Regeneration 0-10 Ajusta la cantidad de sefal que se retroalimenta ala

(Regeneracion) entrada del efecto, lo que agudiza el Flanger.
Phaser

Phaser utiliza filtros en todos los rangos para modificar la sefal de la guitarra muy ligeramente.
Modulando el cambio, o la fase, de la sefal en relacion con la sefal original produce un sonido
de Phaser clasico, fenomenal para lineas definidas de funky, barridos y swells. Los parametros
editables de Phaser son:

PARAMETRO RANGO DE VALORES DESCRIPCION

Mode (Modo) CLSyVBE Classic Phaser y Vibe.

Speed 0-10 Controla la velocidad del efecto Phaser o Vibe.
(Velocidad)

Depth 0-10 Ajusta la profundidad del efecto Phaser o Vibe.
(Profundidad)

Regeneration 0-10 Ajusta la cantidad de sefal que se retroalimenta a la
(Regeneracion) entrada del efecto, lo que agudiza el Phaser.
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17. MOD (CONT.)
MODULATION FX
MOD
Tremolo

El magnifico efecto sonoro Tremolo se crea modulando hacia arriba o hacia abajo la amplitud de
la sefal. El Tremolo pueden producir una variedad de caracteristicas sonoras desde un tintineo
shimmer delicado hasta una fuerte vibracion de Tremolo. Los parametros editables de Tremolo
son:

PARAMETRO RANGO DE VALORES DESCRIPCION

Mode (Modo) VLVySQR Trémolo a valvulas y trémolo de onda cuadrada.

Speed 0-10 Controlala velocidad de oscilacién de Tremolo.
(Velocidad)

Depth 0-10 Ajusta la profundidad del efecto de Tremolo.
(Profundidad)

Skew -50a+50 Ajusta la forma de la onda que est4 realizando la modu-
(Inclinacién) lacion de la amplitud. La variacion de la forma de onda a

lo largo del rango de valores se mueve entre un Tremolo
de sonido vintage a moderno.

18. DEL

DEL es la abreviatura de retardo (Delay). El efecto Delay en una configuracion convencional puede
estar en la forma de Stompbox o Rack y a menudo se conecta mediante un lazo de efectos del
amplificador: Cuando se selecciona DEL, el LED del conmutador se quedard encendido en rojo
durante dos segundos antes de parpadear para indicar el tempo del delay actual. Los efectos de Delay
de CODE son:

TIPOS DE DELAY

DEL

=
Studio

Studio Delay es una senal de retardo de alta fidelidad de hasta 4 segundos. Este
largo delay permite la creacion de bucles en capas sobre los que puedes tocar. Los
parametros editables de Studio Delay son:

PARAMETRO RANGO DE VALORES DESCRIPCION

Time (Tiempo) 0-4000 Controla el tiempo de repeticion del Delay en milise-
gundos.

Feedback (Retro- | 0- 10 Ajusta el nimero de repeticiones de Delay.

alimentacion)

Frequency 0-10 Ajusta la cantidad de altas frecuencias en las

(Frecuencia) repeticiones de Delay.

Level (Nivel) 0-10 Ajusta el nivel del efecto Delay.
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18. DEL (CONT.)
TIPOS DE DELAY
DEL
Vintage

Delay son:

PARAMETRO

Vintage Delay recrea el sonido de los retardos analégicos. Los parametros editables de Vintage

RANGO DE VALORES DESCRIPCION

Time (Tiempo) 0-4000 Controla el tiempo de repeticion del Delay en milisegundos.
Feedback (Retro- | 0- 10 Ajusta el niimero de repeticiones de Delay.
alimentacion)
Age (Edad) 0-10 Ajusta la cantidad de "flutter" y la atenuacién progresiva
para conseguir un delay de sonido mas vintage.
Level (Nivel) 0-10 Ajusta el nivel de volumen del efecto Delay.
Multi

El delay Multi anade una repeticion ritmica para patrones de retardos mas complejos. Los
parametros editables de Multi Delay son:

PARAMETRO RANGO DE VALORES DESCRIPCION

Time (Tiempo) 0-4000 Controla el tiempo de repeticion del Delay en milisegun-
dos.

Feedback (Retro- | 0- 10 Ajusta el nimero de repeticiones de Delay.

alimentacién)

Tap Pattern 1-4 Selecciona entre cuatro patrones de repeticiéon de Delay

(Patrén) diferentes

Level (Nivel) 0-10 Ajusta el nivel de volumen del efecto Delay.

Reverse (Inversa)

PARAMETRO

El retraso Reverse repite a la inversa. Esto puede afadir textura y una caracteristica fantasmal
atusonido. Los parametros editables de Reverse Delay son:

RANGO DE VALORES DESCRIPCION

Time (Tiempo) 0-4000 Controla el tiempo de repeticion del Delay en milisegundos.
Feedback (Retro- | 0- 10 Ajusta el nimero de repeticiones de Delay.

alimentacién)

Frequency 0-10 Ajusta la cantidad del contenido de alta frecuencia en las
(Frecuencia) repeticiones de Delay.

Mix (Mezcla) 0-10 Ajusta el nivel del efecto Delay con respecto a la

sefal directa. Conforme aumenta la cantidad de Delay, la
sefal sin directa disminuye, y viceversa.
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18. DEL (CONT.)

TIPOS DE DELAY

DEL
Tap Tempo

Establece el tiempo de retraso pulsando el selector EDIT, o pulsando un botén asignado en la
pedalera opcional de CODE. Esto te permite ajustar rapida y facilmente el tiempo de Delay con
el tempo de la musica.

Para activar TAP TEMPO:

e Pulsa los interruptores de seccion MOD y DEL a la vez.

e Enla pantalla aparecera el tiempo de Delay en milisegundos.

o Puedes girar el selector EDIT para seleccionar el tiempo de retardo en milisegundos, o bien
tocarlo repetidamente hasta encontrar tu tiempo de retardo o ajustarte a un tempo.

e Pulsa EXIT/STORE una vez para salir de TAP TEMPO vy regresar a la pantalla principal de
preset.

EI LED del interruptor de seccion parpadeard a la vez que el tiempo de delay o el tempo actual
cuando estd activo.

18. REV

REV es la abreviatura de Reverb (reverberacion). El efecto Reverb en un amplificador
convencional puede estar en la forma de pedal stompbox, en la forma de rack o integrado
dentro de un amplificador. Los efectos de reverberacién CODE son:

TIPOS DE REVERB

REV

Room (Sala)

La reverberacion Room recrea las reflexiones acUsticas de salas pequefnas a grandes. Los
parametros editables del reverb Room son:

PARAMETRO RANGO DE VALORES DESCRIPCION

Decay (Declive) 0-10 Controla cuanto tardan las reflexiones en desvanecerse.

Pre-delay 0-10 Ajusta la cantidad de tiempo antes de que se escuche la pri-
mera reflexion.

Tone (Tono) 0-10 Ajusta la cantidad de altas frecuencias en las reflexiones.

Level (Nivel) 0-10 Ajusta el nivel del efecto de Reverb.
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19. REV (CONT.)

Hall

TIPOS DE REVERB

REV

La reverberacion Hall recrea las grandes reflexiones acusticas de espacios del
tamano de un auditorio. Los parametros editables del reverb Hall son:

PARAMETRO RANGO DE VALORES DESCRIPCION

Decay 0-10 Controla cuanto tardan las reflexiones en

(Declive) desvanecerse.

Pre-delay 0-10 Ajusta la cantidad de tiempo antes de que se
escuche la primera reflexion.

Tone (Tono) 0-10 Ajusta la cantidad de altas frecuencias en las
reflexiones.

Level (Nivel) 0-10 Ajusta el nivel del efecto de Reverb.

Spring

La reverberacion de muelles “Reverb Spring” es una forma analdgica y clasica de
crear un efecto Reverb. Lareverberacion de muelles convencional utiliza una bandeja
metalica que contiene filas de muelles. La sefal de la guitarra pasa por los muelles
creando un efecto de reverberacion de sonido vintage. Los parametros editables de
la Reverb Spring son:

PARAMETRO RANGO DE VALORES DESCRIPCION

Decay 0-10 Controla cuanto tardan las reflexiones en

(Declive) desvanecerse.

Pre-delay 0-10 Ajusta la cantidad de tiempo antes de que se
escuche la primera reflexion.

Tone (Tono) 0-10 Ajusta la cantidad de altas frecuencias en las
reflexiones.

Level (Nivel) 0-10 Ajusta el nivel del efecto Reverb que se aplica a
la sefal directa.
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19. REV (CONT.)

TIPOS DE REVERB

REV

B
Stadium

La reverberacion Stadium recrea las reflexiones acusticas de espacios muy grandes.
Los parametros editables del reverb Stadium son:

PARAMETRO RANGO DE VALORES DESCRIPCION

Decay 0-10 Controla cuanto tardan las reflexiones en

(Declive) desvanecerse.

Pre-delay 0-10 Ajusta la cantidad de tiempo antes de que se
escuche la primera reflexion.

Tone (Tono) 0-10 Ajusta la cantidad de altas frecuencias en las
reflexiones.

Level (Nivel) 0-10 Ajusta el nivel del efecto de Reverb.

20. POWER (Potencia)

Esta es la seccién de un amplificador convencional que proporciona potencia para manejar
los altavoces. Las valvulas de potencia son una parte esencial del sonido de un amplificador
a valvulas. El modelado MST recrea fielmente en el CODE los modelos de amplificadores
de cuatro valvulas:

MODELOS DE AMPLIFICADORES DE POTENCIA

POWER

Classic Marshall 100W
Clase A/B 100 vatios con valvulas EL34.

PARAMETRO RANGO DE VALORES DESCRIPCION

Presence 0-10 En una amplificador convencional, Presence es

(Presencia) una funcién de la etapa de potencia que afade
frecuencias muy altas al sonido.

Resonance 0-10 En una amplificador convencional, Resonance es

(Resonancia) una funcién de la etapa de potencia que propor-

ciona un sonido mas seco a los graves.
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20. POWER (CONT.)
MODELOS DE AMPLIFICADORES DE POTENCIA

Vintage Marshall 30W
Clase A/B 30 vatios con valvulas 5881.

POWER

PARAMETRO RANGO DE DESCRIPCION
VALORES
Presence 0-10 En una amplificador convencional, Presence es una
(Presencia) funcion de la etapa de potencia que afiade frecuencias
muy altas al sonido.
Resonance 0-10 En una amplificador convencional, Resonance es una
(Resonancia) funcion de la etapa de potencia que proporciona un
sonido mas seco a los graves.
Clase A British
Clase A 30 vatios con vélvulas EL84.
PARAMETRO RANGO DE DESCRIPCION
VALORES
Presence 0-10 En una amplificador convencional, Presence es una
(Presencia) funcion de la etapa de potencia que afiade frecuencias
muy altas al sonido.
Resonance 0-10 En una amplificador convencional, Resonance es una
(Resonancia) funcién de la etapa de potencia que proporciona un
sonido mas seco a los graves.

Clase A/B American
Clase A/B 100 vatios con valvulas 6L6.

PARAMETRO RANGO DE DESCRIPCION
VALORES

Presence 0-10 En una amplificador convencional, Presence es una

(Presencia) funcién de la etapa de potencia que anade frecuencias
muy altas al sonido.

Resonance 0-10 En una amplificador convencional, Resonance es una

(Resonancia) funcién de la etapa de potencia que proporciona un
sonido mas seco a los graves.
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21. CAB

CAB es la abreviatura de Cabinet (pantalla de altavoces). La configuraciéon de altavoces
y sus dimensiones desempefian un papel esencial en el sonido global producido por la
configuracion completa del amplificador.

Las pantallas de altavoces modeladas como MST en el amplificador CODE son fieles
réplicas de las pantallas clasicas de Marshall:

TIPOS DE PANTALLAS

CAB

1960 | Altavoces clasicos 4 x 12” Celestion G12-T75.
1960V | 4x 12" con altavoces Celestion ‘Vintage 30.
1960AX | 4x 12" con altavoces Celestion G12M-25.
1960HW | 4 x 12" con altavoces Celestion G12H-30.
1936 | Altavoces clasicos 2 x 12” Celestion G12-T75.
1936V | 2x 12" con altavoces Celestion ‘Vintage 30.
1912 | Altavoces clasicos 1 x 12” Celestion G12-B150.
1974CX 1x 12” cableado con altavoz G12M-20.

22. EXIT/STORE
Desde cualquier pantalla, al pulsar EXIT/STORE se regresa a la pantalla de preset principal.

Si se mantiene pulsado EXIT/STORE en cualquier pantalla, se guardan rapidamente
los ajustes editados. Los ajustes editados se guardaran en el preset actual y la pantalla
regresara a la pantalla Preset principal.

Para saber cémo guardar y nombrar un Preset, consulta "GUARDAR UN PRESET" en este
manual

23. DISPLAY
La pantalla Display muestra un nombre de Preset, ajustes de pardmetros y la visualizacién
del sintonizador.




EDITAR UN PRESET

Para editar los ajustes de las secciones PRE FX, AMP, MOD, DEL, REV, POWER y CAB:

e vvMantén pulsado el interruptor de
seccion que quieras editar (nimeros 15 a
21 de este manual).

e En la pantalla apareceran los ajustes de la
seccién actual.

e Gira el selector EDIT para navegar por las
diferentes opciones dentro de la seccién
actual: CL DSL, Plexi, JCM800, OD Silver
Jubileeen AMP o Chorus, Flanger, Phaser,
Tremolo en MOD, o Studio, Vintage,
Multi, Reverse en DEL, por ejemplo.

e Pulsa el selector EDIT para comenzar a
editar.

Los modelos de pantallas de altavoces
no son editables.

e Gira el selector EDIT para editar el
parametro resaltado. Veras el valor del
pardmetro en la pantalla conforme lo
gires.

e Cuando estés satisfecho con el valor del
parametro editado, pulsa el selector EDIT
para pasar al pardmetro siguiente (si
existe).

GUARDAR UN PRESET

e Gira el selector EDIT para editar el
pardmetro recién resaltado.

e Repite el mismo proceso para todos los
parametros y sus valores de las secciones
que deseas editar.

e Cuando estés satisfecho con el preset
editado, puedes guardarlo en la memoria
de tu amplificador CODE.

Para aprender cémo guardar un Preset
editado, consulta "GUARDAR UN
PRESET" en este manual.

e Siquieressalirsinguardarloeditado, pulsa
EXIT/STORE (nim. 22 en el manual). Asi
regresaras a la pantalla Preset principal.

Si quiere conservar los ajustes editados,
asegurate de guardarlos antes de salir
de ese Preset.

Para guardar un preset editado, guardar un preset editado en una ubicaciéon nueva y
renombrar un preset editado:

e Cuando hayas terminado de editar, mantén pulsado EXIT/STORE brevemente hasta que
el nombre del preset comience a desplazarse a laizquierda en el nimero Preset.

o Si deseas guardar tu preset editado en otra ubicacién, gira el selector PRESET para
encontrar una ubicacién nueva y a continuacién mantén pulsado EXIT/STORE hasta que
aparezca STORED (guardado) en la pantalla.

Asegtirate de que quieres guardar la ubicacion del Preset que has seleccionado, ya que el
Preset de esa ubicacion se sobreescribird.




GUARDAR UN PRESET (CONT.)

Pararenombrar el preset editado y guardarlo en la ubicacién actual:

e Con el nombre del Preset pasando automaticamente a la izquierda, vuelve a mantener
pulsado EXIT/STORE brevemente hasta que aparezca el nombre del Preset con las
flechas por encimay por debajo de su primera letra o caracter.

e Gira el selector EDIT para cambiar la letra o el caracter.

e Gira el selector PRESET para pasar a la siguiente letra o caracter o regresar a la letra o
caracter anterior.

e Repite hasta cambiar el nombre del Preset.

Los interruptores de seccién actlian como atajos para nombrar:
ATAJOS PARA PONER NOMBRE

PRE FX Borrar
AMP | Numero
MOD | Mayuscula/minascula A
DEL | Mayuscula/minuscula
REV | Espacio
POWER (Potencia) | Retroceso
CAB | Cancelar

e Para completar el proceso de almacenamiento, mantén pulsado EXIT/STORE una vez
mas hasta que aparezca STORED en la pantalla. El Preset editado se habra guardado en
lamemoria del CODE.

BLUETOOTH

Si se pulsan los interruptores de seccion REV y POWER simultdneamente (nimeros 19y
20 de este manual), se accede a la funcion de emparejamiento de Bluetooth®:

e En la pantalla aparecera "Bluetooth, pairing enabled" (Emparejamiento de Bluetooth
activado) y el ID de emparejamiento del amplificador CODE.

e El LED azul de EXIT/STORE (nGim. 22 del manual) parpadeara mientras se produce el
emparejamiento.

e Una vez emparejado, el LED dejara de parpadear y se quedara encendido fijo.

e Cuando reproduzcas sonido, utiliza el control de volumen MASTER o el de tu reproductor
de musica para establecer el nivel de sonido.

A excepcion del volumen MASTER, las funciones del panel de CODE no tienen ningtin
efecto sobre el sonido reproducido por Bluetooth.

Laaplicacion Marshall Gateway™ te permite controlar tuamplificador CODE remotamente.
Puedes acceder a Marshall Gateway con un dispositivo iOS o Android. Marshall Gateway
se encuentra disponible en la App Store y en Google Play.

Available on the GET ITON
D App Store P> Google play




AFINADOR DE GUITARRA

Al pulsar simultdneamente los interruptores de seccién PRE FXy AMP (niimeros 15y 16
en el manual), se accede al TUNER (afinador) de la guitarra:

PREEFX AMP cHBluasEH

B B [=ome]

L TUNER _

e Al tocar una cuerda aparecera la nota que estas tocando.
¢ Afinala cuerda hasta que el nombre de la nota que deseas afinar aparezca en la pantalla.

e La barra se desplazara a la izquierda si la nota es mas grave. La barra se desplazarad a la
izquierda si la nota es mas aguda.

e Cuando la barra esté en punto muerto, la cuerda estara afinada segln la nota mostrada.
e Pulsa EXIT/STORE para salir del afinador.

RESET DE FABRICA

Si se realiza un reset de fabrica, los presets de Code volveran a ajustarse en sus valores
establecidos de fabrica.

Antes de realizar un reset de fdbrica, aseguirate de que realmente quieres borrar todos tus
presets personales.

Pararealizar un reset de fabrica:

e Apaga el amplificador con el interruptor ON/OFF (ndm. 14 en el manual).
e Enciende el amplificador mientras mantienes pulsado el interruptor de seccion AMP.

e La pantalla mostrara una notificacion de que el amplificador esta a punto de volver a sus
ajustes predeterminados de fabrica.

¢ Si realmente quieres realizar un reset de fabrica, pulsa y mantén pulsado el interruptor
EXIT/STORE para confirmar.

¢ Si no quieres restaurar los presets de fabrica, pulsa cualquier otro interruptor para
cancelar la operacion y el amplificador se iniciara de la manera habitual.




DECLARACION DE CONFORMIDAD

Fabricante:

Marshall Amplification Plc,
Denbigh Road,

Bletchley,

Milton Keynes,

Bucks,

Reino Unido

MK11DQ

Tipo de equipo:

Equipo de sonido

Designacion del tipo:
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Nosotros, Marshall Amplification Plc, declaramos bajo nuestra exclusiva responsabilidad que los productos anteriormente enumerados
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provocar interferencias peligrosas, y (2) este equipo debe aceptar cualquier interferencia recibida, incluyendo las interferencias que
puedan provocar un funcionamiento indeseado.




ATTENZIONE! DISPOSIZIONI DI SICUREZZA IMPORTANTI

1) Leggere le presenti istruzioni.

2) Conservare le presenti istruzioni.

3) Prestare attenzione a tutte le avvertenze.
4) Seguire tutte le istruzioni.

5) Non usare l'apparecchio vicino all'acqua.
6) Pulire solo con un panno asciutto.

7) Non installare vicino a fonti di calore
come radiatori, riscaldatori, stufe o altri
apparecchi (compresi - gli - amplificatori)
generatori di calore.

8) Non vanificare la sicurezza offerta dalla
spina polarizzata o di messa a terra. Una
spina polarizzata presenta due lamelle
di cui una piu larga. Una spina di messa a
terra presenta due lamelle e un terzo polo di
messa a terra. La lamella piti larga o il terzo
polo sono forniti a scopo di sicurezza. Se
le spine fornite non sono adatte alla presa

disponibile, rivolgersi a un elettricista per la
sostituzione della presa obsoleta.

9) Proteggere il cavo di alimentazione per
evitare che venga calpestato o compresso
specialmente in corrispondenza della spina,
di prese a parete e nel punto in cui fuoriesce
dall'apparecchio.

10)  Usare  solo  attacchi/accessori
specificati dal produttore.

11) Scollegare [lapparecchio dalla rete
elettrica in caso di temporali o inutilizzo
prolungato.

12) Delegare tutti gli interventidi assistenza
a personale tecnico qualificato. Lassistenza
e necessaria quando l'apparecchio ha
subito un qualsiasi tipo di danno, come
cavo di alimentazione o spina danneggiati,
versamento di liquidi o intrusione di oggetti,
esposizione alla pioggia o all'umidita,

II' simbolo del “fulmine” indica che il materiale non isolato
allinterno dell’unita puo causare folgorazione. A scopo di
sicurezza domestica, non rimuovere la copertura del prodotto.

Il “punto escalamativo” richiama I'attenzione su funzioni per
cui e necessario leggere attentamente la documentazione
allegata allo scopo di prevenire problemi operativi e di

manutenzione.

funzionamento non corretto o caduta.

13) AVVERTENZA: Per ridurre il rischio
di incendio o folgorazione, non esporre
lapparecchio alla pioggia o all umidita.

14)  Laccoppiatore viene usato come
dispositivo di disconnessione. Il dispositivo
di disconnessione  dovra  rimanere
prontamente utilizzabile.

15) Evitare di esporre lapparecchio a
gocce o schizzi e non posizionare alcun
oggetto contenente liquidi, ad esempio vasi,
sull'apparecchio.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

C€ 2200



INTRODUZIONE

CODE ¢ la nuova generazione degli amplificatori Marshall. Totalmente programmabile,
CODE combina la modellazione autentica dei toni Marshall classici e contemporanei con
effetti (FX) di qualita professionale. || preamplificatore, il finale di potenza e il cabinet
per diffusore della gamma CODE sono stati sviluppati in collaborazone con i pionieri
del software audio Softube per creare la modellazione Marshall-Softube (MST). Dotato
di connettivita Bluetooth® e USB e di compatibilita Marshall Gateway™, CODE ¢ uno
strumento potente che consente di fare musica come si vuole.

PANORAMICA

CODE é carico di possibilitd sonore. E provvisto di 14 pre-amplificatori MST, 4 finali
di potenza MST e 8 cabinet per diffusore MST. CODE presenta 24 effetti (FX) tra cui
Compressor, Stompbox Distortions, Auto Wah, Pitch Shifter, Chorus, Vibrato, Phaser,
Vibes, Flanger e Tremolo. Include Studio, Vintage, Multi e Reverse Delays, Tap Tempo, e
Studio Quality Reverbs. Includendo Gate, € possibile avere fino a 5 effetti simultaneamente.

Usando I'app Marshall Gateway per dispositivo iOS o Android, & possibile controllare le
impostazioni di CODE da remoto attraverso Bluetooth e condividere le preimpostazioni
con altri utenti di CODE. E possibile trasmettere I'audio dal proprio dispositivo, computer
o lettore MP3 attraverso il diffusore o le cuffie di CODE per esercitarsi, o per improvvisare
insieme alle tracce della propria libreria musicale. Connettere tramite USB per usare
I'amplificatore CODE come interfaccia DAW.

Speriamo davvero che apprezzerete il vostro amplificatore CODE e vi auguriamo
performance di successo in tutte le situazioni. Grazie per aver scelto Marshall.

- Il team Marshall

CODES50 SPECIFICHE TECNICHE

Potenza (RMS) | 50 Watt
Presets 100 Preset editabili dall’'utente
Diffusore 12” Custom Voiced
Controller a pedale Programmabile a 4 vie (PEDL-91009, venduto separatamente)
Peso | 13kg
Dimensioni (inmm) | 530x440x280
Connettivita Bluetooth®4.0 & USB 2.0




STORIA DEGLI AMPLIFICATORI MARSHALL

La modellazione Marshall-Softube (MST) ricrea le caratteristiche sonore e tonali di alcuni
tra i preamplificatori degli amplificatori piu riusciti e apprezzati degli ultimi cinquant’anni
eoltre.

JTM45™

I1 JTM45¢é statoil primo amplificatore Marshall. Venne realizzato nel 1962 da Jim Marshall
e dal suo piccolo team di ingegneri nel retrobottega del suo negozio di musica ad Hanwell,
Londra. Questo amplificatore a due vie e 30 Watt diede il via a una rivoluzione che cambio
per sempre il suono della musica rock e blues. Il JTM45 ¢ tuttora in produzione come parte
delle serie vintage Re-Issue™ e Handwired™.

1962 Bluesbreaker™

Il 1962 Bluesbreaker e stato il primo combo realizzato da Marshall. Lanciato nel 1965,
presentava due diffusori da 12” con un uscita di 30 Watt. [l 1962 deve la sua fama e il suo
soprannome “Bluesbreaker” a Eric Clapton, che nel 1966 lo uso nell’iconico album blues
“John Mayall’s Bluesbreakers” . 1l 1962 Bluesbreaker é tuttora in produzione come parte
delle serie vintage Re-Issue™ e Handwired™.

1959™ Plexi™

I nome di questi head Super Lead da 100 Watt di meta/fine anni ‘60 richiama alla mente
e alle orecchie di molti il tono del grande rock nella sua massima espressione. Il 1959 € un
apparecchio privo di volume master quindi, quando il volume & al massimo, le sue valvole
di potenza vanno in saturazione generando toni altamente reattivi armonicamente ricchi.
I 1959 é tuttora in produzione come parte delle serie vintage Re-Issue™ e Handwired™.

JCM800 2203™

112203 € uno degli amplificatori piti importanti mai realizzati da Marshall. Si & evoluto negli
anni ‘70 dagli head JMP e 1959 Plexi. Negli anni ‘80 il 22083 si e trasformato nel JCM800
2203 che conosciamo oggi: un semplice amplificatore a canale singolo che si & affermato
come scelta preferita della scena heavy metal che ha dominato gran parte del decennio.
Negli anni ‘90, con l'avvento del Grunge e del Britpop, la sua popolarita & rimasta intatta
infatti & tuttora estremamente apprezzato e considerato lo standard di riferimento per
tutti gli amplificatori metal moderni.

JCM2555™ Silver Jubilee™

La serie 25/50 Silver Jubilee & stata creata nel 1987 per celebrare il 25° anniversario della
fondazione della Marshall amplification e i 50 anni di attivita di Jim Marshal nel settore
musicale. Basati sui modelli JCM800 2203 and 2204™ Master Volume, gli amplificatori
Silver Jubilee erano dotati di un circuito preamp speciale che offriva tre “modalita” di
guadagno: Clean, Rhythm Clip e un Lead Channel attivabile con un commutatore. Il 2555,
modello in edizione limitata, rappresentava I'head a 100 Watt della serie Jubilee. A grande
richiesta, nel 2015 é stata proposta la riedizione del JCM2555 con il modello 2555X™.

JCM2000™ DSL100™

Lanciato nel 1997, il modello JCM2000 Dual Super Lead’s ‘dual mode’ offriva ai chitarristi
la possibilita di scegliere un tono Clean o un tono Crunch dal canale Classic Gain, mentre il
canale Ultra Gain forniva due sonorita principali: Lead 1 e Lead 2. Questa versatilita tonale
era favorita dalle funzioni Deep e Tone Shift. In quegli anni la gamma tonale e la versatilita
che caratterizzavano il JCM2000 DSL100 resero questo amplificatore talmente popolare
che la sua eredita continua a vivere ancora oggi nell’attuale serie DSL.




AMPLIFIER HISTORY (CONT.)

JVM410H™

Il lancio del JVM410H nel 2006 suscito enorme scalpore. Questo head a 100 Watt & un
autentico colosso di toni valvolari con quattro canali, ciascuno dotato di tre modalit3,
Green, Orange e Red, offrendo ai chitarristi una gamma di 12 toni unici. Ciascuna modalita
riconfigura gli stadi di guadagno del canale al fine di sviluppare diverse quantita di
guadagno e toni. [l suo ampio spettro tonale rende il JVM410H I'amplificatore piu versatile
mai realizzato da Marshall, utilizzato da molti artisti professionisti.

FINALI DI POTENZA

Lamodellazione MST ricreaquattrotopologie classiche e vintage dell'uscita di potenzadella
valvola. Lo stadio di potenza di una valvola € una parte vitale del suono dell’amplificatore
valvolare e del suo carattere tonale.

CABINET PER DIFFUSORE

| cabinet per diffusore sono probabilmente famosi quanto gli amplificatori Marshall.
Liconico design 4 x 12” & cambiato poco rispetto al primo modello progettato da Jim
Marshall nel 1965. Da quel momento, il Marshall 4 x 12” &€ diventato il termine di paragone
per tutti gli altri cabinet per diffusore. La modellazione MST ricrea le caratteristiche sonore
di otto cabinet per diffusore classici Marshall, tra cui varie configurazioni di diffusore 4 x
12", 2 x 12” & 1 x 12", | cabinet per diffusore Marshall si distingono non solo per le loro
configurazioni del diffusore ma anche per i diffusori utilizzati il modo in cui sono cablati e
le dimensioni del cabinet.

PER INIZIARE

Per iniziare a usare CODE:

e Accertarsi che l'interruttore ON/OFF sia impostato sulla posizione OFF (n. 14 nel
presente manuale).

e Connettere il cavo di alimentazione fornito alla presa di alimentazione sul retro
dell’amplificatore prima di effettuare il collegamento con I'alimentazione elettrica
principale.

e Inserireil cavo della chitarra nella presa jack INPUT (ingresso) dell’amplificatore (n. 2
nel presente manuale).

e Impostare il controllo del volume MASTER a zero (n. 8 nel presente manuale).
e Accendere I'amplificatore (ON) tramite I'interruttore ON/OFF.
e Aumentare gradualmente il MASTER fino al livello di volume desiderato.

e Ruotare il selettore PRESET per esplorare le pre-impostazioni di fabbrica
dell’amplificatore CODE (n. 9 nel presente manuale).
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1. USB
Connettere via USB per usare CODE come interfaccia DAW, per suonare le tracce della
propria libreria musicale, ottenere gli aggiornamenti firmware e controllare attraverso
MIDI.

Per registrare con CODE usando la DAW:

e  Connettere al computer via USB.

e Selezionare il proprio amplificatore
CODE come sorgente input sul
computer e nella DAW.

Per trasmettere l'audio dal computer attraverso
CODE:

Connettere al computer via USB.
Selezionare il proprio amplificatore
code come sorgente output sul
computer e nella DAW.

e Usare il controllo MASTER per
regolare il livello del volume (n. 8 nel
presente manuale).

Per ottenere gli aggiornamenti del firmware di
CODE:

http://my.marshall.com/Downloads

Seguire questo link per tenere aggiornato il
firmware dell'amplificatore CODE in modo
facile e veloce.

Dati MIDI:

Lamplificatore CODE puo anche inviare e
ricevere i dati MIDI relativi ai controlli del
pannello frontale attraverso USB..
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2. INPUT (INGRESSO)

Usare questa presa jack per connettere la
chitarra all’lamplificatore. Usare un cavo
schermato per chitarra di buona qualita per
favorire la prevenzione dell'interferenza
del rumore.

3. GAIN (GUADAGNO)
Controllalaquantitadiguadagnointrodotta
in un Preset. Piu alto e il guadagno, piu si
porta a saturazione il preamplificatore.

4. BASS (BASSI)

Ruotare il controllo BASS per regolare il
calore e la profondita di fascia bassa del
suono.

5. MIDDLE (MEDI)

La regolazione del controllo MIDDLE
variera la corposita del suono potenziando
o tagliando le frequenze midrange.

6 TREBLE (ACUTI)

Aumentando il TREBLE il suono diventera
piu brillante e piu tagliente. Abbassando
il TREBLE, si ridurra il margine tonale

10 12 13 14

rendendo il suono pit morbido.

7. VOLUME
Controlla il livello del volume in un Preset
selezionato.

Poiché GAIN, BASS, MIDDLE, TREBLE

e VOLUME sono memorizzati come parte di

Preset, questi controlli del pannello toni

sI attivano solo quando vengono usati. Di

conseguenza, fino a quando non vengono

ruotati la loro posizione non é correlata alla

loro impostazione in un Preset. Per attivare un

controllo di tono, occorre ruotarlo. Lo schermo

del display mostrera la sua impostazione
attuale e le impostazioni memorizzate.

Quando viene attivato un controllo
GAIN, BASS, MIDDLE, TREBLE o VOLUME,
OLED EXIT/STORE (ESCI/MEMORIZZA)
lampeggera in rosso per mostrare che le
impostazioni memorizzate del Preset sono
cambiate.




FUNZIONI DEL PANNELLO FRONTALE (CONT.)

8. MASTER
Controlla il livello generale del volume
dell'amplificatore CODE.

Le impostazioni del controllo del volume MASTER
non sono memorizzate come parte di un Preset.

9. PRESET

Un preset €& la combinazione di
preamplificatore, finale di potenza e modelli
di diffusori, con impostazioni tonali ed
effetti (FX): Chorus, Flanger, Tremolo, Delay
ecc, salvati in una singola posizione della
memoria dell'amplificatore CODE. E come
un”istantanea” delle impostazioni generali
dell'amplificatore (escluso MASTER) che
possono essere richiamate usando il selettore
PRESET o il controllo a pedale opzionale di
CODE.

Ruotare il selettore PRESET  per
esplorare le pre-impostazioni di fabbrica
dell'amplificatore CODE.

Per scoprire come modificare un Preset, andare alla
sezione “MODIFICARE UN PRESET” del presente
manuale

10. EDIT (MODIFICARE)
Usare il selettore EDIT per effettuare

SEZIONATORI (15 - 21)

modifiche approfondite su un Preset.
Premere il selettore EDIT per I'anteprima
delle impostazioni memorizzate di Gain,
Bass, Middle, Treble e Volume. Ruotare
il selettore EDIT per visualizzare le
impostazioni attuali del sezionatore.

Per scoprire come modificare un Preset, andare alla

sezione “MODIFICARE UN PRESET” del presente
manuale.

11. F/C

Usare questa presa jack per connettere il
controllore a pedale (PEDL-91009 venduto
separatamente) di CODE.

12. INGRESSO LETTORE MP3

Usare questa presa mini-jack dedicata
per connettere un lettore MP3 con cui
esercitarsi o per improvvisare durante la
sessione musicale.

13. USCITA CUFFIE

Usare questa presa mini-jack per
connettere le cuffie ed esercitarsi in modo
silenzioso. Puo essere usata anche come
uscita dilinea.

14. ON/OFF
E I'interruttore di alimentazione ON/OFF.

| sezionatori rappresentano diverse “sezioni” nella catena dei segnali della chitarra. Questo
e il persorso su cui viaggia un segnale della chitarra attraverso una configurazione normale
dell'amplificatore dalla chitarra agli altoparlanti.

Premendo i Sezionatori (dal n. 15 aln. 21 nel presente manuale) la sezione
corrispondente verra attivata (accensione del LED rosso) e aggirata (LED spento).

Toeom
PREFX AMP MOD DEL REV POWER CAB

TheuELwyN
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FUNZIONI DEL PANNELLO FRONTALE (CONT.)

15. PRE FX

E la posizione in cui si trovano gli effetti (FX) che normalmente si inserirebbero in un
amplificatore convenzionale tra la chitarra e I'ingresso dell’amplificatore. Normalmente
questi effetti sarebbero in forma di pedale e sono noti anche come “stompbox”. Gli effetti
“stompbox” nella sezione PRE FX sono:

‘STOMPBOX’ FX (EFFETTO STOMPBOX)

PRE FX

Compressor

Il Compressor influenza la gamma dinamica del segnale audio. Il Compressor di
CODE riduce, o “comprime”, qualsiasi parte del suono della chitarra che supera
una determinata soglia. Non influenza eventuali parti del suono della chitarra che
rimangono al di sotto di detta soglia. | Compressor puo aggiungere chiarezza e
coerenza al suono della chitarra, che sia pulito o saturato. | parametri modificabili
del Compressor sono:

PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE

Tone (tono) 0-10 Regola le frequenze di Compressor

Ratio (rap- 0-10 Controlla la quantita di Compression applicata a un

porto) segnale che supera la soglia.

Compression 0-10 Regola il punto al quale Compression viene applicato

(compressione) al segnale.

Level (livello) 0-10 Controlla il livello del volume generale del Compres-
sor.

Distortion (distorsione)

Le tre modalita di distorsione stompbox di CODE simulano i pedali degli effetti
distorsione a stato solido e overdrive. La modallita GUV € un Marshall Guv’'nor™ con
controlli Drive e Tone. Le modalita ODR e DIS offrono il gusto del classico overdrive
e degli stompbox di distorsione. La distorsione stompbox & particolarmente efficace
quando usata con i modelli di preamplificatore MST classico e vintage per fornire piu
saturazione e sostegno. | parametri di distorsione modificabili sono:

PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE

Modalita GUV, ODR &DIS | Marshall Guv'nor, pedale Classic OD
e pedale Classic Distortion

Drive (saturazi- | 0- 10 Controlla la quantita di overdrive o distorsione appli-
one) cata al segnale.
Tone (tono) 0-10 Regola la quantita delle frequenze medio-alte (upper

mid) e piu alte (higher) contenu nell'overdrive o nella
distorsione prima che il segnale raggiunga i controlli
del pannello toni dell’'amplificatore.

Level (livello) 0-10 Controllail livello di volume generale della distorsione.
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15. PRE FX (CONT.)
‘STOMPBOX’ FX (EFFETTO STOMPBOX)

PRE FX

B
Auto Wah

Auto Wah ¢ un filtro dinamico simile al pedale Wah Wah. Un pedale Wah Wah ha una
pedana “oscillante” per controllare la frequenza alla quale operaiil filtro. Auto Wah non
ha la pedana “oscillante”, quindi in modalita ENV oscilla automaticamente rispondendo
al livello del suono in ingresso. In modalita LFO, il movimento di oscillazione &
completamente automatizzato. | parametri modificabili del’Auto Wah sono:

PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE

Modalita ENV & LFO Filtro enveloppe e oscillatore a bassa frequenza.

Frequency (fre- | 0- 10 Controlla la frequenza a riposo, o la posizione total-

quenza) mente chiusa, del Wah, impostando quindi in che misu-
rail filtro si apre quando si suona.

Sensitivity 0-10 Modalita ENV: Controlla quanto si apre il Wah in

(sensibilita) relazione alla pennata.

Modalita LFO: Controlla la velocita di apertura e chiu-
sura del Wah. Impostare a zero e 'Auto Wah si com-
porta come oscillatore Wah fisso.

Resonance 0-10 Regola ampiezza, larghezza di banda e forma del picco
(risonanza) di risonanza del filtro.
Pitch Shifter

Il Pitch Shifter genera armonie cromatiche con la capacita di fine tune. Consente di
alterare I'intonazione verso l'alto o verso il basso per generare armonie di ottave o
terze, quarte o quinte. Il Pitch Shifter puo anche produrre suoni piu discordanti e
stravaganti. | parametri modificabili del Pitch Shifter sono:

PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE

Semitono da-12a+12 Seleziona l'intonazione della nota generata cromat-
icamente da un'ottava sotto a un'ottava sopra rispetto
alla nota suonata.

Fine Tune da-50a+50 Affina l'intonazione della nota generata.

Rigeneration 0-10 Regola la percentuale del suono ritrasmesso nel Pitch
(rigenerazione) Shifter. Impostare a zero per variare l'intonazione di
un singolo tono.

Mix 0-10 Regola il blanciamento tra il segnale della chitarra e la

nota generata.
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16. AMP

AMP é I'abbreviazione di preamplificatore. La modellazione MST ricrea fedelmente i toni
valvolari Marshall classici e moderni oltre ad altri famosi toni dell’'amplificatore valvolare.
Ogni modello di AMP crea un autentico settaggio preamp. | modelli di preamp MST sono
classificatiin tre gruppi: Clean, Crunch e Overdrive.

I modelli di preamp MST dell’amplificatore CODE sono:

MODELLI PREAMP

AMP

CLEAN
JTM45™ | JTMA45 2245 su un settaggio clean (pulito).
CLDSL | DSL100H sul canale Gain classico, settagio clean.
CL American | Suono valvolare puro Classic American..
CLJVM | JVMA410H sul canale clean in modalita green.
Simulatore acustico | Simula il suono di una chitarra elettro-acustica.

CRUNCH
Bluesbreaker™ | 1962 Bluesbreaker combo in overdrive.
Plexi™ 1959SLP in overdrive.
CR American | Classic American valvolare in overdrive.
JCMB800™ | JCMB800 2203 in overdrive (ingresso ad alta sensibilita).
‘50s British | Classic British valvolare combo overdrive.

OVERDRIVE
ODJVM | JVM410H sul canale OD1 in modalita red.
ODDSL | JCM2000 DSL canale Lead 2.
OD American | Classic American alto guadagno overdrive.
OD Silver Jubilee | JCM2555 Silver Jubilee canale Lead.

NATURAL
Il preamp Natural € progettato per I'uso con effetto esterno senzaiil colore
tonale di un preamp modellato MST. Offre 'EQ per la modellazione tonale e
I'accesso al Gate.

GATE

Quando il livello del suono scende sotto la soglia impostata il noise Gate, se
applicato, si attivera prevenendo il passaggio di eventuali segnali al di sotto di
tale soglia. Attenua progressivamente il segnale della chitarra, seguendo le sue
dinamiche, per sopprimere il rumore indesiderato.

PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE

Soglia 0-10 Imposta il punto al quale il Gate inizia a chiudersi.
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17. MOD

MOD é l'abbreviazone di Modulazione. Leffetto modulazione in una configurazione
convenzionale puo essere in forma di stompbox o rack e spesso connessa attraverso un
loop effetti dell'amplificatore:

MODULATION FX (MODULAZIONE EFFETTI)

MOD

B
Chorus

Gli effetti Chorus e Vibrato applicano una sottile variazione dell'intonazione al
segnale della chitarra portando il suono da ondulazioni scintillanti e delicate a un
completo effetto wobble. Questo puo aggiungere profondita e ampiezza ai suoni
puliti e ingrassare gli assoli. | parametri di Chorus modificabili sono:

Modalita CLSeVIB Classic Chorus e Vibrato.
Velocita 0-10 Controlla la velocita degli effetti Chorus e Vibrato
Profondita 0-10 Regola la profondita degli effetti Chorus o Vibrato.
Tono 0-10 Potenzia o tagliail contenuto ad alta o bassa frequenza
nel suono.
Flanger

Il Flanger puo generare suoni simili a Chorus, ma & piu vivido e armonicamente piu
complesso. Puod creare texture sonore insolite e straordinarie come effetto Doppler
“aeroplano jet” e fruscii metalici risonanti. | parametri modificabili del Flanger sono:

PARAMETRO GAMMA VALORI DESCRIZIONE

Modalita JETe MET Flanger jet e flanger metallico

Speed (velocita) 0-10 Controlla la velocita dell'effetto Flanger.

Depth (profondita) | 0- 10 Regola la profondita dell'effetto Flanger.
Rigeneration 0-10 Regolala quantita del segnale ritrasmesso all'ingresso
(rigenerazione) effetti, rendendo I'effetto Flanger piu affilato.

Phaser

Il Phaser utilizza dei filtri passatutto per sfasare leggermente il segnale della chitarra.
La modulazione del segnale spostato, o sfasato, in relazione al segnale originale
produce il classico suono Phaser, ottimo per linee tight funky, i calando e i crescendo.
| parametri modificabili del Phaser sono:

Modalita CLSeVBE Classic Phaser e Vibe.

Velocita 0-10 Controlla la velocita dell'effetto Phaser o Vibe.
Profondita 0-10 Regola la profondita dell'effetto Phaser o Vibe.
Rigeneration 0-10 Regola la quantita del segnale ritrasmesso all'ingresso
(rigenerazione) effetti, rendendo I'effetto Phaser piu affilato.
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17. MOD (CONT.)
MODULATION FX
MOD
Tremolo

Il favoloso effetto Tremolo viene creato modulando in aumento e in diminuzione
I'ampiezza del segnale. Il Tremolo puo produrre varie caratteristiche sonore, dalle
ondulazioni delicate alle pesanti vibrazioni di Tremolo. | parametri modificabili del
Tremolo sono:

PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE

Modalita VLV e SQR Tremolo valvolare e Tremolo a onda quadra.

Velocita 0-10 Controlla la velocita di oscillazione del Tremolo.

Depth (profondita) | 0- 10 Regola la profondita dell'effetto Tremolo.

Skew da-50a+50 Regola laforma dell'onda che sta eseguendo la modulazi-
one dell'ampiezza. La variazione della forma dell'onda
attraverso la gamma dei valori si sposta tra Tremolo dal
suono vintage e Tremolo dal suono moderno.

DEL &l'abbreviazionediDelay (ritardo). Leffetto Delay in una configurazione convenzionale
puo essere in forma di stompbox o rack e spesso connesso attraverso un loop effetti
dell'amplificatore: Quando si seleziona DEL, il LED dell’interruttore si illumina in rosso per
due secondi prima di lampeggiare per indicare I'attuale tempo del Delay. Gli effetti Delay

di CODE sono:

Studio

TIPI DI DELAY

DEL

Studio Delay & una linea di delay ad alta fedelta. Il suo tempo di ritardo prolungato
consentedistratificare cio che sisuonainloop che duranofino a4 secondi. | parametri
modificabili di Studio Delay sono:

PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE

Time (tempo) 0-4000 Controlla il tempo di ripetizione del Delay in millisec-
ondi.

Feedback 0-10 Regola il numero di ripetizioni del Delay.

Frequenza 0-10 Regola la quantita del contenuto a frequenza piu alta
nelle ripetizioni del Delay.

Level (livello) 0-10 Regolail livello dell'effetto Delay.
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18. DEL (CONT.)
TIPI DI DELAY
DEL
Vintage
Il Vintage Delay ricreail suono deiritardi analogici. | parametri modificabili di Vintage
Delay sono:
PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE
Time (tempo) 0-4000 Controlla il tempo di ripetizione del Delay in millisec-
ondi.
Feedback 0-10 Regola il numero di ripetizioni del Delay.
Age 0-10 Regola la quantita di "flutter" e l'attenuazione delle
frequenze piu alte per un Delay del suono pit vintage.
Level (livello) 0-10 Regolail livello del volume dell'effetto Delay.
Multi

Il Multi Delay aggiunge una ripetizione ritmica per schemi di delay piu complessi. |
parametri modificabili del Multi Delay sono:

PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE

Time (tempo) 0-4000 Controlla il tempo di ripetizione del Delay in millisec-
ondi.
Feedback 0-10 Regola il numero di ripetizioni del Delay.
Tap Pattern 1-4 Per selezionare tra quattro diversi schemi di rip-
etizione del Delay.
Level (livello) 0-10 Regolaiil livello del volume dell'effetto Delay.
Reverse

Attivando Reverse Delay si ottengonoripetizionial contrario. Questo puo aggiungere
texture e un aspetto inquietante alla qualita del suono. | parametri modificabili di
Reverse Delay sono:

PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE

Time (tempo) 0-4000 Controlla il tempo di ripetizione del Delay in millisec-
ondi.

Feedback 0-10 Regola il numero di ripetizioni del Delay.

Frequency (fre- | 0- 10 Regola la quantita del contenuto a frequenza piu alta

quenza) nelle ripetizioni del Delay.

Mix 0-10 Regola il livello dell'effetto Delay relativo al segnale
non influenzato. All'aumentare della quantita del De-
lay, il segnale non influenzato diminuisce e viceversa.
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18. DEL (CONT.)

TIPI DI DELAY

DEL

| =
Tap Tempo

Impostare il tempo di Delay toccando il selettore EDIT o un pulsante assegnato sulla
pedaliera opzionale di CODE. In questo modo & possibile associare in modo facile e
rapido il tempo di Delay con il tempo della musica che si sta suonando.

Per attivare TAP TEMPO:

e Premereinsiemeisezionatori MOD e DEL.

e Loschermo del display mostrera il tempo di Delay in millisecondi.

e Ruotare il selettore EDIT per selezionare il tempo di ritardo in millisecondi
oppure toccare ripetutamente per trovare il tempo di ritardo desiderato o per
associare un tempo musicale.

e Premere EDIT/STORE una volta per uscire da TAP TEMPO e tornare nella
schermata principale di Preset.

Il LED del sezionatore DEL lampeggera a tempo con il tempo di Delay attuale o con
il tempo musicale quando attivo.

18. REV
REV ¢ l'abbreviazione di Reverb (riverbero). Leffetto Reverb in un amplificatore

convenzionale puo essere in forma di stompbox, rack o intergrato nell’amplificatore. Gli
effetti Reverb di CODE sono:

TIPIDIREVERB

REV

Room

Room Reverbricrea le riflessioni acustiche delle stanze, da quelle piccole a quelle piu
ampie. | parametri modificabili di Reverb sono:

PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE

Decay (decadi- | 0-10 Controlla quanto tempo impiegano le riflessioni per

mento) dissolversi.

Pre-delay (pre- | 0- 10 Regola la quantita di tempo che occorre prima di udire

ritardo) la primariflessione.

Tone (tono) 0-10 Regola la quantita del contenuto a frequenza piu alta
nelle riflessioni.

Level (livello) 0-10 Regolail livello dell'effetto Reverb.
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19. REV (CONT.)

TIPI DI REVERB

REV

Hall
Hall Reverb ricrea le riflessioni acustiche pit lunghe di uno spazio della grandezza di
un salone. | parametri modificabili di Hall Reverb sono:

PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE

Decay (decadi- | 0-10 Controlla quanto tempo impiegano le riflessioni per
mento) dissolversi.
Pre-delay (pre- | 0- 10 Regola la quantita di tempo che occorre prima di udire
ritardo) la primariflessione.
Tone (tono) 0-10 Regola la quantita del contenuto a frequenza piu alta
nelle riflessioni.

Level (livello) 0-10 Regolail livello dell'effetto Reverb.

Spring

Spring Reverb (riverbero a molle) & un modo classico e analogico per creare l'effetto
Reverb. Lo Spring Reverb convenzionale utilizza un vassoio metallico con file di
molle. Il segnale della chitarra attraversa le molle creando un effetto riverbero dalla
sonorita vintage. | parametri modificabili di Spring Reverb sono:

PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE

Decay (decadi- | 0-10 Controlla quanto tempo impiegano le riflessioni per
mento) dissolversi.

Pre-delay (pre- | 0- 10 Regola la quantita di tempo che occorre prima di udire
ritardo) la prima riflessione.

Tono 0-10 Regola la quantita del contenuto a frequenza piu alta

nelle riflessioni.

Level (livello) 0-10 Regolail livello dell'effetto Reverb applicato al segnale
non influenzato.
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19. REV (CONT.)

TIPI DI REVERB

REV

B
Stadium

Lo Stadium Reverb ricrea le riflessioni acustiche di uno spazio molto ampio. |
parametri modificabili di Stadium Reverb sono:

PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE

Decay (decadi- | 0-10 Controlla quanto tempo impiegano le riflessioni per
mento) dissolversi.
Pre-delay (pre- | 0-10 Regola la quantita di tempo che occorre prima di udire
ritardo) la primariflessione.
Tone (tono) 0-10 Regola la quantita del contenuto a frequenza piu alta
nelle riflessioni.

Level (livello) 0-10 Regolail livello dell'effetto Reverb.

20. POWER

E la sezione di un amplificazore convenzionale che fornisce la potenza per azionare i
diffusori. Le valvole di potenza sono una parte integrante del modo in cui un amplificatore
valvolare funziona. La modellazione MST ricrea fedelmente i quattro modelli di finali di
potenza valvolariin CODE:

MODELLI DI FINALI DI POTENZA

POWER

Classic Marshall 100W
Classe A/B 100 Watt con valvole EL34.

PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE

Presence 0-10 In un amplificatore convenzionale, Presence € la funzi-
(presenza) one dello stadio di potenza che aggiunge il contenuto a
frequenza piu alta al suono.

Risonanza 0-10 In un amplificatore convenzionale, Resonance ¢ la fun-
zione dello stadio di potenza che aggiunge il rumore
sordo di fascia bassa al suono.
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20. POTENZA (CONT.)
MODELLI DI FINALI DI POTENZA

POWER

Vintage Marshall 30W
Classe A/B 30 Watt con valvole 5881.

PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE

Presence 0-10 In un amplificatore convenzionale, Presence ¢ la funzi-

(presenza) one dello stadio di potenza che aggiunge il contenuto a
frequenza pit alta al suono.

Resonance 0-10 In un amplificatore convenzionale, Resonance ¢é la fun-

(risonanza) zione dello stadio di potenza che aggiunge il rumore

sordo di fascia bassa al suono.

British Class A
Classe A 30 Watt con valvole EL34.

PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE

Presence 0-10 In un amplificatore convenzionale, Presence ¢ la funzi-

(presenza) one dello stadio di potenza che aggiunge il contenuto a
frequenza pit alta al suono.

Resonance 0-10 In un amplificatore convenzionale, Resonance ¢ la fun-

(risonanza) zione dello stadio di potenza che aggiunge il rumore

sordo di fascia bassa al suono.

American Class A/B
Classe A/B 100 Watt con valvole 6L6.

PARAMETRO GAMMAVALORI DESCRIZIONE

Presence 0-10 In un amplificatore convenzionale, Presence ¢ la funzi-

(presenza) one dello stadio di potenza che aggiunge il contenuto a
frequenza pit alta al suono.

Resonance 0-10 In un amplificatore convenzionale, Resonance € la fun-

(risonanza) zione dello stadio di potenza che aggiunge il rumore

sordo di fascia bassa al suono.
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21. CAB

CABél'abbreviazionedicabinet per diffusore.laconfigurazioneele dimensionidel diffusore
del cabinet giocano un ruolo significativo nel suono generale prodotto dall’allestimento
complessivo dell'amplificatore.

| cabinet per diffusore modellati MST nell’amplificatore CODE sono riproduzioni fedeli dei
cabinet classici Marshall:

TIPI DI CABINET

CAB

1960 | Diffusori Classic 4 x 12” Celestion G12-T75.
1960V | 4x 12" condiffusori Celestion ‘Vintage 30..
1960AX | 4x 12" condiffusori Celestion G12M-25.
1960HW | 4 x 12" con diffusori Celestion G12H-30.
1936 Diffusori Classic 2 x 12” Celestion G12-T75.
1936V | 2x 12" condiffusori Celestion ‘Vintage 30.
1912 Diffusori Classic 1 x 12” Celestion G12-B150.
1974CX 11 x 12” Handwired con diffusori G12M-20.

22. EXIT/STORE
Su qualsiasi schermata, premendo EXIT/STORE si ritorna alla schemata principale del
Preset.

Premere e tenere premuto EXIT/STORE su qualsiasi schermata per laMEMORIZZAZIONE
RAPIDA delle impostazioni modificate. Le impostazioni modificate saranno sovrascritte
sul Preset attuale e la schermata reindirizzera 'utente al Preset principale.

Per scoprire come memorizzare e assegnare un nome al Preset, andare alla sezione
MEMORIZZARE UN PRESET nel presente manuale.

23. DISPLAY
Loschermodeldisplay mostrail nome del Preset oltre anumero,impostazioni dei parametri
e schermata tuner.




MODIFICARE UN PRESET

Per modificare le impostazioni delle sezioni PRE FX, AMP, MOD, DEL, REV, POWER e CAB:

e Tenere premuto linterruttore della
sezione da modificare (dan. 15an. 21
nel presente manuale).

e La schermata del display mostrera
quindi le impostazioni attuali della
sezione.

e Ruotare il selettore EDIT per scorrere
attraverso le diverse opzioni nella
sezione corrente: CL DSL, Plexi,
JCMB800, OD Silver Jubilee in AMP, o
Chorus, Flanger, Phaser, Tremolo in
MOD, o Studio, Vintage, Multi, Reverse
in DEL, ad esempio.

e Premereil selettore EDIT periniziare a
effettuare le modifiche.

| modelli dei cabinet per diffusore non sono
modificabili.

e Ruotare il selettore EDIT per
modificare il parametro evidenziato.
Durante la rotazione si visualizzera il
parametro che cambia.

e Quando si raggiunge una modifica
soddisfacente del parametro, premere

MEMORIZZARE UN PRESET

il selettore EDIT per passare al
parametro successivo (se del caso).

e Ruotare il selettore EDIT per
modificare il nuovo parametro
evidenziato.

e Ripetere per tutti i parametri e i valori
dei parametri delle sezioni che si
desidera modificare.

e Quando le modifiche del Preset
effettuate sono soddisfacenti, &
possibile salvarle nella memoria

dell’amplificatore CODE.

Per scoprire come memorizzare un Preset modificato,
andare alla sezione MEMORIZZARE UN PRESET nel
presente manuale.

e Se si desidera uscire senza salvare le
modifiche, premere EXIT/STORE (n. 22
nel presente manuale) per tornare alla
schermata principale del Preset.

Se si desidera mantenere le impostazioni modificate,

accertarsi di memorizzarle prima di lasciare il Preset
interessato.

Per memorizzare un Preset modificato, memorizzare un Preset modificato in una nuova

posizione e rinominare un Preset modificato:

e Unavoltaterminate le modifiche, premere e tenere premuto brevemente EXIT/STORE
fino a quando il nome del Preset inizia a scorrere automaticamente verso sinistra nel

numero del Preset.

e Se si desidera memorizzare il Preset modificato in un‘altra posizione, ruotare il
selettore PRESET per trovare la nuova posizione, quindi premere e tenere premuto
EXIT/STORE fino a quando lo schermo del display visualizza STORED.

Occorre essere certi di voler memorizzare proprio nella posizione del Preset scelta poiché
il Preset presente in quella posizione verra sovrascritto.




MEMORIZZARE UN PRESET (CONT.)

Per rinominare il Preset modificato e memorizzarlo nella posizione attuale:

Mentre il nome del Preset scorre automaticamente verso sinistra, premere e tenere
premuto brevemente EXIT/STORE finché appare il nome del Preset con frecce soprae
sotto la prima lettera o carattere.

Ruotare il selettore EDIT per cambiare la lettera o il carattere.

Ruotare il selettore PRESET per passare alla lettera o carattere successivo o per
tornare alla lettera o carattere precedente.

Ripetere I'operazione fino a rinominare il Preset.

| sezionatori fungono da tasti di scelta rapida di denominazione:

PREFX | Elimina
AMP Numero
MOD | A maiuscola/inuscola
DEL | lettera maiuscola/minuscola
REV | Spazio
POWER | Cancellail carattere precedente
CAB Annulla

Per completare il processo di memorizzazione, premere e tenere premuto EXIT/
STORE ancora una volta finché appare STORED sul display. || Preset modificato & ora
salvato nella memoria di CODE

BLUETOOTH

Premendo i sezionatori REV e POWER insieme (n. 19 e n. 20 nel presente manuale) si
accede alla sezione di accoppiamento Bluetooth®:

La schermata del display mostrera “Bluetooth, accoppiamento abilitato” e I'ID di
accoppiamento dell'amplificatore CODE.

I LED blu su EXIT/STORE (n. 22 nel presente manuale) lampeggera durante
I’accoppiamento.

Completato I'accoppiamento, il LED blu smettera di lampeggiare e rimarra acceso.
Durante la trasmissione dell’audio, usare il controllo volume MASTER o il lettore
musicale per impostare il livello del volume.

o L'audio trasmesso tramite Bluetooth aggirera le funzioni del pannello di CODE, ad eccezione del volume MASTER.

Lapp Marshall Gateway™ consente di controllare I'amplificatore CODE da remoto e
accedere al Gateway Marshall usando il proprio dispositivo iOS/Android. E possibile
scaricare subito Marhall Gateway da App Store o Google Play.

Available on the GET ITON
D App Store P> Google play




TUNER DELLA CHITARRA

Premere insieme i sezionatori PRE FX e AMP (n. 15 e n. 16 nel presente manuale) per
accedere al TUNER della chitarra:

PREEX AMP cH:BluesEl
EE B~
I—TUNERJ

Pizzicando una corda, verra visualizzata la nota suonata.
Accordare la corda fino a visualizzare sullo schermo il nome della nota che si desidera

accordare.

e Labarra si spostera a sinistra se la nota & naturale. La barra si spostera a destra se la
nota é diesis.

e Quando la barra si trova esattamente al centro, la corda & accordata alla nota
visualizzata.

e  Premere EXIT/STORE per uscire dal Tuner.

RIPRISTINARE LE IMPOSTAZIONI DI FABBRICA

Il ripristino alle impostazioni di fabbrica riporta i Preset alle impostazioni originali.

Prima di eseguire un ripristino alle impostazioni di fabbrica, accertarsi di voler
sovrascrivere tutti i propri Preset personali.

Per eseguire unripristino alle impostazioni di fabbrica:

Spegnere I'amplificatore usando l'interruttore ON/OFF (n. 14 nel presente manuale).
Mantenendo premuto il sezionatore AMP, accendere I'apparecchio.
Lo schermo visualizzera un avviso che indica che I'amplificatore sta per essere
ripristinato alle impostazioni di fabbrica.

e Se si e certi di voler eseguire il ripristino alle impostazioni di fabbrica, premere e
tenere premuto l'interruttore EXIT/STORE per confermare.

e Se non si vuole eseguire il ripristino alle impostazioni di fabbrica, premere qualsiasi
altro interruttore per annullare 'operazione e avviare normalmente I'amplificatore.




DICHIARAZIONE DI CONFORMITA

Marshall Amplification Plc,
Denbigh Road,

Bletchley,

Produttore: Milton Keynes,

Bucks,

Regno Unito

MK11DQ

Tipo di apparecchiatura: Apparecchiatura audio

Designazione tipo: CODE25, CODES50

Marshall Amplification Plc dichiara sotto la propria responsabilitache i prodotti elencati sopra sono conformi alle seguenti direttive:
1. Direttiva 2014/30/UE sulla compatibilita elettromagnetica (EMC);

2. Direttiva 2014/35/UE sulla bassa tensione (LVD);

3. Direttiva 1999/5/CE sulle apparecchiature radio e le apparecchiature terminali di telecomunicazione (R&TTE) .

Sono stati applicati i seguenti standard armonizzati:

* EN 55013:2013
e EN 55020:2007+A11:2011
1.EMC e EN 61000-3-2:2014
e EN 61000-3-3:2013
2.LVD * EN 60065:2014
sautee « EN 62479:2010
(Article 3(1)(a)) * EN 60065:2002 + A1:2006 + A11:2008 + A2:2010 +A12:2011
3.R&TTE EMC * ETSIEN 301489-1V1.9.2:2011
(Article 3(1)(b)) | e ETSIEN 301489-17V2.2.1:2012
fgﬁ?é[;‘gz)) « ETSI EN 300 328 V1.9.1:2015
Firma: ADW§\\W\¥~ Nome: B. Moon Data: 2 maggio 2016
Nome della parte responsabile: Jam Industries USA, LLC

Indirizzo della parte responsabile: | 1649 Barclay Blvd, Buffalo Grove, IL 60089, Stati Uniti d’America.

Numero di telefono della parte

. 800-877-6863
responsabile:

Nome dell'apparecchiatura: Amplificatori per chitarra MD116D

N. modello: CODE25,CODE50

Questa apparecchiatura & conforme con la parte 15 delle Regole FCC. Loperazione & soggetta alle due condizioni seguenti: (1) Questo
dispositivo non puo causare interferenze dannose e (2) questo dispositivo deve accettare qualsiasi interferenza ricevuta, incluse le in-
terferenze che possono causare un funzionamento indesiderato.
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CODE 2 —# ¥ — A Marshall i A2S, CODE T2 A 4RIZ2, TEEBLWEFH, W
£ Marshall EBNEXLEER, BNEETIRENM R, Marshall 5ZF AT
IX Softube BxFF A7 CODE RIEMAZ. MW ABHSHIEL, LIFHIT Marshall-
Softube (MST) E1&, CODE 121 Bluetooth® #1 USB i&E#Z M LI K Marshall Gateway ™ 3%
B, ER—HIBERANTER, 8eBILERELFIAMAIEENE Ko

¥

CODE B LIRMNE RAIEEE. TEA 14 N MST BIERUARES. 4 > MST THEMAZEM 8
N MST B#5. CODE 121 24 MR EE, HPEIEERE. BRKE. BoEE. B, &8,
RS B ®HE, MAMEE, SIMREREE (Studio). B (Vintage). £ & (Multi)
/@ (Reverse) ZEIR. FTIHEIR (Tap Tempo) IR EER2AVEINZS. BHE]EH (Gate)
A, EALIEBEER 5 MR SR,

B9 10S 5 Android 1% % £ %% Marshall Gateway WA, Bl A @i B Finfe izl
CODE W& E, #F5HM CODE AP HEZMIL, &= LUET CODE MBS EN L&
& BN MP3 EHNER, FLERNRNERES REEBEVIRE. &J USB &
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B LFEESMXF CODE iR2E, BNEHEETEESRMWER EAEF KA.
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- Marshall Z15

CODES0 A&

BMENE | 50K
Fig | 100 AP AIZRERITL
BEss | 127 EHIR
ERITHI2E | 4 E&AI4RA2 (PEDL-91009, SIRHE)
B8 | 13kg
R~ (mm) | 530 x 440 x 280
ZE# | Bluetooth®4.0 #1 USB 2.0




MARSHALL K23 7 52

MST ZEBIN T I XA +ZFE—ERNN. RERDVFIERASZNZENE BRI,

JTM45 ™

JTM45 2 Marshall £ BB FURRES, 1962 &, Jim Marshall 58y Ti2If/ NARATE
HAFBUNE/RIY R 2R E F A EH X R A S8, X5k 30 FLBIXGEIE RBUA BRI
T—HRRLERANGEH ST REENER, JTMLS ESATER, BT Vintage
Re-Issue ™ Z& %1 Handwired ™ &%IH9—2B45,

1962 Bluesbreaker ™

1962 Bluesbreaker & Marshall &= ER— A FE. XFHASRT 1965 FHEH, AiLEM
MNEEINER 30 BB 12" HE2R. 1962 BUASBR AN AFABZE, Eric Clapton 7£ 1966
FRERGNET —KEmMAOEANEIAEE "John Mayall's Bluesbreakers" —— 1962
HURERHY "Bluesbreaker” 4N S{ERHILTIR. 1962 Bluesbreaker 2SR EF, BT
Vintage Re-Issue #%™ #1 Handwired ™ R&5IB9—&B72,

1959 ™ Plexi ™

100 E.BY Super Lead #lk@EIHERIEAZEHTEE, ©BTE 20 e 60 FHAHFHHF
BEERIIR T RZBREFENS Do 1959 WIHEER—MIETEZEE, EIH AL~
SSERSH. IREMENES, 1959 MARESIAE, BT Vintage Re-Issue R5I™
# Handwired ™ R58—&8 59

JCM800 2203 ™

2203 Z Marshall £ EP—RENEBRIR AR EZ 70 FAM IMP H 1959 Plexi
MSHTIRBY, 7 80 44, 2203 At T Tl 15 RAT MBI E JCMB00 2203 —— —
MEPERNEBERASS, [ REFBMERNESBE REFENRL, #HAN 90 F
X, BEE Grunge A Britpop AYARTT, XPMAEMNZWHREELZRE RS, HEARNES
AMAERER, BMARAEZBRAEFINTT

JCM2555 ™ Silver Jubilee ™

25/50 Silver Jubilee Z%IF 1987 & £, KA Marshall Amplification A%z 25 &
FF Jim Marshall MEE Rk 50 BEMmMEFIHEHIN—1 R, Silver Jubilee Bk
255 T JCM800 2203 F1 2204 ™ FHEMNE T ., MERKNEIBERASEBEE, %8
BIgM=fpigs “B7: BS (Clean). TZ=8338 (Rhythm Clip) FAAJ )M = FidE
(Lead Channel)s 2555 2 Jubilee £%I# 100 FEHIkPRZEMR. BT JCM2555 AR,
Marshall F 2015 X #EH 7 24k 2555X ™,

JCM2000 ™ DSL100 ™

JCM2000 Dual Super Lead F 1997 F#, H “WRI” @I StFEBMZHIZ
818 (Classic Gain Channel) ¥E##7E 53 Crunch &8, B BIEEEE (Ultra Gain
Channel) I NEE: Lead 1 M Lead 2, IE4h, RE (Deep) M & E LI (Tone
Shift) ATHRE L XFMN AN B BE AL, 1F2 JCM2000 DSL100 EESEEM %
ML EERNERLL TSI, RiETaIEEEES R DSL RAIR{BAE LURE M
B Ko

JVM410H ™




RzEHE (8E)

2006 F JVMA10H Byt i B4R S T &5, XK 100 BRAkB—RERNEEFE
Boxes, WENMNEE, SMNEERH=MRIN 26, BBNLE, —HATMFRHE
12 IR E B, SMEIIXBEEmPHT T ENLE, UTENANEmENE
B, JVM410H EESBERAI 2, & Marshall B £ LURFr S IhEE R F B RIMASE,
AT RELTWERFKAESR 9887,

PIESIONT;

MST BIEBI T MMEHEME R FENTEHInI,. BFENWRENERBFERARESE
NEEREERIEEEXBEENFM,

=8

Marshall BF25 Marshall AZEFE™ M. BM Jim Marshall F 1965 Fi&it T &
TEfEE, ERSEN 4x 12" G- BERAES, ERSEANTK. MIBRHEA,
Marshall 4 x 12" AT FRE M ERNINEH. MST BEBI T /\FEH Marshall 545
HESE, EPEESM4x12". 2x12" M 1x 12" 9 FESEE. Marshall BF1Y
BEMARNDERIEE, MEEMERANDER. HEAHNURBEANMIEILER
BN E.

FIaEARIRES TIE
FF44 P9 CODE B1, 18

o MIREBFFKIGEXAME (ERFMFHE 14T,

o FHENMENRRESHASREANRREDEE, AEHESBIREE.

o BEMBAIRNKTABRNIEL (ENFMRFPE 2T,

o B EEHE (MASTER) ZHIZG AT (AFMPME 8T,

o (A FBIRFT RIRBMA S B IR,

o B EFE (MASTER) BAZELFIEMZE,

o fiEFEFMi% (PRESET) 2237 & F CODE MURZEMI L & (AFAMHAIE 9 M)




BIERIIEE

2 15 16 17 18 19 20 y] 22
IN uT HOLD(TO EDIT X
PHE FX Aip MiD EL REV POiER daB TC
I— TUNER —I I— TAP TEMPO —I I—BLUETOOTH—I Qqukl
usB
! / \ ! / \ ! / \ ! / \ ! / \
~ ” ~ ” ~ ” ~ e ~
” ~ e ~ ” ~ e ~ ”
/ \ / \ / \ / \ / \ /
K ASS M{DDLE TREBLE VJLUME MAS
1 3 4 5 6 7 8

1.USB

BT USB 54 CODE FfE DAW £, LIBENEE REANTEHIREE4HE,

HIFEET DAW B L1#H CODE #1TRE,

=N

o JET USB 2 EZEERITE.

o &1y CODE M AZBIEAITTEN UK
DAW ZORYHEINFo

YIFEWE CODE MELIITENIZEN EITE

=

o JET USB 2 MEZEERITE.

o & CODE AL N ITENA I H
o

s FRFEEXF[ATEE (KAFMF
#9559 ),

UIZE#7E CODE ElfF&EHT .
http://my.marshall.com/Downloads

R FERRIRIRE, Bt ERy CODE
TR E R NERME o

MIDI 548 -
o &Y CODE MiARZetE R LUEIY USB ki%
Mz S mmiRIzEHIZs 809 MIDI 2032,




23 9 11
m COD E\
B w50
- PRESET

W|

PUSH TO SELECT ON

OFF
B

2. FNIESL
ERIELF SRS tEREIRAREE. 15
ERMEFRE MBS, UM ERE
o

3. iR
EHRIEDTLSIARIEES, BEls,
XY B ARSI BN SR

4 RS

BERHE B ISR T T A S B R
TR,

5. IR

EHFERHR REREETN B
R ELE D

6. BRI
ESEEILENAESERR. ERAl. 91
BERHRFSHHAS, EEEERN.,

10 12 13 14

7. BEITHIES
ERREDMEETLSCEANEE (RFH
RIS 8 1) o

AT Em RE FE BENEE

TEN TR —EE 7 1577, RIS LEE
WEEEFIG RSB EREIT T =8 EHZ
X&T, HEHEFIEHFT, NEHBIESA
TETRAIIIRE L Ko R AE
EHIESEY, BITHIEIG R E. BT FEF
BT HELRIRENEFRE,

o Lifm. HE. FE. BEASER

IS ROT RS, B/ ETET (EXIT/
STORE) LED 5 AT RAIAIGAL &, Fm ik
HINEFIRE B E N,




BIERINAE (k)

. EEEEIS
=l CODE RSN 2 E &,

T EBIEHERETIETIRHI—EF
THE o

9. Fiig

g2 —4AfE7F 7L CODE M ASHEE
MIBEWE XBIER AR NWEB AR
HERERENEE, EFES56RE
& 08 (Chorus). 7 (Flanger). #1&
(Tremolo). LR (Delay) MR, ©HL%E
BENMHARLE FEIEEFEE) B "
1B”, B@E IS (PRESET) ¥EiX 2380 1E B
A]31%RY CODE MEsIEH 258 o

HEsET% (PRESET) 143280 & & CODE
KRESHI TS Fi&o

WFET ﬁqrz?ﬂﬂfﬁfﬁfﬁbz, BEHAF
By “mEEAIR” B8

EFFX (15-21)

10. 4748

fEFAYREE (EDIT) EZE B W TG HIT IR
EHO ?ﬁz‘FfﬁEH(EDIT) WEERE, TR EEER
EIJIIl\ TEEE ER ﬁEﬁFDEElR%o ﬁﬁtﬁ?
¢wiE (EDIT) iR, BB LRI N BRI XKIEE,

UIFE T HEA S35 705%, 152 A F

9 ME “YIEAIR” B
110 BB X

It & 7L A F 3E 3% CODE A i B 5 41 88
(PEDL-91009, EpJhHE),

12. MP3 #E R NI FL

BRI T AXRIRIEFLERE MP3 #REs, LU
EEAEPHERESI N ERHEN R
BEPBE R,

13. BEflGiHETL
ERILRRIEFLER BN, U#HT “BE”
3o LR AL mHE L.

14. BIRFX
XE TR X

DEARDHINRSMESHERTNNE DK . X2

DIk ekl ) S

%

EEtES NS ELHMAER

orr
PREFX AMP MOD DEL REV POWER CAB

e Reaann




BIERINAE (k)

15. FIEXR 5
XU REBBEEBRAES WS ERMARENRAZE. —RRBBEROTN, B 8
RARER . BIEMREB DR “PIRWRE" B
IR A

PRE FX

EER R 28

EEMRBEMESESHNSTEE. CODE MEFURBATRHMER “E4H F
WIEESTRERENSHEZED. Bt TEHENTHSHEZEHD AZER
T, EFEURB A LUENEMBE ST I HAESHBEMENER L. EEUREM
PIREESIRN:

BEE
Tone 0-10 WhEEMRENE. I,
Ratio 0-10 =X BT FENE S IR EEE,
Compression 0-10 PETEIESHEINELERNT Mo
Level 0-10 I EEMREN R E R,
KEMRER

CODE B REFN =MEUEIN T BISKEMT HMRER. GUV EXEHE R
B EITHIESA9 Marshall Guv'nor ™, ODR # DIS BT HA M H ML ENE
BHKE, KEMRBSLHBME T MST giERASBERSER A EREW
R, WohBMFFAEYBEILR, KENRBNARESEN:

ESEE
Mode GUV. ODR Marshall Guv'nor. 4B FESIRAE B E R,
DIS
Drive 0-10 EHIBRESHENNTEH N RES,
Tone 0-10 HlES AR ARERE CEHIE, BERHTHNK
BN EREma s,
Level 0-10 BHIXENEEE.




BIERINAE (k)

15. X (8h)

“BIRAR AR

PRE FX

BnikEEE (Auto Wah) X528
BoEEMRBE—MIREEE, XUTESRIR. EERIREE B8 BiR
RIFGUEE SN TEME, BEEWREFEE “EE Bk, EIE ENVER
TEERIEMNBTEMEE RN, 7 LFORERT, EENIERLEmMN. B
SRR RIESEN:

2 BEE

Mode ENV A0 LFO BRI B TIIR 7 230

Frequency 0-10 EHEFNROMERATERAMUE, NMIKEIRK
BRTEIB BT BT FFIZ

Sensitivity 0-10 ENVIRZ: RIBRSZ I EITRIE S RSB T HEE,

LFO R 1xhEE MR BITAMKHANEE, NR
WA, NEmESVRBEANEEEERNESW
HReso

Resonance 0-10 PTRRSBHIRIEERNIRE. HEMTR.

1@ (Pitch Shifter) 4R 28

BRI LT EME, RNEMIBNEET. FRLLMERE A LA S HARE
W, UFE/\EaNE=. BNREANE, BAMRSEIUFEBENE., E1%
BNES. BIENRENIRESEN:

BEEE
Semitone 12 E 412 SHFERNERT, UFEFATEMNETNSTERS
FHNESEFZETNEE.
Fine Tune -50 = +50 FE RS AR SR TR,
Regeneration |0-10 PN RBIHBAMRBNESAD L. "ATKRRE
BB — 1.
Mix 0-10 BEREMESSEMRBRFZENFE.




BIERINAE (k)

16. HIEIAZS

AMP ZRIEMARHES. MST ZIERLHBI 7 ZEAI Marshall BFE LU EA
ERRFERAREBNEC. ST IERASRELNVE —EREKHEIERKSFILE,
MST BB AR DN =E]: BFHE. Crunch AT H,

4 CODE A ZRHI MST RIBTHA IR N

A B AR ER T
BE

JTM45™ | RGBT BT JTM45 2245,
CLDSL | %ETH/HIEBEMEZM DSL1I00H,
CLEE | AENEE4BFERNES.
CLIWM [ ®ETHEEREFZTEEN JVM410H,
EEE | BBEESHNES,

CRUNCH
Bluesbreaker ™ | 1962 Bluesbreaker —{&§81d &
Plexi ™ 1959SLP id &,
CREE | fHEMNEEBFETH,
JCM800 ™ JCMB002203 i3%, (SRBERN).
50 ERERE | fHEMNEEBFE—KETH,

ODJVM | KETL®E OD1 EER JVM410H,
ODDSL | JCM2000DSL & 2 @i,
OD EEH | fKHpEEEEETEH,

OD Silver Jubilee | JCM2555 Silver Jubilee = iE18,

EFAS

BRI ER AL SN REBE G A, HRLETRERMLET MST 2
RMEHEIERASHNEF .. CRMEEEE EQ MUK IR,

I
WRBEATIRE), WEERETIRENSERN, FEUERE]), BHLIEERE
FIEENESEY. BE JRESHESHDSIHFEES RBEES, LUDE
TR BRIIRFE,

BEEE

Threshold 0-10 REIRE AR T R




BIERINAE (k)

17. IR ES
MOD RIFFINES. FFHIKETHETIMRS ) KB EIRMRBANENF L, —RE
TR B RO B EEE

AR R AR

MOD

&18 (Chorus) %5288
BIRAIREMREBASTMESHEN— T EHNEIALL, LESNEMRRER
HBEIE), WMRBATLUEINESNRAENGE, HAETEEFEH, 5BKER
BNERESHN:

BB
Mode CLS#viB FRFIEMEE,
Speed 0-10 EH SRR E WRIRE,
Depth 0-10 HEHERFIREWRIRE,
Tone 0-10 eI REEPHNEMAEMNE 2.

N7 (Flanger) 342228
MBMREBALUFERMUTFEBNES, BFELER, BEEES, RRBIT4E
FYHERSEE, 0 “HRS” SZ MRS (Doppler FX) LUK B HIRAVETE
Ho AR R RESI:

(=DElE R
Mode JET 0 MET RSB ENZ,
Speed 0-10 1 HIT R RIIRE
Depth 0-10 FETIANRIRE,
Regeneration 0-10 E%&Tﬁ@]?ﬁl%%ﬁﬁ)\ﬁ%ﬁ@%%%; 1L AR E R
Lo

#B1I (Phaser) %R 28

BUMRBEREBENSLSMWES T EIFEREMIBI. RERBESXNE

USBAERYE S TR Rl - LS HBVRGIA S FEEG T RERINBIIE.
HZENERE, BANREMRIRESIN.

BEE

Mode CLS #1 VBE ZERUAIRS .

Speed 0-10 EHIE A SRS MRAERE,
Depth 0-10 WP AEA SRS WRARE,
Regeneration 0-10 BT RIFEIR SR B NI

58, IHMEUMREBEAR.




BIERINAE (k)

17 %R E (SR L)

TR R 23

MOD

BiE (Tremolo) MR 28
ASFEEESRVEN Z R 2@ LM M AE S IRIBSEIAN, BER R U EME
ME)|EEMNEZHZ B, TIEREESNAIRESIN:

BEEE
Mode VLV A SQR BFENMENLE KIS,
Speed 0-10 EHEEIRHREE,
Depth 0-10 FEHENEMRATRE,
Skew -50 Z +50 W HIRITIRIEEFIRNR TR, BEEERRT
REWEE S SUABE 2 BB 5.

18. HER R 25

DEL BIERMRBIES . FRIZE RN P KB RRYRIBEBIN R,
—ARIE PSRRI ER . SEERIER, FFXY LED fam TR RIFELER
SRS, ARFHEAN, RRHBIAERTTIH. CODE BERM RS EIE!

JISTRY &=t

DEL

REE (Studio) IR R 2R

REFERMRBE—FSRENERL, RKAE 4 WARER, B X—KE
BBYER, ERIURYDENREIFESR, TEENENHITER. REEERMR
AR RIES N

BEE
Time 0-4000 EHREREENE (27),
Feedback 0-10 ETEREE IR
Frequency 0-10 FETEREEFHSME S,
Level 0-10 PETERMENE £,




BIERINAE (k)

18 FERMREE (L)

2 (Vintage) TR R 25
EHERMRBBEINTEIMERNES, EHIERMREBNARESHN:

BEEE

Time 0-4000 THERES ETE (2.

Feedback 0-10 ETEREE IR

Age 0-10 BT “Ein URERREE,
USRI E A EIER,

Level 0-10 BANERMRENEF =,

BJ4RAES RN

% & (Multi) IR R 2
ZEIERWRBEMT TRMESE, UTEBERNTERR, ZEERMREH

BEEE

Time 0-4000 EHIDREEREE (2F).
Feedback 0-10 JTREIREE R

Tap Pattern 1-4 MOAFARENEIRE S R A FE—Fh
Level 0-10 FEHERM RN S =,

Time

& [A (Reverse) dEIR3K R 28
RAGERMRIBENEE RENETT,. XA LUENESNSEENTZE M. REERK
RBNERESEHN:

BEEE

0-4000

EHIDREE R E (ZW).

Feedback

0-10

TR EERTR .

Frequency

0-10

BEOREEFHNSMEE

Mix

0-10

BEHEAZEMESHEANEREMREE. MELER
BHEIAVIE N, AREMIESEL, RZIFA.




BIERINAE (k)

18 FERMREE (L)

JISIRY eSSt

DEL

FTHER (Tap Tempo) IERME 2SS
BT t4miE (EDIT) ¥E3%8s, minlik CODE MIESIEHIgs EE D EAIRHIRIRE
MEIREYIE], XEFRTLURIR, FRAAREEIRRYE) S EIE AR & R T IAE LA,

MFRCETIRERIERWRES, 15!

o AT T MOD # DEL 93 Bt %o

o DRAEREN N B ERIERATIE,

o ek 4mEE (EDIT) PEiR83 LIZEF A BANERITIRAY 6], REE ATEERSEE
BIERBYIE), 305 T93ATHS,

o 1% “IBH /fiE7F" (EXIT/STORE) —/XiEH TAP TEMPO FiR[EIEFIE RS

@ 55 EEpsR LD ETIT I TR E FAEF

19. RPERR 25
REV 2 RMBGET. LHMAEIgETBVEMMRE P XA RRUWREE. VIR
EMERARZEZN. CODE By RIMMREEIE:

IR R AR LAY
REV

ZEX (Room) SRR e
ERRMMRSBBFN T/ NEABERNTENES R EREMMERESHIE]
RESEN:

=Bl
Decay 0-10 EHIRSTAEEHRAN K,
Pre-delay 0-10 BETIESE—ARAFES R,
Tone 0-10 BURAFSTHEME &,
Level 0-10 BETREMYRNE 2,




BiERINAE (b

)

19 BMIRRES (B2b)

KRIT (Hall) ‘EPBRUR 25
AT R REBEIN T AT
BEHN:

TEINBFANEE RFTWR. KT

IR AR R

REV

pElV ES SR

BEEE
Decay 0-10 EHIRSTEEHRNN K,
Pre-delay 0-10 FERRRE—RRSTE SR,
Tone 0-10 BTREFSHNEME 2,
Level 0-10 AT EMIRNEE,

S8 (Spring) JEIERUR 2R
HERIMMREBEES LM, EINNA X =ERMM R, FRINHEERMMREE

ReassRENEEER. SMESOARELRR, NT-EEHNETRIIMR.
HERIMM RIS R RIESEUN:

BT
Decay 0-10 EHRSESEANR K,
Pre-delay 0-10 TR E—R R STA SRR,
Tone 0-10 FEHRINESPHEMEE,
Level 0-10 FEHEINERZEES LARMMRE Z.




BIERINAE (k)

19 BMIRRES (B2b)

IR AR R
REV

£517 (Stadium) SEMRRER 85
AREDREMYRBBI T BARESEANE S R FHER. AEI7EMMEIN TR
EEEN:

BEBE
Decay 0-10 PRl R ST B H AR RIBT K,
Pre-delay 0-10 BERIAEE R RS E SRR,
Tone 0-10 BTREFEHHNEME 2,
Level 0-10 TR RNE S,
20. Ih=E

XEEGBAEAGESRREHIREELEFND KR, WXEREEFERRSRN— 14
pRERD, WHFIREHNEEEEXEEZMFM. MST IR/ CODE NEKLBI T B
FEDRBARESIRE:

HERR AR IR

POWER

£ B4 Marshall 100W
A/BZRk, 100 E., ACEL34 BFE.

BEE
Presence 0-10 ERFIBARET, IR7RERE—INERRINGE,
B gmEEEMa 8.
Resonance 0-10 EEFEBIBAZET, HIRERIZ—WIIREINE, B
FHEREENMNEEL K.




BIERINAE (k)

20. 3% (% k)
RS, &, - ki

POWER

Vintage Marshall, 30 &
A/B%4, 30 K, BC5881 BFEo

(EDEIES
Presence 0-10 EERFENRART, GIHBIZTHE—TMINERINEE,
RAFgnESNEMma S,
Resonance 0-10 EEHNBASER, HIRIEHE—MINELRINE, A
FERESNHREEG .

HEAR
A%k, 30 B, ECEL84 BT E,
(EDElE|
Presence 0-10 EEFNRAZETR, mi7KRIZTHE—IIHERINEE,
AFENEENEMmE s,
Resonance 0-10 EERNMAZEF, HIREGIZE—INERKINEE, B
FigREENREEER,.

EEA/BE
A/B%, 100 R, BEc6L6 BBFE,
EsEE
Presence 0-10 HEERNBASRT, HHEEFHE—TIREINEE,
BFIgINESNSNs 2.
Resonance 0-10 EERIMART, HiREFS—ThXRRE, B
FHBREZSHRZIERR.




BIEIRINEE (4 L)

21. 558
CAB BERMEE. ERNPESREENERINEBRRASZREMBENSAEEER
REEXEENIFA.

& CODE ARSI FRET MST ZIRAIE, ©RERKFI TLHE Marshall FFERIMR:

1960 | 284 x12" Celestion G12 T75 5 28
1960V | 4x12", BZ Celestion ‘Vintage 30’ #7525,
1960AX | 4x12", BZ Celestion G12M-25 =28,
1960HW | 4x12", B2 Celestion G12H-30 #7528,
1936 | £E2x12" Celestion G12-T75 &5 2%,
1936V | 2x12", B2 Celestion ‘Vintage 30" #7E 25,
1912 | 4811 x 12" Celestion G12-B150 525,
1974CX 1x 12" Handwired Eg G12M-20 528,

22. B / &7
GEERRBLLR "B /185" (EXIT/STORE) HiRE EFLFR

EERRE LRE “BH /fE7F (EXIT/STORE) AR RREFEREINIEE. E4R
EENIZERBESINNTE, ARETFEOETZER.

@ vz rumsEnRETe, EREETFNY WETE B9,

23. BB
ETRETIRNER. RS, SHREUKREIESE SR,




IREETIR

NEREBFIBEMESS (PRE FX).
(DEL). SEMIRERES (REV).

s REMBBRENDERAX (KFMF
8958 15-21 1) o

o ERFRRERIRINERIIRE,

o EFT4RIE (EDIT) 163%88, EHAINEN
AELETZ BY)R: Hla0, siERASS
(AMP) ® B9 CL DSL. Plexi. JCM800.
OD Silver Jubilee, 8 %% 2 28 (MOD)
FRE9&IE (Chorus). B2 (Flanger). 48
fiI (Phaser). 81& (Tremolo), TIEIRRY
R DEL) FHRF=E (Studio).
(Vintage). % & (Multi) 1z @ (Reverse)o

o I N4E (EDIT) IEHFER 164,

% ERELTTEE,
ek dmis (EDIT) tFSmER = B rl

S, REIEFEITUERE LB
SHENEN.

o HENRIENSHERIIBEN, KTER
18 (EDIT) EEB[BE - (W08).

fEFFIR

HIEMAZE (AMP).
Ih= (POWER) #1485 (CAB) )

JAHIMREE (MOD). ERRRES

T EREVIRE, 15!

o EHYRAE (EDIT) EREBREEFS=E
NS5 8

o X IERBRERIE 7
BEEE LRRF

o HEWRENTIREEREN, G

R EfiEFE] CODE ABIRNEFTF,

IRt ONE 5

1T T REAIIE T /T 9L, 15

| Juntes e vt B

BT R/ f#EF (EXIT/STORE) (A&
FAPEIE 22 T)o LEAPRHE B E IR
&,

WREEEREHIE/EHIIRE, B
RIEEFFBIETE T Z 1Ko

NFRETNR, BRFBENRMEED—

o HINTARIES, &IE “BH /EEFE
AR T TSRS

o MREBERFEEMNTNRETES

(EXIT/STORE)

THRNE, ARESR:

—=) A, BEETRETAIEE

—MIE, BIEfTNgEEes (PRESET) HEIFHY

B, AERE “BH /&7 (EXIT/STORE) A1, EERE LR STORED (Ef#EE) -
O :vcozponmnmomens, @oeEYTEERES,




I (8E)

N SR S T G EL T B L B B -
o YT BME BRI, BRIRE “BE /7 (EXT/STORE) —2)LFK, B
EFFR RN ETNE— N FERTH L. THHAE R,

o HERELRIE (EDIT) R BT HRTI .

o ERETMIG (PRESET) SR BBE T— N FBRTH, WRELE—PFEAFT,

« BE FRR(E, BETRORES .

SERTT XTI FER BIIRES T

R RES T

BIEWRES (PREFX) | Bk
BIERALS (AMP) | &S
FHIZLRES (MOD) | K5 //NBA

MRS (DEL) | KB //hE
SEMERES (REV) | =H8
Ih&E (POWER) | iEH&
56 (CAB) | BUH

s MFTAMMBEEIRE, BHIZRME “BU /E7F (EXIT/STORE) A, BEERSELETR
STORED (Bf#fR). UIIELRIBERTNIREMFE CODE BIRRF.

II/TH:
IIT1

FEIRY1R TRIMXIERES (REV) MO (POWER) DEFFx (AFAHAYE 19 M 20 ) LIFF

J2 Bluetooth® ExfIAAE:

o BRFERER Bluetooth, pairing enabled' (152, EREMBENT) LIAE CODE BKss
BIERRT Do

o EECYIIEH, “IBU/fEF (EXIT/STORE) (EFAFHYE 22 W) LBYIEE LED $5
EVAREDA

o BoXT/E, HE LED I8 RITRRLLINNR, HEFERR.

s YANBIURET, BFEAEESE (MASTER) FHISSHEN S REMEERIEEE 2.

0 Br 7 EEE (MASTER) S, BT IEFZNBIEST A CODE BIR_EHIEMOFIE R,

£ Marshall Gateway ™ W AR, &0 LUTIZIEHIERI CODE pukss, Fi@id i0S/
Android & &#1 TRl ITEREM App Store = Google Play T #; Marshall Gateways

Available on the GET ITON
D App Store J| P> Google play




RN

FEIR4Z PRI ERRES (PRE FX) MATERAZS (AMP) DB FFX (RFMFBHIE 1570 16 T)
LURIR &t Ees

PREEX AMP cHBluesEA
EE B
I—TUNERJ

o IREh—IRGZLL, BTRR BB REERENER,

o BEZLANERE, EECEBABENERENERE L.

c MR ERFIB, XERBALBDh, « IRBFRIL, FHEAHEE.
o BEFEAIFTIEFON, ZZRENBEIEEES E RIS RFILA

o ¥ “BH /7FfE” (EXIT/STORE) iBH &S,

l

nE L 188

WE L 1gE=E CODE BFIREE ] BTHIIRES.

@ ey ema, EnTrEEESEHTE TS,

MFMELIRE, 15!

o EABIRAX (RFAMFBIE 1410 XFAMAEBIBIR.

o RIERTEIRES (AMP) D EFFKBIERY, FIHEIR,

o R LR ERMARESEEIRIME B IR BB

c MREHEBMEH IRE, HRIE “BH /EF" (EXIT/STORE) A XTFEHEIA.

o MREARBMEL IRE, NIREREMAXKEUEME L RERNERIF, ARRESR
BB SR,




A=l a1z

Denbigh Road,
Bletchley,
Milton Keynes,
Bucks,

United Kingdom
MK1 1DQ

Marshall Amplification Plc,

RERE: R

S CODE25, CODE5S0

FA'1 (Marshall Amplification Plc) £ BITAB RAENIE R T A,

LUTF @i a M oExE<:

1. BB FRAIEE

< 2014/30/EU;

2 {REBESE

4 2014/35/EU;
3. & B S5 BELIREEE

< 1999/5/ECo

GEEA TG —InE:

1. BB FRAIEES

EN 55013:2013

EN 55020:2007+A11:2011
EN 61000-3-2:2014

EN 61000-3-3:2013

2 REBERES

EN 60065:2014

RESRE
(% 3(1)(a) %)

EN 62479:2010
EN 60065:2002 + A1:2006 + A11:2008 + A2:2010 +A12:2011

s M ZIM 1=
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