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0. Строим начальное приближение  

1. Считаем текущий Loss 
2. Строим очередное дерево 
3. Подбираем дереву всякие коэффициенты 
4. Добавляем дерево к ансамблю 

… 
 
Profit 

параллелится
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1. Ubuntu 16.04  

2. Intel 7850K  

3. 1080 Ti, Asus 

4. XGBoost 0.6.4.7  

5. LightGBM v2 



• n_rounds = 50  

• max_leaves = 255  

• max_depth = 15 

• max_bin = 63

66.2s
132.9s

256.6s

Airlines dataset 
2005, 2006 - train 
2007 - test
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• n_rounds = 50  

• max_leaves = 255  

• max_depth = 15 

• max_bin = 63

Airlines dataset 
2005, 2006 - train 
2007 - test



https://blogs.technet.microsoft.com/machinelearning/2017/07/25/lessons-learned-benchmarking-fast-machine-learning-algorithms/
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Microsoft 
LightGBM 





1. CPU версии и так очень эффективны 

2. Лучше купите проц(ы) мощнее 
особенно если данных очень много 

3. Деревья на GPU - не лучшая идея 

Хозяйке на заметку



Спасибо!
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