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Objetivo del juego

Riftbound es un juego de cartas coleccionables de 2 a
4 jugadores en el que unes fuerzas con tus champions
de League of Legends favoritos. Despliega un ejércitoy
conquista battlefields de Runaterra para ganar.

Cada battlefield que conquistes te otorgara 1 punto,
y por cada turno que lo mantengas en hold obtendras
1 punto mas. iGana el primero en conseguir

8 puntos!
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Partes de un mazo

Para jugar a Riftbound, necesitaras un mazo. iLos
mazos predisefiados son un buen comienzo!

Tu mazo esta formado por varias partes:
1 Champion Legend: Esta card especial define con

qué champion formas equipo y qué Domains puedes
incluir en tu mazo. Comienza en tu Legend Zone.

Battlefields: Estas cards, que se colocan en
horizontal, representan ubicaciones en Runaterra por
las que tus oponentes y ti lucharéis. Déjalas a un lado
de momento (estos mazos incluyen 1 battlefield

cada uno).

12 cards del Rune Deck: Estas son las runes

que usaras para pagar costes durante la partida.
Necesitaras exactamente 12 runes, con cualquier
combinacion de Domains de tu champion legend (estos
mazos estan divididos en dos partes iguales, 6y 6, por
lo que son una buena forma de comenzar).

40 cards del Main Deck: estas son las units y los
spells que pondras en play durante la partida. Una de
ellas es tu Chosen Champion, que ira a tu Champion
Zone junto a tu legend. Baraja las otras 39 cards, que
se convertiran en tu Main Deck inicial.
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Chosen Champion

Tu Chosen Champion es una champion unit que
coincide con tu Champion Legend. Comienza en tu
Main Deck, pero se coloca en la Champion Zone antes
de la partida. Puedes escoger a cualquier Champion
cuyo nombre aparezca indicado en tu Champion
Legend. Si tu legend es Wuju Bladesman, podras
elegira Master Yi, Meditative o a MasterYi,
Honed como tu Chosen Champion.

Tu Champion Legend y tu Chosen Champion suelen
invitar a seguir una estrategia concreta, como poner
en play un gran numero de units o realizar Discards.
Las demas cards de tu Main Deck, e incluso tus
battlefields, pueden contribuir a dicha estrategia.

Master Yi

HONED

Master Yi

HONED

(I can move from battlefield to battlefield.)
| enter ready.
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Chosen Champion

TR

CHAMPION UNIT + MASTER YES

T (I can move fron

I enter ready.
“The focused mind can pierc

| enter ready.
| “The focused mind can pierce

Tu Main Deck puede incluir hasta 3 copias de la misma
card, incluido tu Chosen Champion. Puedes tener

2 copias mas de tu Chosen Champion en tu mazo,
ademas de 3 copias de cada card que tu legend te
permita, incluyendo otras cards que representen al
mismo personaje.

También puedes incluir hasta 3 copias de una
signature card que coincida con tu Champion Legend,
normalmente un signature spell, como Decisive
Strike de Garen, pero a veces puede ser una

unit, como Tibbers, el mejor amigo de Annie. Las
signature cards solo pueden incluirse en su legend
correspondiente.

, : CHAMPION UNIT + MASTER YESY

Master Yi

HONED

Pl

.

Master Yi
MEDITATIVE

/G Y (I can move from

While you have 8+ runes, | have +4 .

4
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Champion Units en tu Main Deck




Preparar la partida

Todos los jugadores colocan sus battlefields en la

Battlefield Zone. Después, cada jugador prepara su
board tal como se muestra.

Coloca tu Champion Legend y tu Chosen Champion
bocarribay a un lado.

Baraja las 39 cards restantes de tu Main Decky
coldcalas a un lado.

Baraja el Rune Deck y mantenlo separado

del Main Deck.

@
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Deja espacio para:

Tu Base, donde mantendras a tus units que no
estén en battlefields.

* Tus Runes, que procederan de tu Rune Deck.

* Tu Trash, donde iran aquellas cards que descartes o

sufran un Kill.

if not already on the board).

—Ifenel there? Start bat.
— Damage heals at end of combat and end of tum.

Combat
R score them all in one turn. 1. Resolve def

3. Eachside
4. Units die fr

Runes

fond and attack triggers.
Jayers may play Actions or Reactions.

all players

Ive each right away, unless players play Reactions.
t, then distribute as damage to enemies.
ge, then if attackers survive, t core and conguer. ‘

)

Chosen
Champion
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Comenzar la partida

Cuando cada jugador haya seleccionado 1 battlefield
(véase “Preparar la partida”), deberéis decidir quién
empieza barajando todos los battlefields y eligiendo
uno al azar. El owner del battlefield escogido sera el
primero en jugar. Tras esto, devolved los battlefields a la
Battlefield Zone (sin importar su posicidn).

En el caso de haber 4 jugadores, retirad el battlefield del
jugador que empieza la partida para que solo queden 3.

Cada jugador realiza un Draw de 4 cards de su Main
Deck.

Términos importantes

Exhaust (Q¥): Girar una card a una posicion
horizontal, normalmente para pagar un coste. Las
units empiezan en exhaust. Tanto units, runes como
legends pueden estar en exhaust.

Ready: Girar una card a una posicion vertical. Lo
contrario a exhaust. Todas tus cards pasan a estar
ready al comienzo de tu turno.

Recycle: Mover una card desde su ubicacion
actual a la parte inferior del mazo correspondiente.

Channel: Mover la card (o cards) de la parte
superior de tu Rune Deck al board. Realizas un
Channel de 2 runes al comienzo de cada turno, pero
algunas cards pueden pedirte una mayor cantidad
de runes.

Antes de que comience la partida, tienes la oportunidad
de realizar un Mulligan: escoge hasta 2 cards para
hacer Recycle (colocandolas bocabajo en la parte inferior
de tu mazo) y realiza un Draw de la misma cantidad.

El altimo jugador pone en play una rune adicional en su
primer turno (véase “Pasos de un turno”).

En el caso de haber 4 jugadores, el primero se saltara el
paso de realizar un Draw de una card en su primer turno.

Los turnos avanzan en sentido de las agujas del reloj.

Algunas de estas reglas varian en funcion del modo de
juego (véase “Modos de juego”).

Move: Las units pueden pasar a exhaust para
moverse a un battlefield o trasladarse de uno a otro.
Las units con [GANKING' pueden realizar un Move
directamente de un battlefield a otro. También

se puede realizar un Move de units con spells y
abilities, incluso cuando estan en exhaust o no
pueden realizar un Move con normalidad entre las
dos ubicaciones.

Card: Segtn las reglas, una “card” es una carta
que se encuentra en tu Main Deck. No incluye
legends, runes, battlefields ni tokens.

Tokens: Son units que se crean jugando, en lugar
de comenzar en tu mazo. Puedes usar tokens
impresos para representarlos, pero no te preocupes
si se te acaban: ite servira cualquier cosa que
puedas posicionar claramente en readyy en exhaust!




Poner Cards en play

Para poner en play una card necesitaras runes. El coste
de cada card se indica en la parte superior izquierda de la
misma.

Los costes tienen dos componentes, aunque no todas
las cards requieren ambos.

+ ElEnergy cost se representa con un niimero. Indica
la cantidad de runes que debes poner en exhaust (girar
en posicion horizontal) para cubrir su coste. Algunas
cards cuestan O de energy.

Energy (Exhaust)

Power (Recycle)

Tipo de Card y Tags

Nombre de la Card 2

R l@ BHAMPIONUNIT » GAREN » DEMACIA
\ Garen

COMMANDER

* El Power cost se representa con un simbolo. Indica
el nimero y tipo de runes con las que debes hacer
Recycle (colocar en la parte inferior de tu mazo) para
cubrir su coste. Debes hacer Recycle de una rune
del Domain indicado en cada simbolo. Puedes hacer
Recycle de runes que estén en exhaust para pagar el
coste, incluyendo las mismas runes que has usado
para pagar el Energy cost. Algunas cards no tienen
Power cost.

Might (fuerza en combat)

=

Abilities de la card
ELITE . o

Other friendly units have +1 % here.

[

“For Demacia!”

"
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Tipos de Cards del Main Deck

Las units se ponen en playy en exhaust en tu turno, Los Spells cumplen su funcidn y luego van a la pila
ya sea en tu base o en un battlefield que tengas bajo de trash. Nunca se posicionan en el board, ni siquiera
control (véase “Move, Conquery Control”). Una unit que  cuando afectan a elementos que se encuentran en él.
haya recibido un damage igual o superior a su Might

sufrira un Kill, porlo que muere yva a la pila de trash.

Los champions son units.

Cuando jugar cards y abilities

Por defecto, solo puedes poner cards en playy activar Las Y[9/[)J/}§ pueden ponerse en play en tu turno

abilities en tu turno, cuando no esta teniendo lugar con normalidad, pero también durante showdownsy
ninglin combate y no se esta poniendo en play nada durante combat (véase “Combat”).

mas. Algunas cards tienen palabras clave que permiten

ponerlas en play a ellas o a sus abilities en otros Las pueden ponerse en play en tu turno
momentos. Estas palabras clave suelen aparecer en o durante showdowns, pero también antes de que se
spells, pero también pueden estar presentes en units o resuelva otro spell o ability (ipara que la Reaction se
en sus abilities. active primero!).

No se pueden usar reactions contra abilities que
otorgan JTJJ de Energy o Power, como las abilities
innatas de las runes. Estas se resuelven de forma
inmediata.
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DEMACIA ; FLITE gl

| enter ready. Annie
STUBBORN

Even the Vanguard needs 4
to your hand.

L ‘| wanta turn!”
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Units

VIEIILT (Play on your turn or in showdowns.)

Give a friendly unit +3\ this turn. Then choose
an enemy unit. They deal damage equal to their
Mights to each other.

\J
Aproperand formal way to kill your enemies.

0GS - 008/024 + Kudos Productions «

Action
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@ CHAMPION UNIT | ANNIE | NOXUS

SPELL

Firestorm

When you play me, return a spell from yourtrasﬁf I ’ Deal 3 to all enemy units at a battlefield.

v
\/ “Eeny, meeny, miny, burn!”
—Annie

> Te
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Highlander

Reaction (Play any time, even before spells and
abilities resolve.)

Choose a friendly unit. The'next time it dies this
turn, recall it exhausted instead. (Send it to base.
This isn’t a move.)

L
+ Kudos Productions «

Reci

Tokens (se crean durante la partida)

€: Reaciion) — /4s) @. Use only to play spells.
(Abilities that add resources can't be reacted to.)

-
L “I've been hiding my light long enough.”

4
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Pasos de un turno

El jugador que va primero realiza estos pasos en orden, C-Channel Phase: Coge dos runes de la parte

después los realiza el siguiente jugador al que le toque superior de tu Rune Decky coldcalas en el board en

siguiendo el orden, y asi sucesivamente. posicion ready.

Comienza tu turno: D-Draw Phase: Realiza un Draw de 1 card de tu Main
Deck (no hay un limite de cards que puedes teneren la

A-Awaken Phase: Pasa a ready las units, legends mano).

y runes que tengas en exhaust (giralas a una posicion

vertical). Después de esto, avanza a tu Action Phase.

B-Beginning Phase: Resuelve cualquier ability de
“start of turn”. Después, simate un punto por cada
battlefield que tengas bajo control (a esto se le llama
mantener en Hold).

L 4

L 2
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Action Phase
Puedes realizar cualquiera de estas acciones, en el
orden que sea, tantas veces como te sea posible:

Pon cards en play. Normalmente, seran tu Chosen
Champion o cards de tu mano, pero algunos efectos

pueden permitirte poner cards de otros lugares en play.

Usa abilities de cards. Esto incluye abilities de
units, abilities innatas de runes que te otorgan Add
de Enegyy Powery cualquier otra ability que posea tu
Champion Legend.

Chosen
Champion

Champion
Legend

Pon cards en play Usa abilities de cards

Pon units en exhaust para moverlas a
battlefields o retirarlas de ellos. (iRealizar
un Move a un battlefield con enemigos iniciara un
combate!).

Una vez hayas terminado, acabara tu turno. Se
resolvera cualquier ability de “end of turn”, y todas las
units recibiran un Heal completo.

Después, el siguiente jugador comenzara su turno.

Pon units en exhaust para moverlas a
battlefields o retirarlas de ellos
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Move, Conquer y Control

Para obtener puntos, deberas hacer Conquer a
battlefields moviendo units a ellos. Una vez hecho
Conquer en un battlefield, lo tendras bajo control siempre
que tengas al menos una unit en él.

Si un battlefield no esta ocupado, solo tendras que
realizar un Move de una unit a él para hacer Conquer.

Combat

Cuando realices un Move de units a un battlefield
ocupado por un enemigo, icomenzara un combat!

Primero, resuelve cualquier ability de “When | defend”, y
después las de “When | attack”. Cualquier jugador puede
usar reactions.

iHora del Showdown!

Los jugadores que participan en el combat pueden poner
en play actions o cards que estén hidden.

Cuando se utiliza un spell o una ability, cualquier jugador
puede usar una f/7[4/[/'}§ antes de que se resuelva.
Resuelve cualquier J;/7/4/[//§ primeroy, después,
resuelve el spell o ability original. Cuando todos los
jugadores implicados hayan pasado, las units restantes
lucharan.

En una partida de 3 0 mas jugadores, solo dos pueden
tener units en un combat. Por defecto, solo esos dos

jugadores pueden poner Ylg/[/Y y L:1719[[FY en play
durante dicho combat, ipero cualquiera de ellos puede

invitar a otros ju adores a que también pongan en play
Y crons By eacrons 1 i |




A luchar!

Cuando todos los jugadores participantes en un combat
hayan terminado de poner cardsy abilities en play, sera
hora de luchar.

Cada jugador suma la Might (\d) de sus units presentes
e inflige esa cantidad como damage a las units enemigas
presentes, repartiendo ese dafio como quiera. Debera
asignar un damage mortal a una unit antes de asignar
méas damage a otra, y las units con deberan ser las
primeras en recibir damage.

Todo el damage se inflige a la vez, y cualquier unit que
haya recibido un damage igual o superior a su Might
sufrira un Kill. Después, todas las units de todos los
lugares recibiran un Heal que curara todo el damage que
se les haya infligido. EI damage no reduce la Might, ipor
lo que una unit de 6 \§f que haya recibido 5 de damage
seguira infligiendo 6 de damage en combat!

R

Q)

Zephyr Sage Startipped Peak

(+1\ while I'm a defender.)

-
“Atue masteris an etemal student.”
—MasterYi
N\

0GS - 005/024 Six More Vodka + ©2025RG1

Zephyr Sage 6 W derrota a Vanguard Attendant 58
y suma I punto por hacer Conquer en Startipped Peak.

Si tras el combat solo quedan attackers en el battlefield,
estos hacen Conquery suman 1 punto al jugador
correspondiente. Si queda al menos un defender, no se
produce el Conquer, y los attackers restantes vuelven a
base.

Ganar la partida

Una partida termina cuando un jugador consigue 8
puntos; en una partida por equipos, termina cuando un
equipo consigue 11 puntos (véase “Modos de juego”).

El punto de victoria

A diferencia de otros puntos, el punto de victoria no se
obtiene simplemente haciendo Conquer de un battlefield.
Para ganar, deberas conseguir el punto definitivo
manteniendo en Hold un battlefield o puntuar (con Hold
o Conquer) en todos los battlefields en un solo turno. Si
fueses a obtener ese punto de victoria, pero no cumples
los requisitos mencionados, realizas un Draw de 1 card en
lugar de sumarte el punto.

| enter ready.

Even the Vanguard needs a first line of defense.

0GS - 016/024 #Six More Vodka- 2025761 &)
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Modos de juego

Riftbound posibilita distintas formas de jugar con 2, 3
0 4 jugadores. Recuerda que, incluso en partidas con
mas de 2 jugadores, solo 2 pueden tener units en un
mismo battlefield. El jugador que empiece el ultimo
podra poner en play una rune adicional en su primer
turno.

Modos de dos jugadores

* Duel: Dos jugadores disputan una partida que gana
el que alcance una Victory Score de 8 puntos. El
modo por defecto descrito en estas reglas.

* Match: Dos jugadores juegan al mejor de tres
partidas. Todas las reglas son las mismas que
en Duel, con la excepcion de que, durante la
preparacion, cada jugador escoge 1 de sus 3
battlefields para la primera partida en lugar de
elegirse de forma aleatoria. En las siguientes
partidas del Match, cada jugador escoge 1 de sus
battlefields que atin no haya elegido.

Modos con mas de dos jugadores

 Skirmish: Tres jugadores, todos contra todos. Hay
3 battlefields en lugar de 2, y el primer jugador se
salta el paso de realizar un Draw de una card en su
primer turno.

» War: Cuatro jugadores, todos contra todos. Similar
a la version de tres jugadores, pero aparte de no
realizar un Draw de una card, el primer jugador
también elimina su battlefield inicial.

Equipos de 2 contra 2

Un modo 2 contra 2 cuyo objetivo es llegara 11 puntos
en equipo. Al igual que en War, el primer jugador no
realiza un Draw en su primer turno y realiza un Discard
de su battlefield inicial.

Los aliados no comparten cards, recursos o el control
de los battlefields, pero sus units y demas cards son
amigables entre si (por ejemplo, una card que dice
“Ready a friendly unit” puede poner ready a tu propia
unit o a la de un aliado).

Los turnos de tus oponentes se intercalan entre el tuyo

y el de tu aliado. Puedes sentarte frente a tu aliado y
dejar que los turnos avancen en sentido horario, como
siempre, o sentarte junto a tu aliado y pasar los turnos
frente a frente.

0_0

( | Of=0

(A)—ID_

0—
Por ejemplo, si los jugadores Ay C son aliados,y By D
también lo son, podéis sentaros de las formas que se
muestran arriba (pasar de turno al jugador que tienes
delante puede ser un poco raro, ipero asi puedes
sentarte al lado de tu aliado!).
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Lista de mazo

Legend Card

(1) Wuju Bladesman — Inicial

Main Deck Cost (3) Zephyr Sage

(2) *MasterYi, Meditative @~ @ @ (3) Stormclaw Ursine
(2) *MasterYi, Honed (7 KO3 (2) Mountain Drake
(3) Stalwart Poro (7) (3) En Garde

(3) Wielder of Water (3) (3) Meditation

(3) Playful Phantom (5]

* Escoge una card con uno de estos nombres como tu Chosen Champion.

=

1 AN

Conoce a tus Legends

Wuju Bladesman, MasterYi

La paciencia es la madre de todas las ciencias, y tu tienes
monstruos y poderosas herramientas de final de partida para
darle una buena leccion a tus rivales. Haz tiempo durante las
primeras fases de la partida hasta que lleguen tus feroces
guerreros y termina alzandote con la victoria. El Chosen
Champion recomendado es Master Yi, Meditative.

Estrategia recomendada

* Busca oportunidades para desplazar una sola unidad a un
battlefield cuanto antes de forma segura. Tu legend (Wuju
Bladesman) fortalece a tus units cuando defienden solas.

Usa spells como En Garde para mantener tu posicion.
Mantener bases en Hold es tu mejor opcion para sumar
puntos a medida que progresa la partida.

Acumula runes para usar cards mas poderosas hacia el final
de la partida, como Mountain Drake y Master Yi, con
las que dominar battlefields y cerrar la partida.

O (2 Confront 0 Rune Deck

(7) (3) Mobilize (2] (6) Calm Rune

(9) (3) Cannon Barrage (2 RO (6) Body Rune

o (? :ighlla"der, - g Battlefield

2] (3) Gentlemen'’s Due @ (1) Fortified Position




Lady of Luminesity, Lux

illumina el camino hacia la victoria con tus maravillosos

spells de luz! Tus units empiezan siendo algo débiles, pero tu
poderosa magia puede derrotar a cualquiera que se interponga
entre la victoriay ti. La Chosen Champion recomendada en
este caso es Lux, Crownguard.

Estrategia recomendada

+ Comienza usando tus units de bajo coste para luchar porel
control de battlefields y obtener algunos puntos mientras
esperas a poder lanzar tus spells mas caros.

* Pon en play a Lux de forma segura desde tu base para
ayudar a desatar poderosos spells, como Singularity y
Final Spark, con los que arrojar luz a cualquier enemigo
sin importar donde se esconda.

+ Ten paciencia; sigue haciendo Draws de cards con tu legend
(Lady of Luminosity) para tener el control del board y
desgastar a las fuerzas enemigas poco a poco.

Lista de mazo

Legend Card

(1) Lady of Luminosity — Inicial

Main Deck Cost (3) Ravenbloom Student @ (3) Singularity 0> Rune Deck

(2) *Lux, llluminated @ (3) Daring Poro (7) (3) Stupefy (1) (6) Mind Rune

(2) *Lux, Crownguard @ (3) Vanguard Sergeant (4) (3) Back to Back (3) (6) Order Rune

(2) Eager Apprentice (3] (3) Vanguard Attendant (6] (3) Blast of Power @ Battlefield

(3) Lecturing Yordle (3 ) (3) Falling Comet (5 ) (2) Final Spark (3) (1) Startipped Peak
(2) Mega-Mech (7)

* Escoge una card con uno de estos nombres como tu Chosen Champion.




Might of Demacia, Garen

Desata el poder de Demacia con un gran ejército que se
encargue de expulsar a tus enemigos. Coldcate en formacion
y supera en nimero a tus rivales con un par de ases bajo

la manga para asegurar tu victoria. E| Chosen Champion
recomendado es Garen, Commander.

Estrategia recomendada

 Forma un ejército en tu base y lanzate a la conquista con él,
lo que te otorgara Draws de cards adicionales con tu legend
(Might of Demacia).

+ Despliega Recruit Tokens para fortificar tus battlefields en
Hold, poniendo a Garen en accion y creando una defensa
impenetrable.

..EGEMD GAREN /

Might of Demacia - 5 « Apoya a tu ejército con spells como Back to Backy

STARTER ac : :
Decisive Strike para sorprender a tus enemigos y que el

combat se incline a tu favor.
battlefield, draw 2.

0GS - 023/024 / +#Six More Yodka *

L When you conquer, ifyou have 4+ units at that J

Lista de mazo

Legend Card
(1) Might of Demacia — Inicial
Main Deck Cost (3) Faithful Manufactor © (3) Vanguard Attendant (5) Rune Deck
(2) *Garen, Rugged O«  (3) Noxian Drummer (3) (3) Confront (2] (6) Body Rune
(2) *Garen, Commander @ (3) Vanguard Sergeant (4) (3) Back to Back (3) (6) Order Rune
(3) Daring Poro (7) (2) Dune Drake (5) (2) Decisive Strike ® 6} Battlefield
(3) Crackshot Corsair (3 ) (2) Petty Officer (5) (3) Recruit the Vanguard @ &
: (1) Trifarian War Camp

(3) First Mate (3]

J * Escoge una card con uno de estos nombres como tu Chosen Champion.

20)
-




Dark Child, Annie

Usa units rapidas y spells feroces para abrasar a tus enemigos,
iy pon el punto final a la batalla con tu mejor amigo Tibbers!
Recibiras runes adicionales cada turno para mantener

viva la llamay expulsar a tus rivales. La Chosen Champion
recomendada es Annie, Fiery.

Estrategia recomendada

* Lanza spells interactivos, como Incinerate y Gust, para
despejar el camino a tus units y hacerte con el control de los
battlefields.

 Unavez te hayas posicionado, usa runes en posicion
ready de tu legend (Dark Child) para quemar a aquellos

LEGEND T - enemigos que se atrevan a acercarse a ti.

Dark Child » Prioriza el incorporar a Annie en la partida para preparar
poderosos combos y mantener a raya a las units de tu
oponente.

0GS - 017/024
Lista de mazo
Legend Card
(1) Dark Child — Inicial
Main Deck Cost (3) Sneaky Deckhand (3 ) (3) Incinerate (7) Rune Deck
(2) *Annie, Fiery (5 JON (3) Maddened Marauder @ (2) Flash (2] (6) Fury Rune
(2) *Annie, Stubborn 0% (3) Sai Scout (6 (3) Morbid Retun @ (6) Chaos Rune
2 PoutY Poro () (2) Tibbers 0646 3 D_isintegrate (4) Battlefield
(3) Mystic Poro (7) (3) Gust o (3) Firestorm O2 (1) oid Gate

(3) Traveling Merchant (7)

* Escoge una card con uno de estos nombres como tu Chosen Champion.
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Mas alla de Proving Grounds

Puedes hacerte con mas cards de Riftbound para
personalizar estos mazos o crear otros nuevos.
Cuando quieras hacerlo, te toparas con algunas reglas
y conceptos que no estan en estos mazos.

Tamaiio del mazo

Cuando tengas nuevas cards, puedes reemplazar
algunas de tu Main Deck o simplemente aiiadirlas,
superando el numero minimo de cards del mazo. Suele
ser recomendable no tener demasiadas cards en tu
mazo, y es posible que en torneos y eventos se te exija
un Main Deck de exactamente 40 cards.

Battlefields

Para las partidas que se jueguen fuera de Proving
Grounds, tu mazo debera tener 3 battlefields con
nombres diferentes. Elegiras 1 al azar antes de cada

partida (excepto para Match; véase “Modos de juego”).

Gear

Las cards de Gear se ponen en play en posicion ready
durante tu turno en tu base. No realizan Moves ni
Attacks, pero poseen abilities que afectan a la partida.
Pueden ponerse en play, en exhaust, en Discard, en
ready o incluso sufrir un Kill, al igual que las units,
aunque no poseen Might, no reciben damage ni luchan
en combat.

Hidden

Durante tu turno, puedes ocultar una card de tu mano
con la ability JIZJZJ, colocandola bocabajo en un
battlefield que tengas bajo control y gastando 4 (un
Power de cualquier tipo). Solo puedes tener una card
hidden en cada battlefield. Se mantendra ahi mientras
tengas ese battlefield bajo control y puede sufrirun
reveal y ponerse en play como por@. Sila
pones en play desde de esta manera, deberas
hacerlo seleccionando como objetivo a una unidad en
ese battlefield (si se trata de un spell con objetivos) o
jugarla en ese battlefield (si se trata de una unit).

Stun

Cuando un efecto provoca un stun a una unit, dicha
unidad no podra infligir damage en combat ese turno.
Este estado puede resultar relevante para otros
efectos.

Buff

Dar una Buff a una unit significa otorgarle una mejora,
un marcador que le concede +1\¥. Por defecto, cada
unit solo puede tener 1 Buff; las posteriores son
ignoradas. Algunas cards te permiten “gastar” una Buff
para obtener un efecto.




Aspirant’s Climb

Increase the points needed to w| Targon’s Peak
l When you conquer here, 14

Battlefields

(Hide now for % to react with later for @.)
(Play on your tumn or in showdowns.)

Kill a unit at a battlefield. Its controller draws 2.

OGN - 213/298 #Rafael Zanchetin + ©2025061 &

GEAR

Orb of Regret

: Give a unit -14 this turn, to a minimum of 1\dy.
"
l “There’s beauty in even the most painful memories.”

+Kudos Productions «

UNIT. MouNT mnm. al

Solari Shieldbearer Arena Bar

Q¥: Buff an exhausted friendly unit. (If it doesn’t
have a buff, it gets a +I1 8§ buff)

When you play me, stun a unit. (It doesn’t deal
combat damage this tum.)

=E———— w
liscipline is our shield.

+# Kudos Productions - ©2025rc1 @ OGN - 124/298

#Kudos Productions + ©2025F

Hidden

Stun Buff

0
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iAprended a jugar a Riftbound,
seguidnos en nuestras redes sociales
y manteneos al dia de las novedades!

UVS Games, 255 S King Street, Suite 800, Seattle, WA 98104, EE. UU.

uvsgames.com/contact-us

Todas las cards son compatibles con cualquier producto del juego de cartas
coleccionables Riftbound. Se requieren al menos un mazo de 40 cards,
12 cards de runes, 1 card de champion legend y 1 battlefield para jugar.




