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Проблемы трансформации 
из Manual в Automation
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Проблемы трансформации из Manual в Automation

1. Первые шаги

a. Что изучать?

b. Выбор стека технологий

2. Откуда черпать информацию?

3. Я готов?

4. Что делать, когда я готов?
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Первые шаги
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Первые шаги / Code vs Record’n’Play

Record’n’Play

+ скорость
+ код не нужен

- гибкость настройки
- только простые сценарии

Code

+ гибкость настройки
+ сценарии любой сложности

- умение писать код

● интеграция с CI / запуск по 
кнопке
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Первые шаги
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Минимум для входа в 
автоматизацию
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Минимум для входа в автоматизацию
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Минимум для входа в автоматизацию / Теория тестирования
13

Техники тест-
дизайна

Когда нужна 
автоматизация

Виды 
тестирования

Smoke

Regression

Sanity



Минимум для входа / Chrome DevTools

1. Console
a. дебаг

b. скрипты

2. Network

3. Elements
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Console / Debug
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Console / Scripts
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Network
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Минимум для входа в автоматизацию / Postman

1. CRUD (POST, GET, PUT/PATCH, DELETE)

2. Headers
a. Токен авторизации

3. Переменные окружения
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Автоматизация на ранних 
этапах
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Автоматизация на ранних этапах

1. Рутинные скрипты
a. Скрапперы (сборщики) данных

b. Подготовка тестовых данных

2. Простые UI тесты
a. Selenium IDE

b. Kalaton Studio

3. API тесты
a. Postman

b. SoapUI

21



Рутинные скрипты
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Рутинные скрипты
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Selenium IDE
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Selenium IDE
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Postman
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Postman
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Селекторы
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Селекторы

1. CSS

2. XPATH
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Селекторы
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Выбор языка 
программирования
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Выбор языка программирования

На выбор ЯП влияют:

1. Популярность на рынке автоматизации.

2. Тенденция дальнейшего развития.

3. Уровень сложности.
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источник: https://clingon.pythonanywhere.com/
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источник: https://clingon.pythonanywhere.com/
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Выбор IDE
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JetBrains

PyCharm
(Python)

WebStorm
(Node.js)

...

Visual Studio 
Code

...



PyCharm
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Visual Studio Code
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Источники информации
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Источники информации

1. Google.
a. Quick start guide
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Quick Start Guide
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Quick Start Guide
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Quick Start Guide
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Источники информации

1. Google.
a. Quick start guide

b. Документация
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Документация
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Источники информации

1. Google.
a. Quick start guide

b. Документация

c. StackOverflow
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StackOverflow
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Источники информации

1. Google.
a. Quick start guide

b. Документация

c. StackOverflow

d. YouTube

2. Онлайн курсы.
a. Платные

b. Бесплатные

3. Наставник?

4. Разработчики? 48



Источники информации / Глупые вопросы?
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Источники информации / Взаимодействие с наставником
50

Свободные 
источники

Google

StackOverflow

YouTube

Я Ментор



Готовность к 
автоматизации
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Готовность к автоматизации

1. Теория тестирования.

2. Работа с кодом.
a. Основы программирования

i. Паттерн проектирования Page Object Model (POM)

b. Git

3. Результат.
a. Готовый проект с нуля.

b. Новые тесты на текущем проекте.
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Дальнейшие шаги
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Дальнейшие шаги
54

Что 
дальше

?

Рост внутри 
компании

Пропаганда 
автоматизации Поиск работы



Дальнейшие шаги
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Пропаганда автоматизации

● покрыть действующий функционал тестами

● сделать наглядную систему отчётов/алертов

● показать на цифрах, как автотесты помогли сэкономить время

○ время на прогон сценариев вручную
○ частота прогонов



Дальнейшие шаги
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Поиск работы

● example project на GitHub

● позиции, совмещающие Manual и Automation роли

● outsource проекты/компании



Дальнейшие шаги

57

Развитие

Изучение:

● язык программирования

● тест раннеры

● средства для манипуляций с тестируемым объектом

○ как инструмент работает “под капотом”

● инструменты для формирования отчётов

● CI/CD



Заключение
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Заключение / Первые шаги (UI)

Теория по 
тестированию

Практические навыки
● Chrome DevTools
● Postman

Выбор и 
изучение ЯП
● Python
● JavaScript

Выбор инструментов 
для работы с 
тестами
● Selenium
● WebdriverIO
● Cypress
● PlaywrightCode
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Record’n’Play
(Selenium IDE)



Заключение / Первые шаги (API)

Теория по 
тестированию

Практические навыки
● Chrome DevTools
● Postman
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Code
● Postman
● SoapUI

Code
(code-only проекты)
● RestAssured
● Karate
● requests
● Axios



Заключение / Откуда брать информацию?

Бесплатно, общедоступно, медленно

● Материалы в интернете

○ YouTube

○ StackOverflow

○ Тематические статьи

● Документация

● Бесплатные курсы

Платно, быстрее, эффективнее

● платные курсы

● менторство

Менторство на 
месте работы
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Заключение / Как узнать, что я готов?

1. Теория по тестированию.

2. Основы программирования.

3. Готовый проект.
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Заключение / Что делать, когда готов?
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Рост внутри 
компании

Пропаганда 
автоматизации

Поиск работы

Развитие
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