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[ 1. INTRODUKTION ]

BIMXplorer ar en fristdende 3D/VR-viewer som kan importera IFC-, SketchUp, och 3DS-modeller
...eller anvandas som ett Addin till Revit.

BIMXplorer har stod for Oculus (Rift, Quest) och HTC Vive men kan dven anvandas utan VR-
glasdgon i s.k. "Desktop-lage” (navigering pa vanlig skarm med mus och tangentbord).
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2. INSTALLATION Desktop | VR

SYSTEMKRAV:

' Windows 10 (8 / 8.1 fungerar ocksa, men kanske inte med Oculus VR)
Grafikkort av “gaming-typ” - For VR kravs NVIDIA-kort
Rekommenderat grafikkort ar NVIDIA GTX 1080 eller battre

* Zippa upp den nedladdade filen i en temporar katalog.
* Om Revit ar installerat, se till att det INTE ar igang.
* Kor setup.exe. Detta kommer att installera BIMXplorer samt tillhérande Revit Addin.

Programmet installeras till “C:\Program\VIZCODE\BIMXplorer v1.7.2”
Revit Addin-filer kommer att laggas till i “C:\ProgramData\Autodesk\Revit\Addins\20XX"




2.1 INSTALLATION - LICENS

Ga till www.bimxplorer.com eller kontakta license@bimxplorer.com

for information om licenser.

Desktop | VR

Installation pa en ny dator pabdrjar en 30-dagars testperiod.

(Klicka Trial Run)

Ange User och Password och klicka
Initialize Floating License

BIMXplorer Licensing

This is @ 30-day trial version of BIMXplorer. Once the trial period has expired,
you will need a license in order to use it. Go to www bimxplorer.com or contact
icense@himxplarer com in order to get information on how to obtain a license.

Licensing Options
(® Floating License
User: || |

Password: | |

Prowy Settings (Optional):

Server: |

User: | |
Password: | |

i Intialize Floating License

{7) Mode-Locked License Activate...

Trial Running

Days to end trial period: 22 Dayis) Trial Run




2.2 INSTALLATION - VR Desktop | VR

Ytterligare programvara behovs for att kora VR!

For Oculus (Rift, Rift S, Quest, Quest 2)

G4 till www.oculus.com/setup OCULUSRIFTS Oculus Link

For att spela Oculus Rift-innehall pd Quest 2 installerar
du appen Oculus pa en kompatibel speldator och
ansluter sedan ditt headset med hjalp av Oculus Link-
kabeln eller liknande USB 3-kabel av hog kvalitet.

Folj instruktionerna
For att koppla Quest till datorn anvands antingen:

Oculus Link (kabel) eller T

Oculus Air Link (tradlost)

For HTC Vive (Alt. #1: Installation med Vive) PC VR

Ga till https://www.vive.com/eu/setup/ )
. h :
C 222 Organization setup )

Folj instruktionerna

Device series supported.
VIVE Cosmos, VIVE Pro, VIVE

For HTC Vive (Alt. #2: Installation utan Vive) @ | HTCVive installationsguide
o . . Detta ar alternativa installationsinstruktioner for HTC
Ga till https://support.steampowered.com/steamvr/HTC Vive/ e Fr 1 g TG programaor s
o fér det officiella installationsprogrammet fér HTC

Vive. Du kan aven se en film med installationsanvisningar

FOIj inStrU ktionerna - ‘ Nég;ra saker innan vi barjar:
(Detta kommer att installera Steam och SteamVR) = | Setlattdn catorsr

= Uppdatera dina grafikdrivrutiner till den senaste
versionen:

For HP Reverb e T
Kor HTC Vive installationen forst (Alt #2) (Detta kommer att installera Steam och SteamVR)
Installera sedan Windows Mixed Reality for SteamVR:
https://store.steampowered.com/app/719950/Windows Mixed Reality for SteamVR/
Folj instruktionerna




2.3 INSTALLATION - VR Oculus

Installning for Oculus:
"Tillat okdnda kéillor”

(=
Hem

Butik

Evenemang
Enheter

Instéllningar

Konto Sekretess Betalning Allmant @ Beta

Okénda killor
Tillat att appar som inte har granskats av Oculus kdrs. Lis mer.

Biblioteksplatser
installer: ilus-butiken. Lids mer

Bandbreddsbegransning

Appnedladdningar medan VR anvands

Tillat att appar instal »ch uppdateras medan du a

Bandbreddsgréns nar VR anvénds

Aviseringsinstallningar

allningar.

Redigera

Ingen grans ~

Ingen grans ~

Desktop | VR



[ 3. VR vs DESKTOP ] Desktop | VR

Desktop-mode:
Modellen visas enbart pa skarmen. Navigering och interaktion sker med mus och tangentbord.

VR-mode:
Modellen visas pa skarm och i VR-glaségon. Navigering och interaktion sker med VR-kontrollerna.

* Om VR-glasogon ar inkopplade nar BIMXplorer startas sa aktiveras VR-mode!

* Denna guide presenterar Desktop-mode forst, foljt av VR-mode




4. IMPORTERA/LADDA MODELL
IFC, SketchUp, eller 3DS-fil(er)

Desktop | VR

X BIMXplorer v1.6.0

Valj en eller flera filer.
Ersatter befintlig modell/scen

File = Settings Collision  Visibili
|  OpenFile |

| |
[ Add File(s) I

Save File

Exit

Lagg till en eller flera filer
till befintlig modell/scen

oscp s o tronense 221

Efter import placeras kameran
sa att hela modellen blir synlig

X Gppna x
« v 4 | <« OpenModelRepository_Sample_XX > West Riverside Hospital v & O SokiWestRiverside Hospital
Ordna v Ny mapp = @ @
W3Dobjek A Namn Senast sndrad Ty Storlek
=] Bilder IFC4 2020-02-08 00:09 Filmapp
Dokument ) Hospital_Metric_Architecture 2020-02-07 23:58 IFC File 73436kB
B Filmer 12015 2020-02-08 00:11 IFC File 4615KkB
3 Hamtade filer m_2014 2020-02-08 00:12 IFC File 385k8
b Mk 2020-02-08 00:07 IFC File T6919kB
2015 2020-02-08 00:11 IFC Fil 24414kB
1 Skrivbord 9 =
s ) Hospital_Metric_Structural 2015 2020-02-08 00:08 IFC File 6249 kB
L ) Hospital_Sprinkle_2015 20200207 23:57 IFC File 34824 kB
& Natverk
Filnarnn: [*Hospital Sprinkle_2015" “Hospital_Metric_Architecture” "Hospital_Metric_Electri v | | IFC files (“ifc) v
=

Vilj en eller flera filer

IFC Import Options

Loading
() Database

(®) In-memory (prefemed)

Import Property Sets

[ ] Import fcSpace

[ ] lgnore params fo

r foSw el Solid

| Advanced Settings. .. |

| Defaults | l

oK

||Canc:el|

Klicka i om dven
rumsobjekt skall
Importeras!
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5. SPARA MODELL Desktop | VR

Efter import, spara som .bmx-fil (BIMXplorer’s egna filformat)

X BIMXplorer v1.6.0

File = Settings Collision  Visibili
Open File
Add File(s)

| SaveFile
Exit

Spara modell/scen som en .bmx-fil

En .bmx-fil ar MINDRE och gar valdigt mycket SNABBARE att 6ppna an en IFC-fil




/6. NAVIGERING \
Hoger-klicka for att aktivera/avaktivera “mouse-look”

Med "mouse-look” aktivt:
* Flytta/ror musen for att titta omkring i modellen

!Héll ner tangenterna (W,A,S,D, etc.) for att forflytta dig/

E]‘IE]
s 5P
|

|

+ WASD = Snabbare navigering

Hoppa till en position sa

att hela modellen blir synlig
(hall ner for att istallet
komma till mitten av modellen)




7. VISA/GOM SUBMODELLER ,{
Varje IFC-fil (disciplin) blir en sub-modell - . _ dutaaar

X BIMXplorer v1.6.0

N

e

File Settings Collision | Visibility | Information Select Mode Geometry o
Alla sub-modeller (discipliner) synliga

Hide Selected Objects (h)
Unhide All Objects (u)
Submodel Visibility...

Secticning...
X BIMXplorer v1.60 — [m] XK
File Settings Collision Visibility Information SelectMode Geometry Filtering  Markups and 3D-Labels  Collaboration  Help
Submadel visibility - o X
: [JHospital_Metric_Architecture ifc
[ Hospital_WMetric_Elecirical_2015.fc
lospital_Metric_FireAlamm_2014 fc
Hospital_Metric_Mechanical fic
Hospital_Metric_Plumbing_2015 ffc
[[JHosptal_Metric_Structural_2015.fc
L[ A Hospital_Sprinkle_2015.fc
Submodel visibility - O x
—
[ Hispital_Metric_Architecture ifc
2% Hi spital_Metric_Blectrical _2015ifc
.[/] Hispital_Metric_FireMlarm_2014 ffc
-] Hespital_Metic_Mechanicalfe (W | N SRR Rl R ) ALY
[ Hispital_Metric_Plumbing_2015ifc
[ |Hdspital_Metric_Structural_2015.fc
[ Hispital_Sprinkle_2015fc LA
p d 2 : .{,.
b ¢ g 2 N
iy A £
N \\N\\ -‘\\"\. LN
Rand | [ 0K || Cancel ¥ I il
& & U el ML)
g Q
Desktop Mode 1254 X 687
Endast installationer synliga (A och K gdmda)



8. FARGKODA SUBMODELLER
Hoger-klicka pa sub-modellen...

Farg * ;é
Submodel visibility — O =
Grundfarger:
[ ]Hospital_Metric_Architecture ifc : ||: ||: = ;
-[«]Hospital_Metric_Electical_2015ifc EEE am
-[] Hospital_Metric_FirefAlarm_2014ifc EFEEEEEN
=4 Hospital_Metric_Mechanic ges - EEEEEEEN
-] Hospital_Metric_Flumbing Override Color... - EEEEECE
~[_]Hospital_Metric_Structural Remowve Override Color... Aroasuade e
-[«|Hospital_Sprinkle_2015 fc passade targer:
Set Layer Id... i nlnlnlnlnlinlis
Generate Collision Meshes e
Delete Definiera anpassade farger »> |
[ =

ision  Visibility Information Select Mode Geometry Filtering Markups and 3D-Labels  Collaboration  Help

For att aterstalla:
Hoger-klicka och valj “Remove Override Color...”

Deskiop Mode 1254 X 687




9. VISA OBJEKTETS EGENSKAPER/PROPERTIES
Vanster-klicka pa objektet (ndr mouse-look INTE &r aktiverat)

X BIM¥plorer v1.6.0

File Settings Collision

X BIMXplorerv1.6.0

File Settings Collision Visibility Infermation

S Properties

Visibility = Information = Select Mode

Geomet

Selection Info

Scene Tree...

Measure Distance...

GeomObject

Mame

Mumber of tiangles

Cbiject Type

ficHement Information
Element type

EntityLabel

Globalld

LoadBearing
Reference
Slope

Span
Quantities (FfcHementQuantity)

GrossVolume

- UB-Universal Beam:356x171x5108:20

fcBeam
0000022BC11E7ERD

44
SceneCbject (Instance)

FcBeam

67738

2¥bgAlgHEBRfBakeGomL

Level 3 TOS

UB-Universal Beam:356x171x51UB:20

Falze

True

UB-Universal Beam:356x171x510LIB
1]

10000

0,0621579029

Select Mode Geometry  Filtering  Markups and 3D-Labels  Collaboratig

Help

Desktop

(Klicka Esc for att "avselect:a”)

e[
G

e (e




10. SKAPA SEKTIONSPLAN — ALTERNATIV #1
Valj vaningsplan

X BIMXplorer v1.6.0

File Settings Collision Information  Select Mede  Geometry
Hide Selected Objects (h)
Unhide All Objects (u)
Submodel Visibility...

Sectioning...

Sectioning

Left-click on surface to define section plane
Use levels from sub-ile: Level:
rac_advanced_sample_ | |02 - Fioor v| [setatleve

Sectioning >
Left-click on suface to define section plane Reset plane
Use levels from sub4ile: Lewvel:
rac_advanced_sample_ V||02—F|onr V| Set at lavel

Desktop Mode

Desktop




10.2 SKAPA SEKTIONSPLAN — ALTERNATIV #2
Vanster-klicka pa en yta
(Klicka "Reset plane” for att ta bort sektionsplanet)

X BIMxplorer v1.6.0

File Settings Collision  Visibility Information Select Mode  Geometry
Hide Selected Objects (h)
Unhide All Objects (u)

\%‘ ibili 1
Sectioning...

Sectiening X
Left-click on surface to define section plane

Use levels from sub-ile: Level
|rac_advanced_sampie_ | |02 - Floor v| [Setatievel |




11. GOMMA/VISA OBJEKT
Vanster-klicka for att valja objekt

X BIMXplorer v1.6.0

File Settings Collision | Visibility = Information  Select Mode  Geometry
Hide Selected Objects (h)
Unhide All Objects (u)
Submodel Visibility...

Sectioning...

For att gomma:
"Hide Selected Object’ eller tryck 'h’ pa tangentbordet

For att visa allt:
"Unhide All Objects’ eller tryck ‘u’ pa tangentbordet

etry Filtering Markups and 30-Labels Collaboration  Help

Desktop



12. MATA AVSTAND (1/3)

Vanster-klicka for att valja forsta och andra punkten, kanten, eller ytan

X BIMXplorer v1.6.0

File Settings Collision Visibility = Information  Select Mode Geomet

Selection Info

Scene Tree..

L Measure Distance... I

Measure Distance

®) General

() Force Center (c/c)

Measure Distance >

(®) General
[~] Vertexsnap [] Edgesnap [~ Plane snap [4] Centersnap  Radius: 0,1 m

() Force Center (z/c)




12.2 MATA AVSTAND (2/3)

Horn, kant, yta, eller centrum (c/c)

Measure Distance

|@ Edge snap




12.3 MATA AVSTAND (3/3)

Ta bort matt genom att fora muspekaren dver mattet
...vanster-klicka pa krysset

Measure Distance .

(® General
[] Vetex snap [] Edge snap [~] Plane snap [~] Centersnap  Radius: m

() Force Center {c/c)




13. FILTRERING OCH FARGKODNING
Bestam farg och synlighet pa objekt baserat pa dess egenskaper

Mer information om hur filter skapas kommer senare i denna guide!

Desktop

Select Mode  Geometry | Filtering  Markups and 30-Labels

Filtering Manager...

Collabe

Originalfarger
fran IFC

1026 X516

X BIMXplorerv1.6.0

File Settings Collision Visibility Information Sel

85 Filtering Manager - m} *
Add.. || Remove.. || Edt.. || Duplicate... |
| Move up ||Movedcm || Rename... |
cnabled Active Name 2
[ | —1 | L o 2
[ Color by type IFC
1 [0 |Show Only fcSpace
M [ |ALLWHITE 5

ect Mode Geometry  Filtering  Markups and 3D-Labels  Collaboration  Help

1026 X 516




14. SKUGGOR

I nuvarande version (1.6.0) ar denna effekt begransad till
modeller/scener med mindre dn ~300,000 objekt

X BIMXplorerv1.6.0
File = Settings Collision Visibility Information Select M
Graphics Settings...
Camera Settings...
VR Settings...
Sunlight Settings...
Texture Paths..
Shadow 5ettings...

Advanced Settings...

Shadow Settings — O

() Mo Shadows

(® Sunlight Shadows

Number of cascades
Shadow map resolution
Distribution factor (0=linear, 1= logarthmic)

0,15 Mear range

Far range
Quality / Fittering

(® Standard

4 | Polygon offset factor

Desktop | VR



15. Virtual Reality (VR) — Oculus resp. Vive

For Oculus Rift, Oculus Rift S, HTC Vive, eller HP Reverb:

* Se till att respektive programvara ar installerad enl. X i denna guide.

* Koppla in VR-glas6gonen och se till att allt funkar (att man kommer till respektive “Home-lage”)
* Starta BIMXplorer, se till att det star VR-mode i nedre vanstra hornet

For Oculus Quest och Oculus Quest 2 (Aktivera Link eller Air Link):
https://support.oculus.com/articles/headsets-and-accessories/oculus-link/index-oculus-link

Oculus Link med kabel

Oculus Link-kompatibilitet A
Hur anvéander jag Oculus Link fér att ansluta Quest 2 eller Quest till en dator? A
Var kan jag képa Oculus Link? hd
Hur justerar jag grafikprestandainstéllningarna? A
Oculus Air Link

Ansluta Oculus Quest 2 till pc:n med Oculus Air Link v
Ansluta Oculus Quest 2 till ett sdkert Wi-Fi-natverk fér Oculus Air Link e
Metodtips och kdnda problem med Oculus Air Link A

* Nar allt funkar, starta BIMXplorer, se till att det star VR-mode i nedre vanstra hornet




16. VR-kontroller

Oculus (Rift eller Quest) HTC Vive

Joystick: Anvands for navigering Touchpad: Anvands for navigering

Framat

ATC | vinster Hoger

Bakat

Avtryckare (trigger): Anvands for att Avtryckare (trigger): Anvands for att
interagera med menyn och verktygen interagera med menyn och verktygen



17. VR-meny (1/2)

Avtryckare (trigger) anvands for att interagera med menyn. For att “klicka” pa knapparna i menyn:
Det ar ndar man slapper upp avtryckaren som sjalva “klicket” utfors, d.v.s. hall in avtryckaren och sldpp den sedan

HTC Vive:
Trigger

Oculus:
Trigger

Hela menyn ar inte synlig fran borjan

For att 6ppna/stanga menyn:

* ”Sikta” med kontrollen mot knapparna, en lila strale syns

* Klicka (tryck/slapp) med avtryckaren pa knappen med 3x3 boxar

(Ibland kan det vara lattare att halla kontrollen ganska nara menyn)




[ 17.2 VR-meny (2/2) ]

Avtryckare (trigger) anvands for att interagera med menyn. For att “klicka” pa knapparna i menyn:
Det ar ndar man slapper upp avtryckaren som sjalva “klicket” utfors, d.v.s. hall in avtryckaren och sldpp den sedan

HTC Vive:
Trigger

Oculus:
Trigger

n/ Visa information om objekt
a\Visa/gé')m objekt, sektionering,

filtrering, tand/slack delmodeller

Flyg-navigering

Mata avstand

Screenshots/skarmdumpar IElepontinavigening

Rita/markera

Visa/gbm menyn Mini-modell / 6versikt




[ 18. VR — NAVIGERING

Flyg-navigering:

Anvand joystick eller trackpad

Fram, bak, vanster, hoger i den riktning du tittar
Anvand joystick eller trackpad pa bade vénster
och héger kontroll for att flyga snabbare

HTC Vive:
Trackpad

Oculus:
Joystick

—na_
(9]

Teleport-navigering:
* For joystick framat och hall inne
(samma princip med Trackpad)

* Sikta mot ett stalle dit du vill komma
(Om rod strale visar sig sa kan du inte
teleporteras dit)

* Slapp joystick for att hamna dar du pekar




19. VR — MINI-MODELL
En miniatyrversion av modellen/projektet

Klicka pa husikonen for att vaxla mellan minimodell och fullskalemodell
En gron pil visar var du befinner dig i fullskalemodellen

OBS: Teleport-navigering maste vara aktivt for att kunna “hoppa in” i mini-modellen

'|
‘4”1, |

¢1'

{

!
i

/

\:

S

P
)
|




20. VR — INFORMATION OCH PROPERTIES (1/2)

Anvand avtryckare (trigger) for att valja informationslaget

Oculus:
Trigger

HTC Vive:

/ Trigger

Vilj objekt genom att “skjuta pa det” med triggern

Klicka pa pilarna for att bladdra mellan olika PropertySets (gruppering av egenskaper)

L B




20.2 VR - INFORMATION OCH PROPERTIES (2/2)

Valj andra fliken for att kunna placera en ”“label” med information

PROPERTIES /ADD LABEL

1. Valj objekt genom att “skjuta pa det” med triggern

2. Valj vilka properties/egenskaper
som skall visas pa “labeln”

IfcElement Information

Name Single-Flush
Vision:36" x 84"
1114711
% | Element IfcDoor
type
s Location 1ST FLOOR- ARC

EntityLabel | 1668878

N

\-\

> (24)

PROPERTIES -ADD T
e e
<

.
Element type: lfcDoor
\s,,‘;’;:;;”f‘u Location: 1ST FLOOR:;
1114711
) | Element licDoor
type

v Location 1ST FLOOR- ARCH
EntityLabel 1668878

3. Sikta mot toppen av “labeln”
tills en prick visar sig, hall sedan
in avtryckaren (triggern) for att

andra placering

— .

Element type: {fcDoor
Location: 1ST FLOOR- ARCH




[ 21. VR - VISA/GOM SUBMODELLER + FILTERERING

”Synlighetsikonen”

Visa/gom sub-modeller

Filtrering

Visa/gom sub-modeller

Aktivera filter




[ 22. VR - VISA/GOM OBJEKT

Vilj objekt med avtryckaren/triggern




VISIBILITY - SECTIONING

= T @ BB

se controller | Select surface

Anvand avtryckaren/triggern

VISIBILITY - SECTIONING
Y @ 58
Ise controller | Select surface

Move plane

Anvand avtryckaren/triggern for att ”skjuta” pa en yta for att fa ett sektionsplan dar




23.2 VR — SEKTIONSPLAN (”SKAR” MED VR-KONTROLLEN)

Anvind avtryckaren/triggern

Hall inne avtryckaren/triggern for att “skdra” med kontrollen i modellen.
Slapp avtryckaren for att géra sektionsplanet permanent




Anviand avtryckaren/triggern

[ 23.3 VR - FLYTTA SEKTIONSPLAN

1. Klicka "Move plane”

ﬁSIB!.’JTY - SECEPNING .
| m— @ 78 V
= T

= Ject surfaceé
ler S€
e contro

Move plané

ctive
RESET PLANE

2. ”Sikta” mot sektionsplanet
3. Hall inne avtryckaren/triggern for att “greppa tagi” och flytta sektionsplanet

Klicka ”“RESET PLANE” for att ta bort sektionsplanet




[ 24. VR — SEKTIONSPLAN OCH MINI-MODELLEN ]

* Sektionsplan fungerar pa exakt samma satt i Mini-modellen

* Anvdnd sektionsplan for att kunna "hoppa in” pa ett specifikt vaningsplan

Skapa sektionsplan med avtryckaren/triggern

Flytta planet upp/ner med avtryckaren/triggern

Hoppa in i modellen med joystick/trackpad




25. VR — MATTSATTNING (SNAPPING)

"Mattsattningsverktygen”

Matning mellan tva punkter

* Vertex: Soker sig till knutpunkter/horn
* Edge: Soker sig till kanter

* Plane: Betyder att man vill mata mot det plan som representeras av ytan

* Center: Soker sig till centrumpunkter pa ror och armering




25.2 VR — MATTSATTNING

A: Hall inne avtryckaren och sikta nara kanten B: Slapp avtryckaren for att valja kanten.
for att fa "forslag” pa narmaste kant (orange) Kanten ar nu din forsta mattpunkt (réd)

A B

MEASURE - TWO POINTS
a By — nn_@

Snap radius:
a /| 0.15m

PN A~ Vertex snap
s~ Edge snap

B S niano enAD

C

Vo POINTS

oy £EE

ol

C: Hall inne avtryckaren igen och sikta néra den D: Sldpp avtryckaren fér att vilja kanten som andra
andra kanten for att fa ”forslag” (orange) mattpunkt och skapa din mattsittning




25.3 VR — MATTSATTNING (CENTRUM, C/C)

Hall inne avtryckaren och sikta mot ror eller armering for att fa “forslag” pa centrumlinje (orange)

Slapp avtryckaren for att vdlja denna centrumlinje




[25.4 VR — MATTSATTNING (CENTRUM, C/C) ]

Mater man ”“centrum-mot-yta” fas tva matt:
1. Yta till centrumlinje
2. Yta till utsida ror




25.5 VR — VINKELRAT MATTSATTNING FRAN YTA




25.6 VR — TA BORT MATTSATTNING

”Sikta” mot mattsattningen (hall inte inne avtryckaren) for att visa “delete-ikonen” (krysset)

Qq

Anvand avtryckaren for att klicka pa krysset for att ta bort mattsattningen

i



[ 26. VR — MARKUPS ]

Hall inne avtryckaren for att rita en markup (skiss/markering) i 3D

Klicka "BEGIN NEXT MARKUP” for att
spara nuvarande markup, och pabdrja en
ny (med ev. annan farg eller tjocklek)




[ 26.2 VR — TA BORT MARKUPS ]

R

* For kontrollen nara en markup.

* Nar den blir orange sa kan man vilja markup:en genom
att klicka (tryck/slapp) med triggern (den blir da gul)

* Klicka “"REMOVE SELECTED MARKUP” for att ta bort




27. VR — BILDER / SKARMDUMPAR

Aktivera ”"Skarmdumpsverktyget” genom att klicka pa

kameraikonen

.
£
[~

TAKE SNAPSHOT

Click trigger for Shapshot

* Titta pa det du vill ta en skairmdump pa

* Klicka med triggern (skarmen blinkar till svart en gang)

Dessa bilder kommer sedan att sparas i en underkatalog
som heter Screenshots pa samma stalle som sjalva
modellen ligger pa.

Exempel: Har man 6ppnat filen C:\temp\MinFil.grx, sa
kommer eventuella screenshots ligga i katalogen
C:\temp\screenshots\.




[ 28. VR — MULTI-USER ]

Flera anvandare i samma VR-modell

tering Markups and 3D-Labels = Collaboration  Help
Generate Mew Meeting ID...

Connect to Meeting...

Disconnect from Meeting

1. Bestdm ett gemensamt motes-ID (eller 13t BIMXplorer skapa ett)

2. Ladda samma modell

3. Vélj| "Connect to Meeting”

4. Skriv in motes-ID (Meeting ID)
5. Skriv in Nickname (utan aao for tillfallet...)

6. Klicka Connect
...och da skall det snart sta féljande i nedre vanstra hornet

Meeting room joined, we are now in multi-user mode

Meeting Settings

Meeting ID:

Mickname:

Cancel | [

Connect




[ 28.2 VR — MULTI-USER

Multi-user

Samla alla (alla kommer till dig)

Hoppa till nagon utav de andra anviandarna




[ 28.3 VR — MULTI-USER ]

Funktioner som ”slar igenom” i alla klienter:

* Skapa/flytta sektionsplan (fullskale- och minimodell)

* Mattsattning

* Markups (skickas nar den ar fardigritad. Limna verktyget eller klicka "Begin next markup”)
* Tanda/slacka olika discipliner/delmodeller

» Gomma/visa objekt (hide/unhide)

* Gather everybody (kan dven kora goto for att teleportera till en viss person)

* Flytta Mini-modell




28.4 VR — MULTI-USER: Voice chat

BIMXplorer har ingen inbyggd voice chat (dn...). Anvind Discord (https://discord.com/download),
Teams, Zoom, etc. for detta.

Exempel nedan for instéllning av horlurar/mikrofon for Discord + Oculus Rift
(OBS: Detta exempel forutsatter att Oculus dr inkopplad och igang)

VOICE SETTINGS

general ¥ RS Mikrofon p3 headset (Rift S) Hérlurar (Rift $)

Conn

Billing

Gaming

test and say something fun—we'|

® Gift Inventory Let's Check

(® Voice Activity

(O PushtoTalk

Automatically determine input sensitivity.
Text & Images

Appearance




